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caba? geçen ay dergiyi tamamlayın matbaaya gönderdiklen sonra, Б0- 
tur Level ekibinin kafasındakı bulur soruların ortak curnfesydi: "Acaba 
А derginm yeni formatını beğenedekler mi"; "Acaba onlar da en az bizim 
arılılar mi?", "Acaba harcadığımız onca emeğe değecek mi?" ve "Bir 
ide yalıp kalkıyoruz. Eve gidip bir duş айр, bir şeyler yiyip yarsam mı 
yoksa önce birkaç ci k? 
n sonra Ik tepkiler mal ya- 


Aradan bir hafta gegt Subal sayısının bayiye ¢ 
luyla gelmeye baslamist bile "Baba, ne yapmıssınız 12771", "Pes doğrusu", "Bu sefer 


kendinizi aşlınız” ve benzeri başlıklı meallerden çıkardığımız sonuç su oldu: Levein 
yeni çehresi, bu sefer bizim bile en маһы hayallerimizi 

ık dere : beğenilmişti. Siz muduydunuz, biz mut 
uyduk, arik huzur içinde uyuyabilirdik {атик nasıl anlar- 
sanız :}]} 

Ne diyeceğimi bilemiyarum, hepiniz sağolun. Level 
su an Türkiye'nin en fazla satan ve en başarılı bilgisayar 
yunları dergisi ise, bunda hepinizin payı var. Herseyi 
doğru yaptığımızı zanneliğimiz anlarda gönderdiğiniz 
tepkiler, işlerimizin yoğunluğu altında ezilip hayata küs- 
tüğümüz, kelimenin tam anlamıyla "saldığımız” zamar 
arda gösterdiğiniz yakın ilgi Levelim bugünlere gelmesi- 
nin en büyük sebeplerindendir. Tabii Level ekibi c “а 


bizim özverili çalışmamızın cla 
Sinan Akkol 


gil.) Ve kaçınılmaz sonuç Level Şubat 2000 sayısı sei 
Yazı Isleri Müdürü 


15 günde, bir önceki sayının bir aylık trajna ulaştı 

Bu типы! or sizlere paylaştıktan sonra, gelelim bu 
ayki sayımıza, Gerçek anlamda "uykusuzluğun" anlamını endik Mart sayısının 
hazıılık aşamasında, Kolay değil tabi, son Zamanlarda piyasaya cıkmıs er iyi Iki 
FRP'yi her yönüyle inceleyip, bulabileceğiniz en detayli tam cózumlen Hazırlamak 
Гаши bunun yanında Dracula, Gran Turismo 2. Tomb Raider 4 ve Byzantine'i de 
unutmayalim Sonuç Tam ayfa, dolu dolu bir Strateji Ustası 

Bu arada, piyasada dehşet bir kaliteli adventure cyunlan bolluğu yasaniyor. TÜ 
run sevenler içim (bunlardan biri de ben oluyorum) manılmaz bir zellik olan bu 
olay, beni sevindirdiği kadar. düsündürüyer da. Biz sor iki yıldır "adventureee*diye 
irm anim inlerken oyun yapımcılar nerelerdeydi aca nki, bütün yapımcıla 
ararannda anlasıp "var mısınız bir iki sene advent izmeyalım, oralik tam Kuru- 
duğu anda da öyle bir bombardımana tutalım kı insanları, aç kurt sürüsü gibi sal- 
dırsınlar oyunlarımıza, biz de zengin olalım" gibi bir plan mi kuruyorlar acaba? Belki 

лаг uyumadığım için saçmaladığımı düşüneceksiniz, a bilgisayar düriyasın 

bu Tur dalaverelerin olduğu da örneklerle айг Hrm, üzerine gitmeye değer 
pir konu, 

Az daha unuluyordum. Ви aydan itibaren konsol kullanıcılarına yönelik veni bir 
köşemiz Console Master Playstation gurumuz Eminin adigi bu sayfalar- 
da, yeni konsollar hakkinda bilgiler, Playstation ıçın gerekli ama herkesin bilineclic) 


donanımlar, Гг yerde bular 


ги? yeni oyun haberleri olacak. Conscle 
Masterin galası 80. sayfada, siz istediğiniz zaman basliyor. Giris se! 

Su an saat sabahın sekizi ge yor. Ufak jl bir yanlıştık sonucu Şubat ayı ісі 

bulunduğumuzu ve Şubat'ın normal aylardan daha kısa clduğunu имиши 
muz için, iki ayağımız yine Er жука girdi. Таби her ay olmasına alıştığımız, dona 
nım testlerini yapılığımız sistemin harddıskinin gözlerimizin enünae с tir yan 
ması, Cem'in kadınlar hakkindaki atıp tutmalarıyla kafamızı şişmesi, acil bir Is ici 

nderdiğimiz iki seni öteye gönderdiğimiz kuryelerin nedense Malezya üzerin 
den güzergah çizmesi ve Maddoq'un Urkutucu varlığı cibi felaketlere kanımızın son 
damlasına kadar direnerek, Mart sayısını da bitirmis bulunuyoruz. Derginin baskıya 
girmesine saatler К. yazmam gereken son yazı olan Editörden köşesine son пок 
тау koyuyorum, ve izninizic sU кур uycyorun 
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Playstation 2: Festival Zamanı 


erkes gözlerini Mek 

yis de Los Angeles'da 

yapılacak olan buyük 
ЕЗ festivaline çevirmişken Japon- 

5tatipn2 için düzenle- 
ortamda 

f esmesini sağladı 

PlayStation2 festivali kapsamında 
bu yeni sistemi için geliştirilen ilk 
oyunlar tanıtıldı, PlayStaton2'nin 
özellikleri anlatı- 
кай ышк Ancak go- 
yup bitenlerin altındaki 
gerçeği yalnığda dikkatli bakan 
yözler farketti 


fizasyor 


rünürde 


turu yapılar oyunlardan bi- 

n Dark Clpud'un tanitim de- 
т simdiy dek сок da ustun- 
de durulmayafı bu oyunun ciddi 
^k kapasi- 
tede olduğunu gösterdi. PlayStati- 
örn sahipleri Kendilenni hazırlasın- 


bir bomba patlatabile 


lar. dipten ve derinden ilerleyen 


Dark Cloud zengin içeriğiyle sizi 
bir miktar sarsabilir. Bunun dişin- 
da Onimusha ve Kessen tanium- 
ları gosterdi ki PlayStetion2'yle bir- 
likte oynanıştaki grafiklerle vide- 
olar arasındaki büyük fark карап 
yor Bu şimdiye kadar konsol 
oyunlarının en rahatsız edici yan: 
larından biriydi ama yavaş yavaş 


geride kalacağının ilk işaretleri ve- 
rilmis oldu 


Yeni Oyunlar 

Festivalin esas ağır topları ise 
tahmin edebileceğiniz gibi Tek- 
ken ve Gran Turismo serilerinin 
son oyunlarının tanıtımlarıydı 
PlayStation tarihinin en iyi dövüş 
oyunu Tekken'in yeni versiyonu 
Tekken Tag Tournament her ka- 
resiyle göz dolduran bir oyun 
Oyunun demosunda oynayabile- 
ceğiniz 6 karakter bulunuyor, 


bunların mü de Tekken 3'den 
tanıdığınız tüpler Ancak oyunun 
kendisinde 34 ayrı karakter ara- 
sından seçim yapabileceksiniz 
Tag Tournamentta her bir oyum- 
cu beğendiği iki karakteri seçiyor 
ve oyun sırasında istediği zaman 
birini alıp diğerini çıkarma hakkı 
na sahıp Amaç tabii ki 
ce de olduğu gibi dövüşten galip 
çıkmak ama bu kez stratejilerinizi 
belirlerken göz önüne almanız 


daha оп- 


gereken şeylerde ufak değişiklikler 


var. Şöyle ki; eskisinden farklı ola- 
rak oyuncular karakterlerinin güç- 
lu ve zayıf yanları arasında denge 
kurmaya çalışırken daha esnek 
davranabilecekler Oynanış eski 
sinden çok farklı değil, rakıbınızın 
saldırılarından korunmaya ve en 
kısa zamanda en fazla hasarı ver- 
meye çalışırken doğru anda doğ- 
ru tus kombinasyonlarini kullan- 
такап çok daha fazlasıyla karşi- 
laşmayacaksınız. Eğer yeterince 
hızlı ve doğru davranırsanız raki- 
binizin isini kısa sürede bitirmeniz 
işten bile dedil. Ama başta da 
söylediğimiz gibt ıkı karakterle oy- 
nayacağınız ve istediğiniz zaman 
oyuncu değiştirebileceğiniz için 
dóvüsler dana uzun sürecek ve 
daha stratejik davranmanız gere- 
kecek, Bunun dışında beklediği- 
nız üzere gralikleri, geri planları, 
mekanlarıyla da yenilenmiş bir 
Tekken bekliyor sizi 


Gran Turismo 2000 
Değinilmesi gereken diğer 
önemli oyunsa Gran Turismo 


2000. Sadece PlayStation'in değil, 
um zamanların da en Iyı yarış 
oyunlarından biri olarak anılan 
Gran Turismo serisi bir kez de 
PlayStation2'de gucunu kanitla- 
maya hazırlanıyor, Yapımaıların 
soylediğine gore брк GT2'nın ilk 
oyunun devamı niteliğinde olma- 
ması gibi GT 2000 de GT2'den 
oldukça farklı özelliklere sahip. 
yepyeni bir oyun olacak Belki bu 
oynanış ve içerik bakımından yüz- 
de yuz doğru bır tanımlama değil 
ama gorunus olarak GT 2000'in 
öncülünden çok daha üstün bir 
oyun olduğu kesin, Bu oyun hak- 
kında söylenebilecek hiç kuşkusuz 
çok şey var ama tümünün özeti 
su Bu oyun сок gerçekçi Sony 
ve Palyphony'nin oyunun üzerin- 
de çok özenle çalıştığını düşünür- 
sek sonuçta ortaya çıkan şeyin bu 
kadar göz alıcı ve inandırıcı olma- 
sı normal belki de Oyunu edindi- 
Ginizde bunu 52 de göreceksiniz 


Bunun dışında festival boyunca 
tanıulan oyunlar arasında yer 
alan bir diğer yarış oyunu Ridge 
Racer V ve klasiklesen bir serinin 
son versiyonu olan Street Fighter 
EX3 de büyük ilgi gördü. Bunun 
sebepleri ve sonucları üzerinde 
duracak değiliz, PlayStation oyun- 
cuları zaten bunları doğal karsıka- 
yacak kadar iyi tanıyorlar makına- 
larını ve oyunlarını. PlayStation? 
konsol oyunlarının alan çağını 
başlatmaya hazırlanıyor, en azin- 
dan bu festivalden cıkan sonuc 


i = 


5500 kowt tor 
ATSO Коле tar 
Mig vdberler U sütün) 750 körükler 
NOT! Sepil den her habe 
секлі de. buluasint 
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Bizden 
Duymuş 


iste 


Stile Water 


Olmayın 


arihin bilinen ilk 

reaktime strateji 

oyunlarından Car- 
пег Comand'ın yapırıcıları 
oyunlarını buğunur koşul 
larına uyarlayarak 3D sah 
nesine laşımayı planlıyor. 
Hostile Waters'in konusu 
2013 yılında birbirine gir 
mis bir dünyanın eski qu- 
zel günlerine dönmesi кїп 
çabalayan bir grup askerin 
dramatik mücadelesi üzeri- 
ne kurulu. Carrier Com- 
mend'den farklı olarak 
Hostile Waters level tabanlı 
Oyunda tum benzer strateji 
oyunlenndaki gibi üretim ve 
arastırma yapıp strateji geliştir- 
mek ıçin bir merkez Us kuruyor- 
sunuz. Üsten uzağa gönderdiği- 


т? anda ve durumda yönettiği 
niz araçlardan herhangi bininin 
kontrolünü doğrudan elinize ak 
me sansiniz var, bu bir Kara агас! 
da olabilir, hellkopter de. savas 
uçağı da 

Buraya kadar anlatılanlar наь 
nizi çekmedi mi? Belki oyunun 
grafik özellikleri cazip gelebilir. 
sabredip okumaya devam edin 


niz araclarla aranizda kurulu 
olan bilgisayar Байат! yardi- 
miyla onları yönlendirecek ve ye- 
ni komutlar vereceksiniz. İstediği- 


ona Devam 


m Aranızda bu başlığı okuyup ба 


heyecanlanacak biri kaldı mı bilmi 
Fizik modelleme- 


lerinin gerçekçi а! 
ması için özel bir 
çaba harcanmış 
Gerçi bügüne ka 
dar bircok özel 
çabanın özel ba- 
sarısızlıklara do- 
nüştüğünü gör- 
meye alışmış 
ayuncu kitlesi Için 
bu ne ifade eder 
bilmiyorum ama 
söylenen bu. 
Oyunda gün ve 
gece donusumlen, birbirinderi 
farklı 
gölgeleri de olacak, Oyunun arti 
değerleri arasında volumetrik sis, 
bump mapping, EAX ve A3D 3D 
ses desteği gibi gayet teknik ve 
hiç kuşkusuz faydalı özellikler de 
bulunuyor. Çok yakında oyun 
baylinizden isteyin, ama yoksa 15- 
rar etmeyin, ne olur ne olmaz 


yorum ama bir çoğunuzun Lara 
Croft hakkında yeni 
maktan artik sıkıldığına eminim 
Her neyse. sonuç olarak bu sonbet 


bir şey duy 


harda vizyona girmesi beklenirken 
son olarak 2001 yazında biteceğ 
Açıklanan Tomb Raider filmine bağ 
lı olarak Tomb Raider: The Movie 
isimli bir oyun için şimdilik. kesinleş 
memiş yeni bir projesi var Edos'un 
Projenin detaylanmı ya da gerçek 
ten uygulanıp uygulanmayacadgini 
bir sır gibi saklamalarının nedeni 
gösterdikleri asn ısrardan birazcık 


hava kosulları ve nesnelerin utarımaları olabilir mi acaba? 


mikron Exodus ilk ayu 
nun bitiminden, yanı homa soyk rs 
göçebe ruhumuzun quantie 
sehri terk etmesinden tam 100 
"cycle" sonra başlıyor. Aradan 
geçen zaman içinde şehir değiş- 
mış ve yeni bir çehreye kavuş- 
muştur. Teknolojik olarak çok ge- 
lismis olan Omikron metropolu, 
erçekimini bertaraf eden yeni 
buluşlarıyla eskisine göre çok da- 
ha ileri bir noktadadır artık. Bu 
yeni şehrin yeni toplumunu en 
çok İlgilendiren şeyse Techno Re- 
ligion denen garip bir din ola- 
сак Bu dinin sian insan ve maki 
пау keynastirarak bireylerin ken- 
di fiziksel sınırlarını aşmasını sağ- 
lamak ve bu yolla ruhu özgürleş- 
tirmek (gayet ilginç aslında, ne- 
den olmasını) 

Ilk oyundakinden daha ger- 
çekçi ve zengin bir atmosfer su 
nacak olan Exodus'da yine uc 
boyutlu mimarinin buyusunu 
hissedeceğiz. Yine şehri canlı 


yösleren hava aracları, sokaklar- 
da dolaşan insanlar ve МРСТег, | 


атр çıkacağınız, alışveriş yapa- 
cağınız dukkanlar ve daha faz- 
tası olacak. Bu kez aksiyon bö- 
lumleri icin daha farklı çözüm- 
lerle karşılaşataksınız. Ihird-per- 
son modundayken aynı anda 


birkac duşmana karsı savasabı- 38 Mythic Entertainment Dark Age 


of Camelot adında yeni bir online 
role-playing oyun Üzerinde çalıştı- 
dini açıkladı Albion, Hibernia ve 
Midgard dünyalarında geçen oyun 
bu uc kutbun birbirine karsı savas- 
ması Üzerine kurulu Oyunda bir 
yandan insan rakiplerinize karşı sa- 
yaşırken bir yandan da yapay ze 
kayla mücadele edeceksiniz. Oyu- 
nun 3D motoru daha önce Prince 
of Persia'da ve Mythicin Speibin- 
der: The Nexus Conflictinde kulla- 
nilmisti. Camelot'un 2001 yılının ilk 


lecek ve birden fazla silahı sece- 
neğine sahıp olacaksınız 
Oyunda aksiyon ve adventure 
öğelerinin dengeli olarak yer 
almasına dikkat ediliyor. 

Ilk oyun için gelistirilen bir- 
çok araç bu oyunun yapımında 
da kullanılacak ата tümü de 
eskisine göre daha gelişmiş ola- 
cak, buna 3D motoru da dahıl 
Ne diyelim, The Nomad Seulu 
iyi yapan her şeye sahip olma- 
sırın yanında onun da ötesine 
geçecek bir oyuna itirezimiz 
olamaz. Peki David Bowie yine 
olacak mi? Kim bilir, belki 100 
"cycle" öncesinin bir starı olarak 
şehirde biraktığı izlerine rast- 
layabilirsiniz 


üç ayı içinde çıkması planlanıyor. 


hür 
(© İrhikroru 


rak pek hos Hir intiba ile hafizale 


фии geliştir 


nmiza 
yerini sağlamlaştıracak yeni bir 

hamle daha yapu (bir tane daha 
hamlesi oldulama o haber ilerle- 
yen sayfalarda çıkacak karşınıza) 


nts bulunuyordu ki 


Bu tuhaf jburfadaki anlamı, il 
ginç, dikkat çekici ama hakikaten 
de tuhat] Frarisizlann çıkarmaye 
hazırlandığı усти oyunu Quark 
adinga yenive уте bir 3D aksi- 
yor-adventüre, Oyunun konusu 
iyine] bir paratel evren hadisesi 
uzerine kurulu Bin fantastik biri 
de bugunlerin Londra sina: aut rad 
paralel enlarasinda yolculuk 
yapan genç bır adamdır asıl kah 
ramanimiz ve barış dolu, güzel 


Oyun Dünyası 


duriyasına musallat olan bır ha- 
ime karsı savasmakladı. Ama bu 
savas onu anden çıkılması güç 


bir maceraya sürükler, uzun bir 


yolculuğa çıkması gerekeceki 
Tabii sizi de pesinden surukleye 
rek 

Oyuncular birbirinden farklı 
ozellikler taşıyan iki evren arası 


da yolcu. yaparak sırlarla 


dolu bir düğümü çözmeye çalı 
sacaklar. Bu evrenlerden biri ma 
salsı karakteristiğiyle diğeri de 


kat karanlık апт 


gerçekçi f 
riyle yine Omikron'da olduğu gi 
bi mimarı güzellikler sunmaya 


nazırlanıyor. Ana karakterimzcden 


Ыф’. _. 


Ska Ona yardım eden bazı 
hayvanları da yönelebileceksiniz 
Quiark'da. Ayrıca real-time savas- 
larınızda onların özel güçlerin 
den faydalanabileceksiniz. Oyu- 


nun senaryosu lineer değil ve 
alıştığınızdan farklı olarak butu- 
nuyle serbest hareket imkanına 
sahipsiniz Grafiklerin neye ben 
zeyeceğini tahmin etmekse güç 
değil, ilginç tasarımlar daima 
yanında ivi grafiklerle gelmistir 
lya da tasarımı ilginç yapan iyi 
gralıklerdır de diyebiliriz, bence 
ilki daha doğru ama polemik ok 
masın diye bu parantezi açma 
gereği duydum). Kulağa son 
derece gme gelen bu up özellik 
lere sahip Quark'in ne Zaman 
çıkacağı ve ilgimizin ne kadarn 
hak edecedi simdilik belli dedil 


| 
Homeworld: Cataclysm 


99S9'ur sonu ve 2000 yıl 

nin başı birinden iddi 

ali oyunların bir bir ortaya 

ıkıp aklımızı basınızdanı aldığı 

Zarnanılardı. Bunlardan tir 
buruk hikayesiyle içimizi ciziatan, 
sağlam grafikleri ve strarcji turu- 
ne getirdiği yeni yaklaşımıyla da 
gözlerimizi kamastiran Home 
world idi. Oytinda kendi geze 
geninden surgun edilmiş alan 
halkımızı eve peri götürmeye ça- 
lismis ve sonunda da başarmıs- 
tık. Ama hikâye burada bitmedi, 
şimdi Homeworld: Cataclysm 
aradan gecen 100 yıllık bir za 
mandan sonr ile Homeworld 


evrenine bir kez daha müdahale 
etme zamanı 
Oyuncular çök sayıda yeni 
geminin ve kullanabileceklen ye 
ni teknolojilerin de eşliğinde The 
Beast adındaki düsmana karşı 
18 görelik bir mücadele yürüte 
Kayıp tarihinin sırrını cóz- 
meye çalışan bir ırk olarak bu 
kez de uzayın derinliklerinde ta 
ribinizin izlerini tasıyan ve belki 
de sırı çözmek için tek fırsatır 
olan bir uzay aracı bulacaksiniz. 
Ancak çalısmalarınız sırasında 
araç içinde sıkısıp kalmıs olan 
st adlı kötü varlığın yeni- 
çıkmasına neden 
саки? Başmıza sar 
дш? bu organik bela 
Mothership'in bir Bolu 
münü ele geçirecek 
Bundan sonrası The Be- 
ist ve sizin aranızda, acil 
ve centilmence біг müca 
dele olsur 
Cataclysm arayüz, 


kontroller ve diğer özel 


likler bakımından orijinal Home 
world'ün bir üst modeli olacak 
Kontrolunuz altındaki birimler 
inda yeni ve daha gelişmiş 
nolojik özelliklere sahip olar 
lar da var. Kullandığımız araçla 
nn Bazılarını daha büyük birim. 
olusturmak için birlestirebile 
ceksiniz. Yapabileceğiniz araştır 


malar da artiyor ve hatta doğru 


dan mothership'e ekleyerek gir 
Cunuzu artrabileceginiz yeni bi- 
nmler gelisirebileceksiniz 
Oyunun З rakip oyuncuya 
kadar desti 
yer modu olacak. Burada kendi 
gelistiidiginiz uzaylı tur 
eridisinde bulunan irk- 


veren bir multipia- 


nile 
oyunun 
lara karsı mucadele edebilecek- 


Oyun Dünyası 


Dark Sector . 


yur) yapımcısı Digital kaynaştırılmasını aralarında « 


ExXttemes Unreal T + online kaynaklan 
námenta bi arr lr evrende сесі 
oyunu yapmakta olduklarını yor, Hikayeye güre Ma bi ellerinde 
çıkladi ve bil, sayfalardır Le lunyanın yok ol > e-diğerlerine karsı mı 
nı habenti arasında tonia yasını ardindan C Bunun dişina. 
уш duyurusu okuyan yalla kalabiler birlerine karsı üstünlüklerini s 
kimseyi şaşırtrhadı. Aklırıza takı ler güreş sistemi namak iste herkes için or 
labilecek olanjtek soru bU isi ne Inde сок ces tak bir hedefe karşı ayrı ayri 
den Unreal ptojesiniri gerçek sa- — yerlerdeki u - ` N saldırı seceneği de mevcut 
hibi olarak tanıdığımız Epic Ga tasyonlarına dûz Oyunun gelişmiş motorunur 
mesin dedilide Digital Extreme 1 Varolan kay en yeni teknolojik avantajların 
gibi muhtemelen daha önce inn y: sizliği tümünden faydalandığını söy 
duymadığınığibir ekibin hazırla yuzunden paste lemeye ise gerek bile yok aslın. 
dığı olabilir. илки aslında Un yarı Savaşın s : da. Dark Sector'de yüzler 
геагаа da Linreal Touma butun sistemi etkis başka insanla birlikte bir galak 
тепгаа da bu adamların par ога alacak ve sinin alır ишпе getireceksi- 
тай! vardı, kj oyun için de i siz de elinizde 2, savaş geminiz 
Ере yardıraletmişlerdi. Sirndi silahırızla tam bu Toumamen olduğ 
sahne önüne cıkma sırası onlar hikayeden bağı bir uzay istasyonunda di- 
jeldi sız olarak şiddet ve депепге кагу kanlı bir eğlen 
Dark Sector ismindeki oyun dehşet saçmaya 2 ayacaksınız. Oyunun ne 
Unreal Toumament taki first-p« devam edeceksi- zaman tamamlanacağı simdilik 
jon Dpelerinin gelismi ; bilinmiyor ama daha çok 


akter ve rnekan tasarımlarıyla Oyuncular kendi etsceği kesin 


Rogue pear PlayStation'da 


tin ow. Sxi yaraları gelişitirilecek, Ekip daha önce ch 1 jeriye kalar 


kip fed Storm, PlaySta- Rogue Spearin Nintendo 64 ver У Station iir 

tion evrenine yeni bir iyonunun hazırlarımasında gö larak getistirie 
saldırıya daha hazırlarıyor. Bu этим! yeni leverlar 
Ok taze habere göre Rainbow simdilik ortada fazla bir Halırlamanız gerektiği 


Six; Rogue Spar ayarları $ уе yeni versiyonun ney zere Red Storm geçtiği 
yaklaşık & ay benzeyeceği hakkında yeterince miz уй Rainbow 
1 hazır hale дету olacak bilgiye ulaşmak mumkin değ Nindetnd 
Oyunun PlayStation versiyor 1a Red Storm dan gelen açıklar taton versiyonlarını ya- 
safire Corpordtioón taralındar ma PlayStatlon uyarlaması yapılır yınlamış ve bu lutufkar 
ken orjinal PC vareketiyle soz konusu 
verisyonuna пакта sahiplerinin takdirini ka PI: С gibi getiş 
murmkür Oldu arımıstı. Bunun dısında başka miş video oyun sistemleri platfor 
Qurica sadık ker planları da var ekibin. Önümüz muna da taşınması plani da var 
lırımaya çalışıla deki birkac ay içinde Rainbow nu şimdilik sadece bi 
cağı yönünde Sixîn bir Game Boy versiyonunu © düşünce, Ancak ekibin ne kadar 
Roque Spear hazrtamayı диѕипиуопаг. Ayrıca с ği ve düşündüğü he 
у ри yılın sontanna doğru bir de yüne alınırsa 
da bulunacak Dreamcast surumu yapılacak ve e s bu düşür 
dlan 14 lêvê} Majesco tarafindan yayintana: de bir p i gayet 
si doğ cak pearin 21ау5і 
rudan PC ver Bütün bunların yarn yap Г у sonunu b 


yonundan ай lan açıklamalar aras 


09'da Neler Oluyor? 


HABERLER 


Bizden 
Duymuş 
Olmayın 


аута GT Interactive 
Y yaptığı bir basın toplan- 
tısı sırasında Cavedog 
Srudios'un kapanmasına karar 
verdiğini ve hatta kapatlığını 
acıkladı Bu son derece sansas- 
yönel haberin ardından beklenen 
resmi hir açıklama gelmeyince 
ağızdan ağıza yaylan söylentiler 
haber değeri kazanmaya başla 
misti ki Cavedog Entertain- 
ment'lan Brandon Smith bır acık- 
lama yaparak biraz dana gerçeğe 
yakın bilgiler edinmemizi sağladı 
faslında her şey biraz daha karışt 
bu açıklamadan sonra ama ger- 
çek gerçektir, her zaman çok ba- 
sit olmasını bekleyemezsiniz) 
Smith, GT'nın açıklamasının 
kendileri için de buyuk bir sürpriz 
olduğunu söyledi. Işte bu anlaşık 
ması güç bir durum, Cavedog 
Studios Gİ'nin bir kolu olarak cali- 
sivorsa neden işlerinin bittiği ha- 


berini bizden sonra öğreni- 
yoriar? Yok, eğer GT Interac- 
tive den bağımsız olarak çalı- 
şıyor ve sadece yaptıkları 
oyunları yayınlaması için GT 
Ме anlaşmış bulunuyorlarsa 
nasıl oluyor da GT Cave- 
dog' kapattık diyebiliyor? Bu 
noklada yapıtması gereken 


sey "araştırmacı-gazeteci"lik 


E Sierra Studios SWAT 3; Close Qu 
aners Bartle icri SWAT 3: Battie 
Plan isimli bir muluplayer eklentisi 
6 


Pakete 


у тти 


üzerinde 


yeni görev 
0 kişi birden oynayalıl 


olacak ve İntemet ure 


ririder 
cek 

aynıp birbirlerine karsı mücadele 
edebilecekleri gibi deathmatch or 


Oyuncular karşılığı gruplara 


olmalı, biz de öyle уарик 
Ama ne yazık ki bir ton karmasa- 
dan daha fazlasına ulasmak 
mümkün olmadı. Bugune kadar 
gelen sürece bakarsak Glin boy- 
le bir sey yapması normal karsıla- 
nabilir Once Cavedag'in kurucu- 
larının ekipten ayrılıp Humongo- 
usa katılması, ardından başlan- 
gicte büyük bir gururla tanıtılan 
Amer ve diğer bazı projesinin ip- 
tal edilmesi, son olarak da işlerin 
askıya alınması en azından bu sU- 
recin sonunun hazın olacağının 


ization: Call to Power Il 


isaretlerini veriyor ama Cave- 
dog'a göre ekibin çalışmalarında 
herhangi bir değişiklik yok, stad- 
yo kapansa bile ekip GT'yle ya 
da Humongous'a bütünleşerek 
yoluna devam edecek ve verdiği 
sözü tutup Total Arınihileton'in 
geliştirme paketni vaktinde 
yayınlayacak. Konu simdilik 
yeterince aydınlanmış dedil ama 
bizim acelemiz yok, bir süre 
spexulasyonlarla da idare edebik 
Ш 


tamma Girip dileri dışını 


seyi yok etme savaşı da 


cek. Oyunda bir de rumuva modu 


bulunacak. Pakete eklenen bir level 


editörü yarılımıyla yeni level'lar yer 


eksiniz 


ratabilec Ayrıca karakter ve 


silahlarınız için de kendi yaratıcılığı- 


та kullanıma şansınız маг 


а wi 
RPG Oyunu Noxu 


Wood Studios yeni aksiyon- 


siz pu satriar 


id Meier efsanelerinden 

Civillzetion'iIn devamı ola- 

гак Activisionin geçen yıl 
çıkardığı Civilization Call to Po 
wer oyununun yeni versiyonu- 
nun çıkacağı habenni almış ve bi- 
raz da tereddutle karşılamış bulu- 
nuyoruz. Hatırlayacağınız gibi Ac- 
tivision'in Std'siz ilk Civ denemesi 
pek ce aradığını bulamamış, Civi 
zatona yeni bir şey katmayı ba- 
saramamıştı. Yine de daha oyun 
çıkmadan bunun umutsuz bir 
bekleyiş olacağını iddia etmek 


haksızlık olur. Belki bu kez ne ya 
pacaklarını iyice anlamışlardır 
(inandırıcılığı duşuk bir cumle ol- 
du ата gozumuzun Onunde bir 
Call to Power örneği olunca eli- 
mizden bundan fazlası gelmiyor) 
Kişisel yorumları bir yana bira- 
Юр yeni oyunun ozelliklenne göz 
atalım Call to Power Il 6 bin yık 
dan daha uzun bir zaman dilimi- 
ni kapsayan, yine uzun bir tarih 
yazmanızı sağlayacak bir oyun 
Oyun, ilkinden daha gelişmiş ola- 
гак yeni yönetim biçimleri [nasıl 
laf etmem, ilkindeki “biçim” sayısı 
bile ihiiyacımızdan faztaydıj, yeni 
diplomatik seçenekler ve yeni ti- 
carl ilişkiler sunuyor. Oyunun 
mantığı değiştirilmemiş (doğal 
olarak), diğer devletlerle kuracağı- 
nız diplomatik ilişkiler ve izleyece- 
ğımız strateji oyundaki başarınızı 
doğrudan etkileyecek Sehirleri- 


okudur 


junuz srada piyasaya sur 


то olacak. ilk bakışta Baldur's Ga 


nizdeki nufus arttıkça çevresindeki 
topraklar uzerindeki etkisi de arta- 
сак Komşularınızia sınır ай yu- 
zunden sarun yaşamamanız içini 
ulkeler arasındakı sınırlar belirgin 
bir biçimde görülecek. Ayrica 
oyunda yer alan birimleri bır co- 
gu yeni görürüümlere ve animas- 
yonlara sahip olarak çıkacak kars 
пва. Call to Power İl'de saveslar 
da yeni bir yaklaşımla ele alırmış 
ve sonuçların daha gerçekçi ol- 
ması icin сайы 
miş. Oyunun 
yapay zekası ar- 
tik daha Üstün 
ve bu eskiye gör 
re sizi biraz da- 
ha zorlayacak 
Modern askeri 
birimlerin e 
timsız savascıla- 
га karsı ciddi bir 


te'e tekrar girmiş gibi hissetmenizi 


sağlayacak bazı seyler görecek ol 


sarız da Karar ver «için acele ет 


neyin Beta sürümüne bakma 


Nox alışagetdiğinız. RPGIerden öl 


Jukca farklı, oyuncuya çok genis 


bir hareket serbestliği 


tamyan bir 
ği 
de oldukça rendi ve yenilikçi, Yine 


[com tr] 


oyun. Nox'un multiplayer se 


de satm almak için inceleme yazı 


muzi DEREYİ 
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RAGE SOFTWARE 


are, bilmeyenleriniz varsa, önde gelen oyun geliştiricilerinden biridir. Grafik 
güzelline çok dikkat eden Rage, fizik kurallarına da aynı önemi vermeye başlıyor. 


Oyun yaratımındaki 
başarılarını sürdürmekte 
kararlı görünen sirketin 
2000 yılı içinde çıkartmayı 
planladığı öyunları görünce 
ağzımızın $uyunun aktığını 
itiraf etmek zorundayız. 
Ancak bu zevki sadece 
kendimize saklamak yerine 
sizlerle de paylaşmaya karar 
verdik. Gerçi dergimizin 


bayan üyeleri, Rage 


Д hester ekibinin sorumlu 
„А olduğu Midnight GT 
isimli oyun, sokaklarda geçen ve 
resmi bır lige sahi olan otomobil 
yarışlarını konu alıyor. Sürücülerin 
otomobilleninin Bmiderini zorlayıp 


| === Softwarein Мапс 


hayallarını riske allığı yarısların ya- 
sandığı Маг liginde, amaç 
elbetteki diğer rakipleri geçip Hi- 
rinci olabilmek 

Oyundakı yarışların en önemli 
özelliklerinden biri gere gercek 
iesmeleri Güneş batımından Ser 
fak ağırana kadar saatlerce süren 


ölümcül yarışlar sonunda her sù- 


MIDNIGHT GT 


Software'den bahsetmek 
yerine, giyim firmalarının 
ilkbahar yaz kreasyonlarını 
tanıtmamız gerektiğini 
savundular ama şimdilik 
onları susturup Rage oyun- 
larının güzel resimlerini size 
ulaştırmayı başarabildik. 


Tabii, sadece şimdilik... 


rucunun katılamadığı son derece 
prestijli Midnight liginde siralama- 
larını beklenmedik şekilde değişti- 
дп göreceksiniz 


Mekanik 

Rage sofnware'in Midnight 
GT'de oyunculara sunacağ 
gine supriz, oyundaki otomobille- 
nn 32 ауп “hasar alabilir" 
ayrilmis olması Yanı, otomobilinizi 
artk duvarlara sürterken veya sa- 
ğa sola çarparken tekrar dusun- 


parcea 


meniz gerekecek cun 
ku kolayca hasar alabi 
en 32 ауп otomobil 


aksamınız performansınızı direkt 
etkileyecektir. Bir lastiğinizin patla 
ması, gerçek hayatta olduğu gibi, 
frenlennizin etkisini azaltacaktır 
Bunun sonucund. 
nüz sürede duramayacak ve baş- 
ka bir otomobile veya nesneye 
çarpıp otomohılınızın başka bir 
a maruz biraka- 


5ngordugu- 


yerini dana na 
caksınız. Kısacası, bu sefer trafik 
canavarı olup gaza kökune kadar 
asılmak yerine, bir adım sonra 
olabilecekleri düşünüp, viraja gi 
rerken ayağınızı gazdan çekecek 
sınız Bir yaris oyununda gerçekçi- 
ği yakalamanın en etkili yoların: 
dan birini bulmuş gibi görünüyor 
Rage Software 


mckare 
Midnight GT'de диси bir Pika- 
ye olmasını ister miydiniz? Sevdiği 
kızı başlık parası yüzünden alame- 
yan genç adam s: 
hızla para kazanabilmek ıçın ha 


e inmis ve 


yalını nske atarak geceleri OOO: 
bil yarışlarında 
sürücülük yap 
maya Daslamis- 
jr Yarısı 
kazandığı paray 


ardan 


la nisanlısına Ка 
vusabilmek Için 
başlık parası bi 
rikürdiği gibi 
önündeki yeni 
уапѕағ да ka 
zanbilmesi için otombiline yeni 
parçalar almak zorundadır. Ancak 
bu arada koyun ağasının kotu 
kalpli oğlu bizimkinin kızını kaçırır 
ve evlenmeye zorlar ama esasoğ 
lan kızın İzini bularak peşlerine 
takılır. Boylece heyecanlı bir Ка 
ср kovalamaca Başlar. Sonunda 
alanan kotu adam, kızı деп 
vermek ıçın son bir yarış sarl kö 


şar. Kazanan manitay! gölüre- 
cektir Ama burada Rage Softwa 
re'in sözcüsü devreye girip diyor 
ki "ohal bu bir yarış oyunu, bu 
kadar da abarımayalım İsterse 
niz." Ve sonunda anlıyoruz k 
oyunumuzun bir konusu уок 
Ama buna üzülmek yerine el 
mizde olanın değerini anlamaya 
çalışalım çunku oyun üzerine ku 
rulduğu iki faktörde son derece 
iddialı. Otomobiller ve fizik kurak 
ları. Harika otomobillerde gerçek 
bir sürüş hissi uyandırmak için 
uğraşan takım, pistlerin yuzeyle- 
rının, rüzgarın, yağmurun, karın 
surüşü gercek hayatla olduğu 
gibi etkileyeceği konusunda söz 
veriyorlar. Bu su demek К, oto- 
торте son hızla giderken 
sağ tek eriniz bir su birkintisi- 
ne girdiğinde otomobilin kont 
rolden çıkıp sağa doğru anı bir 
kayma yaplığını artık hissedebile- 
ceksiniz. Taşlı topraklı yollarda 
ilerlerken direksiyonu sabit tuta- 
madığınızı ayrica otomobilrin çe- 
kişinin de devamlı düştüğünü 
göreceksiniz. Ya da karlı bır pist 
te ilerlerken fren yapmanın ne 
kadar yanlış olduğunu anlaya- 
caksınız 

Ozellikle aranızda yeni ehliyet 
alacak olanlarınız varsa siddetle 
lavisye edeceğim bu oyunu 


Cem Şancı 


Bize Göre: Oyun şimdiye dek 
yapılan yarış oyunlarında hedefe- 
nenden farklı bir hissi yaşatmayı 
amaçlıyor. En hızlı olmak yerine, 
yol, hava ve otomobilin mevcut 
koşulları ile yarışı nasıl bitine 
bileceğinizi düşünmeniz gerekecek. 
Çünkü bu defa sağa sola çarpmak 
başımıza hiç beklemediğiniz belalar 
açacaktır. 


İLK BAKIŞ 


Xr 


ças, herkes gibi bizde merak ekleneceğini de biliyoruz. O 
ediyoruz ama elimizde yine bek тап, volkanik bir arazi ve liman 


örmekten başka seçenek bölgesinden oluşan Nazir böl 


geler bile oldukça € 


Rage Software'i, piyasadaki onlarca yarış oyununa 
rağmen hala bu türde oyunlar üretmeye teşvik eden 


Ја hayırlarda te sında karşılaştığı her zorluğu 


pele! ormanlarda oyuncuya hissetirebilmek, yol 

bol beygirli arazi araçla | hava, ve araç yartlarınını birbirî faktör bu türün hala gelişmeye çok müsait olması ve 
1 йе yarışmak fikrinin pek сок in- йе etkileşimde olduğu ve oyna pek çok yeniliğe aç olması 
san için çok cazip olduğunu ka prs direkt etkileyer Oyur уг 
bul etmek lazım. Ancak bir oyu- ratmaya çalısıyor. Yarış pistinidic 
Yu mükemmel yapmak ісіп sa bulunacak en ufak cisimler taşlar Görünüm görünüme sahipler ve yarış 
tece fikrin yeterli olmadığını bile oyuncu tarafından farkecdile- Oyunun bir s on olması o meraklılannın Off Road tan et 
yunu hem görünüm hem ûy bilir ve “hissedilebilir” olacaóin planiansa da, aracınıza hükme kilerimelerine yetecek kadar 
nanabilirlik açısından geliştirmek dan ve aracın yapısı bu cisimlere debieceginiz tek görüş açısının güzel cizilmisler. Yeni hazırlanan 

ğini de hatırlamak lâzım tepki verecek ilde dizayn edit arkasızak görüş açısı oldudu ar bölgeleri de artık oyun çıkınca 


Rage Software bu aşamada, уа diğinden büyük bir hızla Küçük laşılmaktadır. Ayrıca oyunda kar dörebileceğiz gibi bir his içir 
ns oyunları için geliştirdiği ve de olsa bir tasa çarptığınızda tas şılaşabileceğiniz tek diyaloğur de 

"çek hayata olabildiğince ben tiğiniziri pallayabildiğine, camu- da, yang sorunda size kaçıncı ol. 
zetmek için devamlı üzerinde ca- ra batıp saplarıdığınıza sahit ola duğunuzu anlatan bir satır text Surası açık ki, bu oyundaki 
ıştığı fizik modellemesini devreye сак veya ön caminizi kaplayan den ibaret bulunduğunu söyle güzergahlar ve araçlar simdiye 
sokup oyunu tam bir Offroad kalın çamur tabakası yüzünden memiz taam. Buna rağmen, Ra kadar bir yanış oyunnunda kar 
Racing haline dönüştürmeyi he göremediğiniz bir ağaca tosla ge'in söylediği gibi bu, geri pla şılaştığımız en etkileyici graliklere 


er Rage Software 


bi süprizlerle karsilacek nnda bir hikayenin olduğu bir sahi 


siniz, Du ya таги? pler. EĞ 
lan Off siriz adventure değil, bir yarış oyunu oyunun teknik yapısı Пе ilgili yap 
road, Türkçesi yol disi anlamını li 
gelen bu yarışların, yine tahmin Simulasyon*Arcade rakiplerle ve otomobilimizle yar oyuna ekleyebilmişsi 


edersiniz k Oyun bir уап» simulasyonu sip birinci olmak dan itibaren sıkı bir yarış oyu 


Dikkat е 


1 tığı açıklamaları da başarıyla 


ır. Amacım lağayla, y 


опаыл- 


от olarak geliştirilme de, bunun tar Yaris pist boyunca 20 den faz nunun piya aki suyu bulan 
hir anlamıyla bir simülasyon olmadı la değişik kameramn da bütün diracağını söyleyebiliriz 
olmadığı arazilerde, çamurun jii da, oyuna hatırı sayılır mik yarışı an be an Kaydettiği ve ya 


Cem Şancı 


çinde kayaların üzetinde ağaçla tard tığı hatır rıştan sonra tüm yaptıklarınızı 
rin arasında geçen bir yarış oyu lanmalıdır. Oyuncu evinin gara seyretmenizi sağlayacağını da 
nunda her halde en komik şey jinda yapılmışa benzeyen dandi hatırlatalım. Simdilik 4 ayrı böl OFFROAD 
ıraçlarınızın sanki asfalta gidi tik bir arazi aracı de dördüncü genin bazırlarımış olduğunu 


yormus gibi sorunsuzca ilerle- ligden başladığı oyun boyunca biliyoruz ama bunlara yerlerinin 


mesi olacaktır. Düşünebiliyor 


musunuz. önünüzdeki ekran da 


aracınız çamura girip çikiyor, ka 


WIN3121 УЛ 


yalann üzerinden zıplıyor, cu- 


kurlara duşüyor ата siz mo 


use'un veya Joystick'in basirida 


Bize Göre: Rage Software yeni 
geliştirdiği fizik sistemi ile yarış 
niyetinde gibi görünüyor. Oyun 
motorunun, oyun içine pek çok 
ufak tefek ama oyunu etkileyen 
nesneler yerleştirmeye İzin vermesi 
yarış oyunlarında sadece virajlarda 
dikkatli olmak gerektiği kuralını 
| gibi görünüyor. 


sanki asfaltta gidiyrmus gibi ko 


lay manevralara hızlanıp yav 


layabile sıniz. Komik değil mi? 


Kim Koydu Bu Taşı Yola? 
Ri bu handikapın 


üstesinden G 


ilmek için geliş 


tirdiği yeni fizik sistemi ile bir ya 


ris aracının ve pilotunun sürüş 


yeni upgradeler ve yeni teknik 


lerle kendisini geliştirecek ve bi 


tinci lige kadar yükselecek. Elbet 


té her ligde rakip araçlardaki de 
isimleri belirgin şekilde 
bilecek 


olabildiğince 


far kil 


Bu araçlarını kullartımının 


basil ama olabil 


dijince de gerçeğe yalari seid 


gerçekleştirilmesi için udrasdiysr 


bu a Rage'in bır yarış simu 


lasyonu ile bir aksiyorryarış Oyu 


nunu nasıl birleştir Wk- 


“т 


tware'in, he 

е yer araçlarına 

nal lürlü aksiyon 
yun ikincisi Incoming f 
уй} sonunda сіка 
xjrenmis bulunuyoruzc A 
ik: durğ oyun, radikal t 


değişimlerde geçmiş durumda 


çünkü artık uzaya açılmı 


$ İnsanoğluna karşı 
küçük bir yıldız sistemindeki 
gezegend: 


негап seviinurker 


Daha Derine 
ninal Oy lan yir 


sonrasını kariu alanı oyunumuz 


iyona d Oyuncunun 


yalı olduğu аде bu kez gerçek шесе 


manlı olatdk kaynak yönetim са 


teknolojiler saldırı ge 


arasprmasi @ ge manl uçakları, tarık 


taktik kontról öğeleri We görünü: 5 kapsülleri q 


çikacak. Oyuncu birincil göre 


vinin yanında İkinci görev olarak 


ilah arat гете sorum far da buluna: 


lu olacak Işin güzel ye 


kullanmak istediğini 


kıyranmanı, 


Oyuncu, Oyunu! 


nı bana universitemdek 
final ağırlıldatını hatırlar 
шуа girmek) halinde 
aya başlarız diye tündüğü 
ure деп döndürmel bir hayli h 


istiydrurr 


Para-Pul 


Aksiyon 
iörevler b 

tında he 

bir açıkl 


raris 


гї hatırlamak z 


1 birim 


bir piyade birii 
p kurtarma 


darı da 


yeini robotlar gemiler 
irstmekle uğrasacak 
тзгн gibi diu 


yurntar aldığımı. 


го! ed 


y olmadığı 


undasiniz 


Ф ör 


lerde 
wn bi жк 


bilmek іт bir kû; 


ye saklarip hesabını 
n kabarmasını 
yeklediğinize sal 


fabrikaları kuracak 


Kampanyalar ve 
Silahlar 
yun içnde herbir bir адепт 
eri çok farklı olan dört ауп kam 
panya bulun 
ау olarak tek Î 
ye kadar girmenin 
baka diğeri 
rak 
T 
larak fiyakalı urüformalarınızla 
aklı Miri 5 
bilecekler 
kızların doy 2 lezzetini tada 
Arada sırada bi 
z uçup düşman gemi 
lerini de 
bili 
)yundaki silahlar ve 


araçlar hakkında col 
taylı bilgi verilm 
alar SONUCU 
Iginç alier 
ПЕРДЕ 


ği bi 
acina ulaşılacağı 5021 
'eriliyor 
YUNUN ilk t 
dukça heyecal 
ünüyor. Özell 
tejiyi birlestire 
olması onu hemi aksı 
hem de strateji 
ler tarabndar 


k oynanacak 


ık gibi 


Cem Şancı 


Yapımcı Firma: Rage Software 


Çıkış: 2000 Sanu 
Tahmini sistem: 


Pentiumli 400, 64 MB Ram, 3D kart 
İlk izlenim: Moraklandıricı 


Bize Göre: Bir uzay savasinda etkileyi 
«i grafikler ve sesler kadar, oyundaki 
stratejik kontrolün de önemli ve zevk veri. 
ci bir ayrıntı olduğunu göstereceğini 
umdugumur oyunun birbirinden çok farklı 
dört senaryuya sahip olması da arti özelik 
leri arasında, Ayrıca film benzeri ara sah- 
nelerle süklenmis hikayenin de oyunu 
silrükleyeceğini tahmin ediyoruz. Eğer 
Rage işi yüzüne yözüne bulaşlırmazsa bu 


oyun sı bir hit olabilir 


Helikopter simulasyo: 
için motorlarını ısıtıyor. 


unship 


Gunship 3000 


3000 


rının babası sayılabilecek efsanevi Gunship'in üçüncüsü havalanmak 


aklasik yedi sekiz sene 

ince, Commodore 

оліп 
lan ме hatirledi 
ишти; zay kapasitesi alinda 


üN komik sayı 
ça hayretlere düş 


çalışan ve oynayanları kendisine 
opter simu- 
lasyonu Gunshipin yeni versiyo 
nu için bu siralar Microprose da 


hayran biraküran hel 


hummal bir çalışma suruyor 
Gunship 3; uç Tarklı hellkopte- 
i kullanımı üzennde yoguntasar 
e simülasyon ile aksiyonu ayri 
oyunda birleştirerek oyuncuyu 
mutlu edebilmeyi hedefleyen bir 
oyun. Kara kwellen tarafindan 
kulanan А4102 Apache, deniz 
kuwetlen tarangan kullanilan 
АНТ Cobra ve hah 
kesil görevleri ipn kullanılanı RAH 
lellenrun küller 


saldırı ve 


66 Comanche moc 


nılacağı oyunda, hem dusman 
hem de mutlenik (aralarında 

ha pek çok уау aracı buluncak 
ve Oyunun ө) alanı çek 


bir savas alanina çomrecekler 


Tanklar уе Helikopterler 
Savas alanıhda birbirleri için 
hem ayrıl. 
de azılı birer dusman olan tankla- 
rın ve helike 


rer mullefik hem 


erlerin kaderleri bu 
rip bir sekilde kesişi 
Ur yer birlikleri 
yon icinde oi 
yunun me: 
toru bile bu Ик ытшгзуспип- 
dan uyarlanıyor. Microprose, unlu 


MI Tank Platoon il oyunun moto- 
geliştir Gunship ismine ver 
üurrmekle ucra- 


runt 
kışacak şekilde de 
E 

menzilleri konusunda ciddi calis 
malar yapıldığı da kulağımıza ge- 
lenler arasnda. Tal, hava şartları 
veyeni silahlar konusun: 
meler yapıldığını ve motorun tam 


bir helikoprer sımulasyoruna dö 


ekle- 


pusturulduğjunu söylemek lazin 
Bu sıralar devamı yapılan pek 
сок eski oyunda olduğu gibi 
Gunship 3'te de Có4'den kalma 
ipdek oyur 
an tempo ya 


orjinal Guns 


kalarımaya çalışıyor. Teknoloj c 

çe bilgisayar oyunlarında, 
özellikle de sımulasyonlarda belir 
gin sek 
çilik artk p уйн ып 
lasyonlardan uzak durur hale ge 

5 durumda Сопки gercek 
artık Zorlukla es değer goruluyor 
Bu sebeple yapımcılar, Gunship 
3'ü gerçekçi grafiker, dînamîk \ 
sıkıcı olmayan görevler ile destek 
ledikleri gibi, oyunun zartuk sevi 
yesini de kullanıcının belirlemesi 


ne olanak sağlayan bir sstem gé- 


listirmek için çalışıyorlar. Bu uzun 
cümlenin 


у ve Gerçek 


Türkçesi şu ki, oynamak 


isteyip de beceremediginiz her 
hangı muhtesem görünüşlü bir 
helikopter simülasyonu kadar gu 
пип 
ya zor ola 


1 öynayabileceğiniz 


zel qc ma istediğiniz ka 


dar kolay ve bileni yarn 
istediğiniz di 
bir oyun bekliyor olacak siz 
Gunship 3 Kutusunun 

Ekip Çalışması 

Zorlukdan bahsetmişken heli- 
kopter simülasyonları konusunda 
edilmesi gereken bir kaç çift lakırdı 
var ki burasi belki de bundan ban 
setmek için en uy 
mizin bildiği gibi oyunların gittikçe 
gelişmesi ve gerçeklik di 
artması karsisinda biz oyuncular 


un yer. Hepi- 
ylennin 
yıllardır değişmeyen bir kıskaca 5 
kmis bulunmakıayız. М 
Камус hadi bilemediniz Joystick dı 
sında bir araçla ауага hük 
metmemiz mumkun değilken), 
oyunların her geçen gun bizden 
istediklerinin sayısı hizla artiyor. Ilk 
insbip i oynarken klavyede dört 
manız 
уогкеп bu günkü simulesyoniar 
tuşun İki, uc 


yeterli olabil 


ıçın klavyedeki heı 
farklı görevi olabiliyor. Gerçek Na 
yatta bile bir Savaş helikopterini ık 
kişinin zar zor kullandığını dusti- 
nürseniz, imkanlarımızla 
okramımızdaki gerçeğinden farklı 
ikoptern hem pilotu 


laracik 


olmayan F 
hem slah sorumlusu olmaya çalis- 


mak, kabul edersiniz Ki, imkansız 


bekleneceği gıbı sessiz sedasız 


geliyor. Ağaçların, tepelerin, bi- 


naların, yukseltilerin arkasında 
saklanarak dolanarak hedefine 
ulaşan ve hedefin son saniyeleri- 
nın helikopter gör 


ler 


ğu sanly 


olması gibi, Gunship, aniden kar 


sınıza çıkıp, ilk oyundaki ас de- 


Bunun farkina varan Mic 
roprose bell 
lasyonlarında devrim yapacak bir 
vaadde bulunarak, oyundaki уа- 


bir isti 
helikopter simu- 


ki cie 


pay zekanın oyuncunun sadece 
bir iste (pilot veya silanter) yoğun. 


cek kadar mükem 
r. Yine 
bu cumlerin de Turkçosni yaza - 


laşmasına yel 


mel alacağını iddiâ ediyo 


sak, helonuza biniyorsunuz, yar- 

dıma pilotunuza ve kanat nelikop- 
terlerinize "Basinizin caresine Da- 
kın babalar!" diyorsunuz, gerisini 


dert etmiyorsunuz Adamlar kafa 


larına göre olaya спр, etrallakı 


tehdit unsurlarını basanyla notreli 


ze ediyorlar 


Sefil Piyadeler 
Gercek 


лауайа havadan tespit- 


leri çok zor olan руа lerine 


Dir yerden nave 


er icm Azrall le es 


ya roket geçirdiler 
mi Пенко 


anlama gelebiliyorlar Ancak bu 
gune kadar yapılan helikopter sie 
mulasyonlarında bu gerçeği yele- 


nnee idrak этеп olmamiz, st- 


lah so 


iml muz olan yapay zeka- 


erdek hel pryadleyr menzile 


nner hedef olarak saptayip 


emesi sonucunda üzerlerine 


70 mm lik makinalı topumuzia 
yağmur gibi mermi yağdırmamız 
la mumkun olahılıyordu. Ancak 
kazın ayağının öyle olmadığını 
Gunship Ill de anlayacağız gibi 
görünüyor çünkü tüm düsman ve 
dest birlikler eibi piyadeler de ha 
ntann turn imkanlarını kullanip 

119 
mak yöntemiyle, he- 


turlü deliğe girerek siper 


gefen beleyen slah sorurlumuz 
zun gözünden kaçmaya çalişacak- 
lar Ox 
olmasını bırakın, tam dibinizdeki 


ы le menzilinizin içinde 


bır pivadeyi bile ivi kamufle olmuş 
sa göremeyebileceksiniz ve daha 


siz ne olduğunu anlarnadan КІС 


rwza bir SAM yiyivereceksiniz. EF 
реце шт bu özellikleri detaylı bir 
menüden аср kapata 


сейги? 


ci piyadeler canınızı cc 


k siktiğiri- 


da oyunu biraz Kolaylaşırmanız yi- 


ne szin tasarrufunu: сак 
Config.sys 
Bugün çoğunuzun цести 
olduğunu tahmin ешт ton- 


fig sys dosyaları bir zamanlar 
oyunları çalıştarabılınemız ап 
bilgisayarımızda anahtar rol oy- 
nayan bir dosyaydı. Metin editö 
aya girer ve DOS'UN 
gi bellek alanlarını 


ru le d 


alan 


ek calismayar unla 


çalıştırtırdık. Bugünlerde 


se bir oyunu salın alırkon endişe 


etmemiz gereken daha çok Kis- 
tas var. RAM y 
disk alanı yetecek mi, işlemci ye- 


cek mı veya 3D kartlarda 


tecek mi, Hard- 


hangileri deste 


yor vs 
Gunship 3'un çalışmak ıçın sıkı 

bir sistem isteyeceğini herkes 

tahmin ediyordur ama iyı mi 


sa коти mu olduğuna sizi 


al vereceğiniz bir haber 


m 
kart gerektirmiyor olduğudur 
Delta Force gıbı 3D efektlerini 


amsa, о da oyunun 3D. 


Software olarak gerçekleştirecek 
oyun bu özetliği sayesinde 3D 
karta sahip olmayan, bilg апа- 
пг genellikle is ıçın kullanan 
ama hafta sonlarında bile olsa 
arada bir oyun oynayan insania 
пп da 191511 c к gibi goru 
nuyor Bunun etkisini Multiplayer 
arenalarda oyun arkadası bul 
makta güclük cekmemek olarak 
göreceğiz ama karşılığında bilgi- 
sayarlarımızın bir hayli zorlanaca- 
ат da tahmin edebiliyoruz Ba- 
kacağız, 4 (ара 


Nostalji«Teknoloji 
1990'ların ilk yarısında hem 
C64'de hem PEA 
nan Gunship'in ü 
nu, bir saldırı heiikopterinc 


e severek oyna 


ancù ve 


mosunda olduğu gibi ekranları 
nizdan size ates ettiği ilk andan 

itibaren sizi kendisine hayran bi- 
raktiracak gibi görünüyor. Bahse 


girerim. eğer helikopter віта. 


yonlarından hı 


lanmıyorsanız, 

rdan hoşlanmadığınız 
r Gunship 
ordugunüz ilk saniyeler 
ROGER 


bu oyunla 
son saniye 


aniniz- 


dag 
аки 


Сет Şancı 


орт 


European Air War 
(1998) so 


Mech Warrior 3 
(1999) 8o 


PII 200, 64 MB Ram, 3D Kart Gerekmiyor 


Göre: İlk Gunship Có4'de ici 
dolu vektör grafiklerden oluşmuş 
bir dünyada ordan oraya ucup gö 
revlerinizi bitirmeye çalıştığınız bir 
simulasyondu, Hem gerçeklik hem 
de askiyan unsurlarını başarıyla 
birleştirmiş olan Gunship'in ikinci. 
si bir kaç yıl sonra PC'ler için ya- 
yınlandığında oyunda artik oldukça 
gelişmiş yapay zekaları ile sizin 
yanlarında bulunmanıza bile gerek 
bırakmayacak yardımcı helikopter: 
ler de bulunuyordu, Stratejik harita- 
dan görevle İlgili rotaları çizip ka 
nat pilotlarınıza emir verdiğinizde, 
yapay zeka kendi basina bile oyunu 
kazanbiliyordu. Oyunun üçün- 
cüsünün yapılması nedense çok 
uzun zaman aldı ama umariz bu 
kadar beklemeye değecektir. 


İLK BAKIŞ 
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A x 
KAPAK KONUSU 


EL ЕСЕК ONE GO A RITES 


CAĞI) “KENDİNDEN ÇOK DAHA GÜÇLÜ BİR MAKİNEYE HÜKMETME 


KADAR DOYURAN BİR OYUN SERİSİ, EN AZI r BOYUTLU EKRANLAR 
KARŞISINDA. AMA GELİN, ERKEKLERİN DELİCESİNE TUTKUN OLDUĞU EN SEKSİ ASFALT 


CANAVARLARININ KONUK EDİLDİĞİ BU SERİNİN EN SON HALKASINA HEP BERABER BİR OZ 


m ATALIM. HEM DE, DİĞER HERKESTEN ÇOK ÇOK ÖNCE. VE GÖRELİM BAKALIM, ELECTRONİC 
ARTS GERÇEKTEN DE ZİNCİRE EKLEDİKLERİ SON HALKA İLE SERİNİN GELECEĞİNİ E 


SAGLAMLASTIRIYOR MU? 


Br sonraki cin kapak. konusunu belirlerken + 
نیت‎ cekecel Мам (Әгл Seçmek 


"k елла ол nopea VE Colum, 
Ў Kapak konusunu desek Ye col. Leder Sia ve öçkeerk 


buluğ 


5 Şubat günü öğleden 

sonra, her zamanki gibi 

dergideki insanlarla birbiri- 
mizi yerken, o günün özelliği ak- 
таап ucmustu bir kere, Tuğ- 
bek'in inatla elmalı Biskrem'in, ka- 
kaolu olanından üstün olduğunu 
ispatlama çabalarına tepki olarak 
kafasına firlattığım sabitdiskin da- 
ha sonradan başımıza ne büyük 
dertler açacağını bilmiyordum ta- 
bil (meraklısı Donanım Haberleri 
sayfasına bakar} Ama zinnimin 
bir kenarında, bugünün önemli 
olduğunu, her zamanki harala 
gürele arasında birşeyleri unuttu- 
дити hissediyordum. Birden gë- 
zum, bizim karmaşamızdan ürk- 
müş, köşeye pısmış, kendi halin- 
de, sirin bir hanıma takıldı. "Aaa" 
dedim “Zehra Hanım, siz burada 
miydiniz?". Electronic Arts Türkiye 
Distribütörü Aral Irhalat'in Basin 
ve Halkla İliskiler Sorumlusu olan 
Zehra Hanım kekeleyerek "Е. емет 
dedi Hani şeye bakaceklik ya 
hep beraber, bütün insanların 
deli gibi beklediği o oyuna... Ney- 
а adı AMAN ALLAHIMIN" Zavzlli- 


мб лл olmadi 


cık, ya uzun zamandır görmediği 
bizden ve orta çaplı bir nükleer 
savaşı andıran öğleden sonra ça- 
ligma ortamımızdan fazlasıyla 
korkmuştu veya о sırada Tuğ- 
bek'in bana misilleme olarak firlat- 
tığı iBookun havada açılması ve 
benim ani bir refleksle eğilmem 
sonucunda, tıpkı koca ağızlı bir 
timsah gibi yanımdaki masada 
oturan Banu'nun kafasını da ara- 
sına kısurıp tekrar kapanması bar- 
dağı laşıran son damla olmuştu 
onun için (yaaa iBook olmak zo- 
runda mı Sinan-Banu). Elime Ne- 
ed for Speed: Porsche 2000'in 
Preview CD'sini tutuşturup şunları 
söyleyecek gücü kendinde nasıl 
buldu, hâlâ hayret ediyorum "Iste 
CD .Size iyi çalışmalar IMDA 
ААТ Zehra Hanım'ın Level 
oyun inceleme ve değerlendirme 
kompleksinden kaçışının yanında, 
av peşindeki bir Cheetan'n ulaşa- 
bildiği maksimum hız, devenin 
yanındaki kulağın anlamsızlığı ka- 
dar anlamsız kalıyordu. Yine de 
biz her konuksever ev sahibinin 
yapması gerekeni yaptık ve arka- 


og et. vor, 


Need for Speed . 


sından bağırdık “BARI BIR ACI 
KAHVEMİZİ ICSEYDINIIILZI" 


The Need for 

a Sequel 

NFS: Porsche 2000'in sadece 
ve sadece Porsche marka araba- 
lar üzerine hazırlandığını ilk duy- 
duğumda, açıkça soyluyorum, 
oyunla ilgili herhangi bir umit 
beslemeyeceğime karar vermiş- 
tim. Ne de olsa PC tarihinin en 
başarılı araba yarışı serisi olan Ne- 
ed for Speed'in, oyuncular için 
en çekici olan yanlarından birisi 
de, kuşkusuz oyundaki araba çe- 
şitliliğiydi. Sadece Porsche üzerine 
kurulu bir oyurun başarı şansı ne 
olabilirdi ki? Iste bu düsüncelerle 
(ve Avrupa sınırları içinde bu oyu- 
nu görecek olan ılk bilgisayar der- 
gisi editörü olmanın verdiği yük- 
sek burun açısıyla) oyunu kurar- 
ken, oyunun özelliklerine şöyle bir 
goz atayım dedim 1950'den 
2001'e kadar olan bülüri Porsche 
modelleri mi? Tek markaya bağ- 
lanmak, şüphelerim arasında başı 
çekiyordu. Arabalar üzerinde iste- 
diğiniz gibi modifikasyon yapma 


imkanı mı? Daha önce de duy- 
muştuk bunu, ama is gerçeğe 
gelince "modifikasyon" sadece UÇ 
farklı tekerlek, iki çeşit motor ara- 
sından seçim yapma gıbı basıt bir 
hale indirgeniyordu Daha gelis- 
mis grafik, fizik ve yapay zeka 
özellikleri mı? Hah? Her takip oyu- 
nu bunları vaad eder, ama çok 
azı başarabilirdi. Başını bandajlat- 
mak için revire mi gidiyorsun? 
Mutfağın önünden geçerken ne 
yapacağını biliyorsun Banucuum, 
Uc şekerli lutfen 

Çayım geldiğinde Porsche da 
sabitdiskimdeki yerini almıştı. Her 
zaman kullandığım fincanımdan, 
tavsan kanı çayımın ilk firini aldı- 
дт sırada oyunun giriş demosu 
başlamıştı bile Hmm, bir Porsche 
test sürücüsünün, galerideki bü- 
tün Porsche'lan ölesiye sürmesi 
üzerine kurulu giriş demosu, kla- 
sik EA kalitesi kokuyordu, ama ön- 
ceki oyunların o agresif giriş de- 
molarının adrenalin yükünden 
yoksun sanki. Kitabın kabına kan- 
mayalım, demoyu geçelim 
Hmm, sekiz surat arasından en 
beğendiğini seç, bir isim yaz. Sa- 


ninm kariyer modu Için oyuncu 


profili oluşturuyoruz. Geçelim Ve 
т soldan bağlayalım menülere 
girmeye, bakâlm bu Evolution 


Mode г 


The Need for 
Sensation 


dedim vg ha 


»ymillis 


um bir anda 
Адап bir gün geç- 
lerim joystick ile bir 
olmuş, sandalyem bünyemin alt 
noktasina gel- 
«rum gurulduyor, 
ama yerimden 
Allahım, araba- 


yltust oldu 


теп sonra, ell 


noktasına kayf 


msi, Açlık 
Blacderim gelin 
kalicarmiyorcdutr] 
larla hiç hoslakinayan ben bir ara- 
ba yarışı oyununun kölesi mi ol- 
a? Olabilir miydi 
gerek bile 
iusti iste. Need for 
d. Роге 2000, hem eski 
FS lerin hemi de herhangi bir 
başka ya 


dokunamayac: 


musnam yok 


ey übmeyt 


oyununun ulasamaya- 


xy güzellikte 
mysu (daha doğrusu 
berimi oynadığım Porsc- 


bir oyun 
Nacak 

benin yude YU tamamlanmıs 
prealpha versiyoniuydu). Lanet 
zaman öğreneceğim 


oyunlara önyargılı yaklaşmama- 


olsun, r 


yr 


Need tor Sped: Porsche Evo- 


остига en уск güzelliği, içer- 
diği detaylarda Yatıyor. Electronic 
Arsin tek bir markaya yüklenerek 
büyük bir risk aldığını kabul edi- 


yorum. ama Mie yapmakla da- 


görmeyi ha- 


ha önceki NES Tree 


yalt 


ile edemeyeceğiniz bir detay 
^5 Oyundaki 16 


rsche Modelini: 


farklı P 1 her biri 


ıçın alabilecediriiz yüzlerce ek par- 


„АА А _ А А А А 


ça, arabaların en ince noktasına 
kadar modifikasyon edilebilmesi, 
neredeyse sonsuz sayıda farklı as- 
falt canevarı yaratabilme imkânı 
veriyor Bu arada, 16 farklı Porc- 
he modeli demem sizi yanıltma- 
sın, bendeki versiyonda 16 idi bu 
sayı. Porsche 2000 piyasaya çıkt- 
ğında, Playstation versiyonunda 
50, PC versiyonunda ise tam 80 
Porsche modeli olacakll 

Oyuna eklenen iki yeni sürüş 
modu var. Evolution ve Factory 
Driver Porsche 20001п esas gu- 
cünü Evolution modunda göre- 
ceksiniz. NFS Road Challenge'da- 
kı Career moduna oldukca ben- 
zeyen Evolution modunda, eliniz- 
deki kısıtlı miktardaki parayla an- 
cak cok eski model bir araba ala- 
biliyorsunuz Daha sonra, bu ara- 
bayla çeşitli kategorilerdeki yansla- 
ra katılıp para kazanmaya calisi- 
yorsunuz. Kazanılan para ise, size 
araba Üzerinde oynama yapma 
sanat olan "modifikasyon'un ka- 


pılarını açıyor. Ve bir oyunda mü- 
kemmeli yaratan detaylar zinciri 
başlıyor bu noktadan sonra.. 
Oyundaki Garage bölümü, al- 
dığınız arabajlar) üzerindeki deği- 
şiklikleri gerçekleştirmek için ilk du- 
rağınız. Burada hem yeni hem de 
kullanılmış arabalara bakabilir, is- 
terseniz elinizdeki arabaları satisa 
çıkartabilirsiniz. Dikkat ederseniz 
“satışa çıkartmak" dedim “satmak” 
değil. Tıpkı gerçek ikinci el araba 
pazarlarında olduğu gibi, siz ara- 
banıza bir değer biçip IKINCI el pi- 
yasasına çıkıyorsunuz. Bicücjiniz fi- 
yala göre arabanız hiç satılmaya- 
biliyor Yani öyle sabit bir fiyat yok, 
paraya en çok ihtiyacınız olduğu 
anda bile, eğer alıcı yoksa cana- 
var gibi 59 model 356 A 1600 
Convertüble'iniz elinizde padayabi- 
lir. Alıcı birkaç yarış sonra da cika- 
bilir, hiç çıkmayadabilir Arabanı- 
zin modeline göre ctomatik/nor- 
mal vites, ABS fren sistemi, 
açık/kapalı roof alabilirsiniz, Daha 
ince ayarlarda ise kendinizi kaybe- 
diyorsunuz resmen. Advanced 
Settings bölümünde arabanın her 
parcasint değiştirebilir veya tamir 
edebilirsiniz. Her parça derken, 
gerçekten HER PARÇAYI kastediyo- 
rum. Öyle iki çeşit motor, dört 
farklı tekerlek falan değil, karbüra- 
tórden fren balatalarına, egzos 
borusundan manifolda kadar al- 


mayı düşünebileceğiniz her zm- 
bırt için birçok farklı parça modeli 
var. Tabii hangi parçanın, hangi 
arabayla uyuşacağının seçimini 
yapmak standart bir "basarım ga- 
za giderim" yarışçısı ıçin ağır olabi- 


ANA AA A 


leceğinden, sadece o sırada seçili 
olan arabaya en çok uyan parça- 
ler listeden seçilebiliyor Tabii her 
parça değişiminin arabanın sürü- 
şü üzerinde önemli bir artı/eksi 
değişim yapması, bu modifkas- 
yon işleminin ne kadar ciddiye 
alınması gerektiğini gösteriyor 


The Need for 

Sedative 

Arabanız hazır, her türlü minik 
modifikasyonu yaptınız, hatta çip 
bile taktınız ve yola çıkmaya hazır- 
sınız, öyle değil mi? Değill Araba- 
nizin surusunu en az içindeki par- 
çalar kadar etkileyen vites ayarları, 
suspansiyon sertliği, rüzgarlık açı- 
sı, tekerleklerdeki hava basıncı ve 
fren dengesi ayarları da artık sizin 
kontrolünüzde. Тарі bu kadar 
ayar karmaşasının altında kalmak- 
tan korkabilirsiniz Eğer istemezse- 
niz, hiçbir modifikasyon ve ince 
ayar olayına girmeden de stan- 
dari bir arabayla yarışabilirsiniz ve 
kişisel becerinizle başarılı olabilirsi- 
niz. Ama unutmayın, çekeceğiniz 
birkaç numarayla kazanacağınız 
beygir gücü, sizi başarıya daha 
çabuk ulaştıracaktır. Hem tama- 
men sizin tasarımınız olan bir 
Porsche'u yanstirmak çok daha 
tetmin edici olmaz mı sizce de? 

Yeni oyun modlarından ikincisi 
olan Factory Driver'da ise, tahmin 
ettiğiniz gibi Porsche fabrikasının 
özel test sürücüsü oluyorsunuz 
Size verilen ve gittikçe zorlaşan 
görevleri, belli bir zaman limiti 
içinde başarmanız gerekiyor. Bu 
görevler, dizili konilerin arasında 
slalom yapmaktan çok dar bir 
alanda 360 derecelik kontrollu 
spin atmaya kadar değişiyor. Ve 
açıkçası, başaramadığınız her gö- 
revden sonra, daha da hırslama- 
rak tekrar tekrar yarışıyorsunuz 
Biraz Gran Turismo'nun ehliyet si- 
navianna benzemiyor değil, ama 
böylesine kapsamlı bir "profesyo- 
nel sürücü" sınavını bir PC oyu- 
nunda daha once görmemiştik. 
(birisi Driver'daki otopark görevi 
mi dedi ?17| 

Ana menüdeki bir diğer yeni 
seçenek olan {eski oyunlardaki 
Showcase'in yerine gelen) Porsc- 
he Chronicles, benim inceledi- 


beauty shots 


iyonda henû 


anmarmisb. Ama 


den 


azılı metinler, pos- 


tamam- 


айба 


2001'e kadar butun 


en hakk 


glar olacak, Tam 


KI 


yunundå к 


mükemmel. Bu 


ınlaşılabılir hki: 
be diliyork 


menüden arką 


ına 


a 


gore 


inda menüleri 


tulmayı nasıl 


bılmıyorum. Ana 


la 


i Porsch 


rışlarından gödürüüler х 


зага) ekraninda arabanızın motor 


їзїї) güzel, Tec 


jungle, Funky 


den hoslanıybi 


T 


topiam 


dakika uzunluğun 6 farklı par- 


ca sizi mes 


The Need for 

a Better Computer 

Grafik аби! Grafik! Oyunun gra- 
fik motoru tamamen yenilenmiş 
Yarıştığınız parkurlara, NFS | den 
sonra kaybettiğimiz “ooh, yayla 
ibi yollarda yarı " 


Imis. NFS 2 ve sonrasın 


gelmişti. Porsche 2000'de ise 
balar çok daha büyük ve detaylı 
halde, yollar insanı asla 
bütün parkurlar- 
, daha oyunlarda olma 
yan bir derinlik hissi var. Uza 
bitmap çizim olan dağlar yerini 
giderek yaklaşan ve uzaklık hissini 
çok iyi veren 3D d E 
mis. Gi 'ü çok daha detaylı, 
baların üstündeki vansim 


bilgi 

yaptırmak ıçın gi 
niz olacak (bu klişe laf ıçın özür 
dilenm, ama sabahın 5'inde an- 
сак bu kadar çıkıyor) Tabii acı 
haberi de vermeden edemeyet 
gim, NES: Porsche 2000'de soft- 
ware desteği olmayac zaten 
su zamana kadar henuz bir 3D 
ekran kartı edinmediyseniz, bu di- 


yardan gitme vaktiniz gelmiş de- 


factory driver 


mektir. Oyunun pre-alpha versi- 
yonu Pentiumil 333, 64 MB 
az Voodoo 2 eki 

gibi canavar bir minimum konfi- 
gürasyon istiyordu, ama oyun ya- 
pımı tamamlandığında bu sistem 
ihtiyaçları oldukça düşecektir Bu 
yazıyı yazdığım sırada elimde ke- 
sin bir bilgi yoktu ama benim tah- 


minim NES: Porsche 2900'in mi- 
266, 64 MB bellek ve 
n kartı olan ortalama 


rimum PI 
à yönünde 


The Need for Speed! 


Sabahın tam 5'i su anda. Dx 
ginin somineli oturma salonunda, 
duvar n ding-dongl 
sında, Need for Speed: Por 

n yazılmış ilk ön incele- 
bitirmiş olmanın verdiği re 
uğuma bi 
ha gömülmüş durumdayım. Mart 
ayının sonunda ülkemize orjinal 


olarak cek Need for Speed: 


Porsc 


kadar k 


orum bir ay 
a bir zaman dilimi, bu 
rken sizlere (ve bana) 
bir yıl gibi gelecek Ama unutma- 
yin ki hasret tutkuyu körükler 
Hız tutkusunu bile 


Sinan Akkol 


Corsica 


- Zone Industrielle: 
+ $ 


AAA AAA A 


SSS 


Ihe Need for 


NFS serisi, PO tarihinin en sevilen, 


KAPAK KONUSU 


her yıl amáhsizca beklenen, ve 


ülene kadar оуб 


oyunu serisi, Beki hu hikaye nere 1990'lar 


Yan yegâne yarış 


den basladi” РС sahiplerini bu Karanlık Çağ 
oyunu her yıl daha da fazla salya Zavallı PC sahipleri, "Civ Ciiuvv', "Bliing Bing” 
tank" sesleri arasında, bir yerlerden buldukları tek 
akıtarak beklemeye iten neydi? disketlik Test Drive ile hız ihtiyaçlarını gidermeye ça- 


lisyorlardi. Tabii kafalarında kalan son birkaç tel sæ 
çın daha sinirden diken diken olup kopmasına se- 
bep olmaktan öteye gidemiyordu bu "prirmibf 
oyun. Bizim dergideki her editörün peruk takmasr- 
nın sebebi iste bu günlerdir Bu arada "Citank" efek- 
п de nedir? diye soranlar hızla uzaklaşıyortar 


Neydi bu hız tutkusunun sebebi? 


Iste tarihsel Kronoloji içinde sebe 


pler & sonuçlar dizisi, 


1997 Yazı 
Need for Speed 2 


Hazıra dağlar dayanmaz Dayanmadı 
da. Caur caur yedikleri para suyunu 
çekince, LA'e geri dönen yapımcılar 
ikinci bir NFS yaptılar. Daha geliştiril 
miş bir 3D motoru, yüzde 50 daha 
detayı pistler, daha pahalı arabalar 
derken, bu oyun da milyonlar sattı 


1996-97 Falan 


Miyonlardad satan Need for 
Speed'in ұрса, prog- 
ramcilari, EA'in çaycısı falan 
multi-milyeher otdular. Ka- 
zandiklari parayı da bir tekneye yükleyip Hawaii 
açıklanınca Paraları çatır çatır yediler. Oohh! Gözümüz yok çok sü- 
kürlü Ama ш arada olan, ilk oyuna hayran olmuş milyonlarca "sal- 
ya torbası! hız tutkunu oyuncuya oldu. İki sene kek gibi bekleşip 

durdular veni oyun için Bu arada, EA'in çaycısı, Hawaiill bir kızla 

hayırlı bir ( уас yaptı. ama kabile gelenekleri gereğince, en yakın 
volkana hüatiarak kurban edildi. Salak! 


—— Nay ~. 
1995 = МРН SPEE 
Need for Speed CANNE > 


см 


Daha СО п minibüs dikiz aynalarına asılmadığı, 
yıldığı, hatta uzaylı bir ırkın gizli silahı 
lilii bir zamanda, vasıfsız bir 95 yaz 
jûn ûnGe, (tamı tamına, koskoca bir CD'yi kapla- 
yan bir yafıs oyunu geldi. Need for Speed ismindeki bu oyunda, ha- 
уана #liniğ bile süremeyeceğiniz Lamborghini Diablo, Ferrari 5 F2TR, 
Dodge V|pet RT/10 gibi canavarları sürüyorduk. Ustelik, rakiplerinin 
aksine МЕЧ. gerçek hız hissini yaşatabiliyordu. Tamı tamına alti) ko 
ceman pâlkur vardı. Test Drive disketini hakettiği yere aup üzerine 
de sifonu gektikteri sonra, herkes koşup bir NES CD'si aldı. Eve gelin- 
ce, опет! г sey unuttuklarını hatırlayıp bu sefer de bir CD-ROM ak 
maya СЇ, ama biraz daha isteksizce. Sonuçta NFS dünya çapında 
mılyonlarca satıp yapimcilanni zengin etti 


Ama, ilk oyunun zevkini vermiyordu 
sanki. Yollar ve arabalar ilk oyuna gö- 
ге Fazla "ucuk'tu. İlk oyundaki "bir in 
timal, bir qun bu yollarda bu arabayı 
kullanabilirim, keşke" duygusunu yitir- 
misti. Çünkü yollar da, arabalar da 
fazla 'mükemme!"di. Yine de herkes 
bu oyunu da aldı, adamlar teknenin 
boşalan kargo bolümunü parayla 
doldurdu. Çaycı icin 40 saniyelik say- 
gı duruşunda bulunuldu, 
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BASLIYORUZ... 


İşte uzun zaman boyunca bir daha göremeyeceğiniz kalitede 
bir oyun. Sims oyunlara bakış açınızı değiştirecek, sizi kendine 
esir edecek ve delirtecek, Her gün yaptığınız sıkıcı işlerin 
aslında ne kadar eğlenceli olabileceğine inanamayacaksınız. 


Şehrin bütün kaosunu yalnız bir kadın polis 
nasıl göğüsleyebilir ki? Eder sert bir polisse 
birçok erkekten daha Iyi... 


Birincisi çığır açan bir 3D strateji aksiyon 
oyunu idi. İkincisi ise tam anlamıyla büyük bir 
fiyasko. 


Amerika'da çıkalı aylar oluyor ama Kart'ta 
ülkemize orjinal olarak gelecek olan Ultima 
Ascension tam bir HIT! 


Vil'den buyana pek bir sey dağişmemiş. Daha 
iyi grafikler, dâha çok büyü ve daha romantik 


bir konu... 
о 


Bram Stroker'in klasik eserine atıfta bulunan 
oldukça başarılı ama bir noktada tıkanan hoş 
bir Adventure... 


Yakasını bir türlü vasât olma huyundan kur- 
taramayan serinin son ve daha az gereksiz ver- 
siyonu. 


Taman zıpır ve uçuk bir karakter olan Jim, 
nihayet hakettiğini bulur. Kafasına düşen 
İneğin gatabiyla kendi içine hapsolur 


Orta şekerli bir filmin ne yaptığını bilen kişilerin 
elinde oldukça güzel bir oyun haline 
gelebileceginin en somut örneği. 


Unreal grafik motoru kullanılarak yapılmış n 
başarılı oyunlardan biri. Büyük miktarda ҒАР 
kokmuyor da değil.. 


300 bu isi biraz abartıyor galiba. Bu sefer 
Might & Magic dünyasına bizzat kendimiz kılıç 
sallamak için iniyonuz. 


Cryo bu isi biliyor dostlar. Atlantis 2 birin» 
cisinden de öte mükemmel bir Adventure 
olmuş. 


Street Fighter": bilmeyen var mi? Bilmiyorsanız da 
mlkemmel versiyonuyla öğreneceksiniz 


urun süredir Playstation'da mükemmel bir oyun 
oynamamış olanlar! furaye dikkat edin, 


LE ám 


Muhammed Ali'nin Mike Tyson İle karşılaşması пазі 
olurdu acaba sizce? 


iIk oyunun aksine tam aniamiyla bir Tomb Raiser 
kopyası ile karşı karşıyayız 


televizyon dizisinden hoşlanıyorsanız bu oyun da 
hoşmuza gidecek 


Playstation 2 hala birçoğumuz içir bûyûk bir muam- 
ma. Yeni köşemiz Console Master da bu ay PSX 3'nin 
üzerindeki branday çekiyoruz 


nig 


pu 


EE 


КО fine çok uzun ve yerucu bir ay geçirdik” muliabbetenyle daha fazia canını sik 
mak istemiyorum. Hem, ne de olsa siz bizim eğlenceli yanımızı görmekten hoşlanıyorsuruz. 
Peki, öyle olsun, Zaten kim ilgilenir bu zavalli editörün kisisel problemleriyle? Evinden mi atl 


mis, kız arkadaşı mı terketmiş, işyerinde yorgunluktan uyuyakalıp isteri mi atılmış... Hiç. 


Anladığınız üzere bu ay hepimiz (hepimiz derken buna öyunlara öcü gözüyle bakan reklam- 
cı kızlarımız.da dahil) Simse yatıp Sims'le kalktık. Olamazdı böyle güzel bir oyun, yapılamaz- 
dı bu kadar bağımlılık yaratan bir bilgisayar şaheseri Ama Maxis, Will Wright ve ekibi yap- 
mist işte, gayet de güzel olmuştu. • Sims den arta kalan zamanımızda, Sinanin abuk subuk 
MIDI müziklerle dolu Final Fantasy 81 oynamasını izledik {dinledik} arada sırada “BA BA BA 
BAI Nasıl da kodum Renzetseuken'i 7" gibi anlaşılması güç ve sifir bozucu sesler çıkartan Si- 
nan dan uzak durmaya calistiysak da, başaramadık. Çünkü Final Fantasy 8 gercekter güzel 
bir oyundu ve ister İstemez ilgimizi çekti. Ve kapılıp gidiverdik. = Menümüzün diğer eleman- 
larından ise Atlantis 2, Test Drive 6, Close Combat 4 ме Battlezone 2 gibi bir dolu devam 
oyununun incelemesi geldi. Ama bunca oyunun içinden sadece Atlantis 2 ve Close Combat. 
4 dişe dokunur oyunlardı. Diğerleri ise, sadece sevenine. . ж Ve kaca bir ayı daha devir- 
diğimiz sırada gördük ki, dergiyi hazırlamamız gereken günlerin yanani Sims oynayarak 


tüketmişiz. Ama, aslına bakacak olursanız, hiç de pisman değiliz. Zaman öldürmenin daha 


аг eğlenceli milyonlarca yolunu sayabilirim size çünkü, В 


İyi... 


Bu ay hepimiz kendi sikici 
yaşamlarımızdan sıyırıp sanal ve ayni 
derecede sıkıcı olan Sim'lerin yaşamlarını 


yönettik, Tartışmasız bir klasik ve tam bir 


başbelası oyun The Sims 


BU ay devam oyunlarının gazabına 


uğradık resmen. Birincisi çok hoş bir dövüş 
oyunu olan Fighting Force, vasat bir 


Tomb Ralder klonuna dönüşmüş. 


Birincisi tam bir Klasik olan ve oyun 
tarihinde çığır açan Battlezone 2, maale- 
sef her yönüyle tam bir fiyasko. Çok 
uğraştık ama bir türlü sevmeyi basara- 


madık, 
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ID AC Spo 'д ve uzunluğa 
JADAN ifa dik ko 

Bu kadının rüyalarınızı mı yoksa kabuslarınızı mi süsleyeceği yasalara karşı ne kadar saygılı olduğunuza bağlı 

Dağıtım: Eidos iye Distrihütörü: Ersan Games Tür: Action Web: www.muckyfoot.com 


Yapım: Mucky Foot 
aur nett edat. bo bir buluan ad ekiyor 


000 yn uzerine yıllardır, 


2 yüzyıllardır (belki de bin 
yıllatdır, tarih bilgim o 
kadar iyi değil) kurulan fanteziler- 


den hiçbiri етил gerçek olmadi 
ve görünür öyle de bir olasılık 
уок Bu кой кя fazlaca okuyup 
yazmış olark tum heyallerini 
2000 yılınını yılbaşı gecesine bağ 
lamıslardı anıta maalescf o qı 
de her yıl olduğu gibi şimdi de 
taylarına gitrnek istemediğim sıkıcı 
eğlenceler alizentendi. Sabahı 
sarhos karşlamaktan baska da bir 
beklentisi 3n Insanlar TOpİLE 
luğu кїп her şey yolunda gitti 
ата ya 2000 kıyametini bekle- 
yenler? Ог kotu bir gece geçir 


- diler. Cünkü sabalı için beklentile- 
5 п agnyan Dir bastan daha fazla 
sıydı. Her neyse, sonucta olmadı 
4 ama Uzgun @едііх Cunkü bize 
> 2000 kıyamdtinin neye benzedi 
3 ğini ar anlatmaya kalkışan 


bir oyun var elimizde. Oyunun 


tartamında bunun gerilimini ya- 
şayacağınızı sanmıyorum ата en 
azından başlık olarak seçtiği konu 
butun bu giriş paragrafının тыг 
suz ınsanlarını bir parca da olsa 
teselli edecek bir sey. 


Tanıştırayım; D'arci 

Urban Cheos'un çıkış noktası 
Nostradamusun 2900 yılı için on- 
gördüğü, ya da uydurduğu İber 
kış açınıza gore değişir) bir keha- 
net 1000'li yıllarını sona ermesiyle 
birlikte dünya деп dónussuz bir 
kapsun içine düşer, Ama bu пок- 
tada bizi ilgilendiren şey, tek bir 
şehir ve o şehrin tek bir kurtarıcı 
kahramanı olacak. Aslında bu aç- 
dan gayet kısır bir döngüye otur- 
tulmus durumda Urban Chaos 
Yeni kadın karakterimizle tanışanız 
mi? Union City'nin kahraman po- 
lisi D arci Stern. Yoo, sakın ona 
Lara abla filan demeyin, bu konu- 
da çok hassas Aslında bu, Savaş 
Ay yönetimindeki A Takımı gıbı bir 
programda tartışılmaya aday sac- 
malikta bir konu: Oyun dünyasın 
da arık her önüne gelen kahra- 
man mı oluyor? Oyun oyun için 
mi, oyun toplum için mı? Bu ker 
dın kahramanları sektör mü yara- 


tlyor yoksa halk mı? Murnyalara 
karsı savaşmak mı daha kahra- 
manca, suçlu İnsanlara кагы sa- 
vasmak mi?.. gibi en az alti hafta 
konu sıkıntısını ortadan kaldıracak 
başlıklar altında dönüp dolaşıp 
aynı soruya gelmek mumkun Læ 
ra mi, D'arci mi? Neyse ki biz bu- 
rade A Takımı yapmıyoruz ve boy- 
le sorulara ilgi göstermeyecek ka- 
dar mesgul insanlanz. Ame haki- 
katen sizce hangisi? Tamam, D'ar- 
ci daha akıllı ama şu da var ki; La 
ra'nın da göğüsleri güzel Her 
neyse, Savaş abinin bölgesine da- 
ha fazla girmeyeceğiz 

Aslında oyunun en tartışmalı 
noktasını geride bıraktığımıza gö- 
re bundan sonrası gayet kolay 
Urban Chaos adından da anlaşıla 
bileceği gibi kent kaosu Üzerine 
kurulu bir oyun. Hikayenin geçtiği 
yer olan Union City, bir oyunda 
simdiye dek gördüğümüz en iyi 
tasarımlarla boy ölçüşecek kadar 
iddialı bir şehir. Zaten daha yapım 
aşamasındayken yayınlanan go- 
rünlüleriyle aksiyon turünun 5€- 
мепеп için iyi bir av olduğu belliy- 
di Aslında bu yıl çıkan butun iyı 
oyunların ortak yanı bu herhalde 
Hepsi de san derece İlginç ve göz 


alıcı mekanlarda geçiyor Boylece, 
mimarinin bir oyundaki en önemli 
ayrıntılardan biri olduğu nihayet 
kabul edilmiş görünüyor. Union 
City'nin tek kötü yanı iç mekanlara 
sahıp olmaması. Daha doğrusu 
varsa bile bunları hiç göremeye- 
ceksiniz (hic değil aslında, polis 
merkezinin ve başınızın belaya gir- 
mesini sağlayacak olan birkaç me- 
kanın kapıları size аск). Memur 
Stern bütün şehrin alını üstüne 
getiriyor, butün çatılara çıkıyor, 
elektrik kablolarına asılıp binalar 
arasında uçuşlar yapıyor ama hic- 
bir kapıyı açıp içeri girmiyor. Kim- 
bilir, belki de ciddi bir klostrofobi- 
nin sonucu bu. Ama eğer öyleyse 
bile, acısının bizden çıkarılması 
doğru değil 


Şehrin Kaotik Düzeni 
D'arci, sıradan bir polisten çok 
daha fazla yeteneğe ve yetkiye 
sahip. Her istediğini yapabilme 
hakkına sahip olmasının gayet 
anlaşılır bir sebebi var. Karşısında 
tek başına savastığı ve kendilerine 
Cats diyen suç örgülü artık iyice 
dallanıp budaklanmış durumda 
Bu adamları durdurmak için ne 
gerekiyorsa yapmak zorundasınız 
Bir suçluyu tutuklamak, döve dö- 
ve etkisiz hale getirmek ya da al- 
nının ortasına bir kursun sıkmak 
arasında hiçbir fark yok. Hatta bu 
arada istemeden de olsa oldür- 
düğunuz masum insanlardan da 
sorumlu tutulmayacaksiniz. So- 
nucta burası kaotik bir şehir, sinr- 
52 şiddet ve ölüm kaosun en 
sağlam belirtileridir ne de olsa 
Ama kahramanımızı güçlü kılan 
tek şey yetkileri değil, az önce de 
söylediğimiz gibi çok da yetenek- 
li Özellikle de bir bilgisayar oyu- 
nunda yaşadığı ve sadece klavye- 
deki bir kaç tuşla hareket ettiği 
düşünülürse. Yön tuşlarıyla sağa 
sola koşturmak dışında С'агсіуе 
verebileceğiniz tüm komutlar için 
sadece 3 tuş kullanacaksınız. Tek 
başlarına kullanıldıklarında temel 
hareketleri yapmanızı sağlayan 
bu tuşlar ikili ve üçlü kombinas- 
yonlarla, bir arada kullanıldıkları 
zaman kahramanıza birçok sey 
yaptırmanızı mümkün kılıyor Bu 
sayede, oyunun neredeyse tama- 
mını kapsamasına rağmen dövüş 
bölümleri uzun süre eğlenceli, 

bir süre de katlanılır olmaya de- 
vam ediyor. Ama sonunda yarat- 
cı yanı eksik kalmış her oyunda 
olduğu gibi burada da sıkılmaya 
başlıyorsunuz, Belki bu söyledi- 
ğim gerçek beatem up düskün- 


leri için geçerli değil, onlar zaten 
bir oyunu başından sonuna dö- 
vüşmek, kafa göz yarmak için oy- 
nuyorlar. Ama istediğiniz sey 
dengeli bir aksiyon-adventure ise 
bir sure sonra Urban Chaos arka- 
daşınıza hediye etmekte hiçbir 
sakınca görmeyeceğiniz bir 
CD'den ibaret olacak 

Bayan Sterrrin çevresindeki he- 
men hemen her şeyle etkileşebil- 
mek gibi her oyun kahramanına 
kısmet olmayan bir ozelliği var 
Bir çöp kutusuna saklanmaktan; 
ortağa fırlatılmış boş kola kutula- 
rını tekmelemeye kadar bir sürü 
gereksiz şeyi bile yapabiliyor. 
Yapması gerekenler konusunda 
da genellikle hayal kırıklığı yarat- 
miyor Ozellikle de bir yerlere ur- 
manrnasi gerektiğinde hiç bas 
ağrıtmıyor. İncecik saçaklara tutu- 
narak yürüyebildiği gibi yerden 
metrelerce yüksekteyken çok 
uzun atlayışlar da yapabiliyor. 
Gerçekten eğitimli bir polis o ve 
sizin tarafınızdan kontrol edildiği 
sure boyunca da yeteneklerini ve 
bilgisini geliştirmeye devam edi- 
yor 


Sokak Savaşları 

Yeri gelmişken oyundaki eğitim 
bölümleri hakkında da birkaç sey 
söyleyelim. Oyuna başladığınız 
andan, son sahneye kadar sizden 
beklenen üç şey var. İyi dövüş, iyi 
zıpla, iyi araba kullan, Bu nedenle 
karşınıza bu üç dalda kendinizi sı- 
nayabileceğiniz, oyun içinde bazı 
şeyleri basardıkça giderek zorla- 
san uygulamalı bazı testler cika- 
cak Aşama aşama gelişen ve 


güçleşen bu testler oyunun rutin 
havasından çıkmak için de gayet 
faydalı ve eğlenceli Aksiyon yete- 
neklerinizi sergilemek için engel- 
terle dolu bir platformu, verilen s- 
nırlı sürede baştan sona geçmek, 
bir polis aracının direksiyonuna 
geçip turlu manevralarla verilen 
rotayı sizden istendiği biçimde ta- 
mamlamak ve üç-beş kisilik grup- 
lar halinde saldiran bir ton kotu 
adamı tutuklamak gibi amaçları 
oları bu görevleri gerçekleştirmek 
zorunda değilsiniz ama bence co- 
ğu zaman oyunun kendisinden 
daha ilginç ve heyecanlı 

Yazının nerdeyse sonuna gel- 
dik ama Urban Chaos'un puanını 
düşüren şeyi hala söylemedik. 
Bu, düşmanlarınızın daha doğru- 
su suçluların yapay zekası Oyu- 
nun geliştiricisi Mucky Foot anlaşı- 
lan sizi zeki birkaç dusmandansa 
az gelişmiş ama sayıları çok olan 
adamlarta tehdit etmeyı tercih et- 
mis. Bu da oyunun sürekli kendi- 
ni tekrar etmesine neden oluyor 
Ama her şeyin ötesinde Urban 
Chaos, göz alıcı grafikleri, kolay 
oynanan ama çok yonlü dövüş 
taktikleri, istediğiniz hemen her 
seyi yapan kahramanı ve oyunun 
tamamında eksik olmayan hız 
duygusuyla aksiyon seven oyun- 
cuların isteyebileceği türden bir 
oyun. Belki bir süre bilgisayarınıza 
kilitlenip diğer alışkanlıklarınızdan 
ödün vermek pahasına Urban 
Cnaos oynayacaksınız Ust üste 
birkaç gorev tamamlamadan kalk- 
mak istemeyeceksiniz (bu arada, 
hiç yen değil ama, oyunu sadece 
görevler arasında save edebiliyor- 


İNCELEME 


sunuz, ne yazık) ama her aşk gibi 
bu da kısa sürecek Hatta benim 
gibiyseniz, beklediğinizden de kısa 
sürecek. Ve oyunun sonlarına 
doğru karşınıza çıkacak olan ve 
Stern'in yerine oynayabileceğiniz. 
diğer karakter Roper' asia 
tanıyamayacaksınız 


Serpil Ulutürk 
cub NEC 


Etkileyici Wr şeyiyle bü ük ve nareketli 
bir çehiy görüntüsü, Yansımalar ve gölgel- 
erle mükemmele yalan ışık efektleri, 


Bir def dinlediğinizde sevebileceğiniz 
müziklar, ama çok defa dinlemektan 
başka altematifiniz yok, Sesler güzel, 


Oytünamâyacak bir Yanı yok lyte. Basit 
kombinasyonlarla çok değişik hareketler 
yapıma imkani var, 


i 
Oyunun hızı sizi etkisi! altında tutacak, 
Ama her Insanın durup kendine “ae yal 


potum beri böyle?” dediği bir an vardi 


LEVEL Notu 


“Eski тобе! dövüş oyunlarını örlüyonsanı 
“ve bir de bu siiyledikterim sizin кт yete 


İNCELEME 


Battlezone 11 


LEVEL 


Stra' 


Yapım:Pandemic Studios 


attiezone 98'in baslarin- 
da piyasaya çıktığında 
beni gerçek anlamda 
» sayılı oyunlardan biri ok 
nustu. Birbirinin kopyası Sıkıcı 
ıyunlarla boğulduğumuz 98'de 
ust üste gelmeye başlayan Öz- 
qun oyunların ilklerinden biriydi 
Üstelik gerçek anlamda strateji 
ve aksiyonu birleştiren ilk oyu- 
nun Battlezone olduğunu sóyle- 
; ölmez 

Battlezory*u en çekici kılan sa- 
ninm Command&Conqueru ak- 
siyonun tam ortasında oynadığı- 
mız hissiydi (Üstelik oyunda ho- 
over tankları kontrol ediyorduk. 
Her шг агае hız kesmeden 
ilerleyen bu ёгасіаг aksiyonun 
daha da sıcak olmasını sağlıyor 
du. Batlezdne'un konusu da bu- 
güne kadar düsünülmüs en ik 
ginc oyun konularından biriydi 
1950'lerde dünyaya düşen bir 
»raberinde bic-metal 
denen bir madde getirir Bu 
maddenin teknoloji ve Огейгпае- 
jucunu fark eden ABD ve 
ж meta! icin amansız bir 
nücadeleye girer, Bio-metal'in 
verdiği 098 bu mücadele birle- 
ance 1960%аг uzayda hover 


meteo 


tarıklan içinde bio-metal kaynak- 
ian için birbitinin peşinde koşan 
Rus ve Amerikantara tanık olur 


Ama buna tânık olan sadece za- 
mandır. Herşeyden habersiz sı- 

ınlar heyecanla insanlı 
dim) atacağı günü bek 

lir Oyun ABD ve 

“Binin sartunda güçlerini bir- 

teştirmek zorunda kalmasıyla bi- 

ter 


radan їп 


UN 


Dağıtım: Activision 


Bir Daha.. 
Batilezone |'піп hikayesi ik 
oyunun kaldığı yerden devam 
ediyor Ama ilk oyundan ikinciye 
taşınan pek bir şey yok aslında 
ABD ve SSCB aralarında anlaştık- 
tan sonra ISDF (Uluslararası Uzay 
Savunma Сиси) isminde özel bir 
güç kurarlar Her şey güllük gü- 
listanlık giderken ISDF'e bağlı 
gizli üstlerden biri saldırıya uğrar. 
Bu noktada Genç teğmen Cook 
rolünde oyuna biz giriyoruz 
Yaptığımız araştırma sonucu sak 
dırganların bir tür yaratik ırkı ol 
duğu ortaya çıkıyor. Yaratıklar 
üssün bulunduğu gezegeni terk 
ederken bizde peşlerinden por- 
tallar yoluyla ilerleyen gezegen- 
ler arası bir koşuşturma içinde 
peşlerine takıyoruz 

Oyun ilk eksisini buradan al- 
yor. İlk oyundakı ilginç hikaye bir 
anda klişe bir yaratik avına dönü- 
şuyor. Sizi bilmem ama ben 
oyunlarda biraz daha yaratık gö- 
rürsem kusacağım. Bölümler bo- 
yunca ilerleyen hikaye ise sadece 
sikiyor Düşmanı üssünü yok ek 
mek, birilerini kurtarmak, belli bir 
noktaya ulaşmak gibi sıradan 
şeylerle uğraşıp duruyorsunuz. 
Üstelik yaratıklar ırkımız Scion'lar 
hiçbir zaman hikayeye bizimde 
bir katkımız olsun diyip sizi sesir- 


Tür: Starteji-Aksiyon 


тасак bir hamlede bulunmuyor. 
Genelde zora düşüp kaçıyorlar 


„Ага Başlık Atmayı... 
Oyunun asıl sorunu ise Battle- 
zone'daki aksiyon ve strateji den- 


gesinin bozulması, Bu iki türün s+ 
radan oyuncuya ağır gelmesi ilk 
oyunun az satmasının sebebi gö- 


rülmüş olacak ki işler iyice yavan- 


lasunimis. Battlezone “екі strateji 


sadece üs kurmaktan ibaret. Düş- 
manın nerden geleceği, sizin ne 
reden saldıracağınız çok açık Za 


ten pek çok bölümde haritalar 
çok geniş koridorlar şeklinde ta- 
sarlanmış. Binalarınızı (gun to- 
werlar hariç) nereye kuracağını- 
zın hiçbir önemi yok Dusman 
stratejik yapılarınıza saldirmiyor 
Mesela kaynak toplayan Scaven- 
ger'larınıza saldırmayı akıl edemi- 
yor. Zaten duşman strateji bir ya- 


eji ile aksiyonu birleştirmeyi başaran Pandemic bu sefer iki türü geri ayrıştırmayı da başarmış. 


Web: www.pandemicstudios.com 


na hayasız böcek sürüleri gibi sal- 
dırmanın ötesinde hiç bir şey yap- 
miyor. Düşman bóluklerinin gel- 
diği vadiye iki Gun Tower bir iki 
tane de taret birakbniz mi savun- 
manız tamamlanmış oluyor. Hak 
buki üssünüzün yakınındaki bir 
tepenin uzerinden gelen aşırtma 
bir saldırı her şeyi daha heyecanlı 
kılabitirdi 

Bu oyunun sıradan oyuncular 
için daha kolay oynanabilir yapsa 
da oyunun олиги bozduğu bir 
gerçek. Pandemic bu noktada 
cok daha 
doğru oldu- 
guna inan- 
dığım üç 
yoldan biri- 
ne gidebilir- 
di. Bunlar- 
dan birincisi 
oyundan 
stratejiyi ta- 
mamen çi- 
karmak Us 
kurma işini 
otomatiğe 
bağlayıp sa 
dece uretilecek birimlere karar 
versek oyun en azında saf ve sıkı 
bir takırmraksiyon haline gelebilir- 
di. Tabu bunun кїп yapay zeka- 
nın çok daha iyi olması gerekiyor 
Harika grafikler, hafif bir konu ve 
mMoover-Tank'lar. Sıkı bir aksiyon 
oyunu кїп gereken bütün şartlar 
zaten Battlezone Il'de mevcut. 


..Unutmayacağıma... 

Ikinci yol oyun üzerinde daha 
sıkı çalışıp daha sağlam yapay 
zeka ve bölüm tasarımlarıyla oriji- 
nal Battiezone'un çizgisini boz- 
mamak elbette, Bir yandan sağ 
am stratejiler kurarken diğer 
yandan parmağımızı tetikten çe- 
kemediğiniz, bizi tam anlamıyla 
тепегесек bir oyundan bahsedi- 
yorum. Başka bir deyişle yine az 
satsaydi ama biz sıkı oyuncuları 
mutlu etseydi 

Uçüncü yolda strateji ve aksi- 
yonu eş zamanlı yapmamak ola- 
bilirdi Oyunun stratejik kararları 
kolay bir kısayol tuşu ile ulaşılan 
farklı bir pencerede emir verme- 
niz şeklinde olurdu ve bu emir 
verme sürecinde aksiyon durur- 
du Bu yolun en hos getirisi bu- 
tün birimlere nereye gidecekleri 
ni neyi nereye kuracaklarını bur- 
nurnuzun ucuyla işaret etmek 
zorunda kalmamamız olurdu 
herhalde Tabii önce yapay zeka 
geliştirilmeli Düşünebiliyor mu- 
sunuz teknoloji gelişmiş, uzayda 
yaratık avına gitmişiz ama radar 
ekranı üzerinden komut verme 
yetimiz halen yok Oyundaki ta- 
mamen faydasız Relay Bunker la- 


ra konan uydu górüntuleri bu 
işe adapte edilebilirdi. Bizde han- 
tanın diğer ucundaki düşman 
üssüne yaptığımız saldırının orta- 
sında üsse donup bir bina dikip 
koşa koşa saldırıya dönmek zo- 
runda kalmazdı. En azından biz 
uzaktayken bir Gun Tower'imiz 
yok edildiğinde “Soyleyin o 
Constructor'a aynı yerde şu lanet 
Gun Towerlardan bir tane daha 
istiyorum. Yanına bir tane daha 
yapsın ki bir daha indiremesin- 
ler!" diyebilme şansımız olsaydı 
Ama Battlezone Il bize işkence 
etmek pahasına bütün yolu geri 
dönüp Constructora bumumu 
zun ucuyla yeni Gun Tower ku- 
rulacak olan yeri işaret etmemizi 
gerektiriyor 


„Hayatım Üzerine... 

Bu arada her uç öneri içinde 
yapay zekanın geliştirilmesi sart- 
nı koyduğum gözünüzden kaç- 
mamışlır. Battlezone İl'de birimle- 
nn yapay zekaları gerçek anlam- 
da korkunç. Pek çok kez birimleri 
ellennden tutup gidecekleri уеге 
kadar götürmek zo- 
runda kalıyorsunuz 
Yoksa bir yerlerde 
takılıp kalabildikleri 
gibi, soylediğiniz ye- 
re düşman üssü 
üzerinden gitmeye 
de kalkabiliyorlar. 
Taretlerden daha 
uzun menzile sahip 
Mortar Bike'lar ne- 
dense ateş etme- 


den önce taret menziline girme- 
yi uygun görüyor. Bir tankiniza 
tarete saldır emri verdiğinizde 
önce menzile giriyor Duşman 


ateşini görünce bir süre ateş hat 


tında ne yapacağını düşünüyor 
Sonra nihayet saldırmaya karar 
veriyor Tabii o tarete ulaşana 
kadar taretin onu hakladığını 
söylememe gerek yok, Kısacası 
bir gurup асету faslında даһа 
kötüsünü hak ediyorlar ama di- 
lim varmıyor) yönetmek zorun 
dasınız ve bu pek çok kez baş 
ağrıtıyor. Bu yüzden benım size 
tavsiyem bir birim salaklık edip 
kendini zor duruma sokarsa bıra- 
kın ölsün, Canınızı sıkmaya değ- 
mez oyun nasıl olsa çok kolay. 
Bir de eğer düşman Üssü bas- 
mak gibi zor bir operasyona giri- 
şecexseniz yanınıza gerekenin İki 
кап adam alın Nede olsa bizim- 
kilere pek güven olmuyor 


„Yemin Ediyorum! - 

Tuğbek 

Yazının su ana kadar ki kısmını 
okuyunca oyunu yerden yere 
vurduğumu gordum. Ama oyu- 
nun dikkate değer artıları da маг. 
Bunlardan birincisi grafikler Gra- 
fikler kesinlikle muhtesem Hele 
bataklıklarla kaplı gezegende her 
yeri saran yeşilin tonları, sularda- 
ki yansımalar ortalıkta boş boş 
gezen jólemsi ve dinazorumsu 
yaratıklar kelimenin tam anlamıy 
la goz alıcı, Roket ve Mortarlarin 
ardlarında bıraktığı sis efektleri 
Quake 3'ün roketlerini aratri 
yor. Çevre ile etkileşim oynanışa 
pek değer kalmasa da atmosferi 
daha da gelistiryor. Vuruldu- 
ğunda yıkılan ağaçlar, üzerinden 
paletli bir araç geçince yıkılan сь 
kıntılar veya çöken buz tutmuş 
yüzeyler gibi. Buradaki tek sorun 
içinden geçilebilen nesne ve du- 
varlar. Çarpışmanın tam ortasin- 
da kendinizi duvarın öteki yanın- 
da bulabiliyorsunuz. 

Oyundaki en hoş yanlardan 
biri de araçların tasarımları. Scion 
araçları pek de göz alıcı olmasa- 
de ISDF'in bütün gemileri çok iyi 
tasarlanmış. Grafik olarak hoş ol- 
dukları gibi biçimleri fonksiyonla- 
rına da uygun. Ayrıca binalar 
gerçek boyutlarda. Ilk oyuna go- 
re binaların büyuyup araçların 
küçüldüğünü söylemek yanlış ol- 
maz. Battlezone піп ilk oyun- 
dan üstün olduğu diğer bir nok- 
ta arayüz F tuşları ve rakamlar 
yoluyla pek çok işi kisa yoldan 
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> 


halledebiliyorsunuz Alışmak bir 
süre alıyor tabii. Ama oyunun ge- 
nelinin kolay olması öğrenme eğ- 
risinin oldukça hızlı olmasını geti 
riyor Aynı şey arayüz içinde ge 
cerli. Kısa sürede birimlerinize seri 
komutlar verebilir hale gelebili- 
yorsunuz Tabii onlann sizi dinle- 
yip dinlemeyeceği keyiflerine 
bağlı 

Toparlamak gerekirse Pande- 
mic ve Activision ilk oyunu oyna- 
yip da hayrarı kalan herkesi nayal 
kırıklığına düşürüyor. Ancak ilk 
oyunu zor ve sıkıcı bulupda bu- 
run kıvıranlar bu sefer aradıkları 
oyunu bulacak Her şeye rağ- 
men iyi grafikler, başarılı arabirimi 
ve ilk oyundan arta kaları değer 
leriyle Вашеғопе Il hala oynana- 
bilir bır oyun. Eder dort bir yanı- 
mızın harika oyunlarla çevrildiği 
bir dönemde gelmese onunla 
daha fazla vakıt gecirebilirdim 


Tuğbek Ölek 


Çok iyi. Özellikle 32-bit renk desteği ve işık 
efektleri oldukça çarpıcı, Araç modet- 
lemeler gürel, 


efekleri Başarılı, Her silah gerçeğe uy- 
gun ses efektleri çıkanyor 


Yapay zakanın тау saç bay yolduruyor 
ancak oyun herkesin oynayabileceği kadar 


когу, 


____ ҺИОМЕТ — 
Farklı gezegenler oyuna zevk katıyor. Ал 
cak oyunda sik sık düşen tempo atmosfër= 
den çek şey götürüyor 
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ULTIMA U: A N 


Yapimci Firma: Origin Daditim: Electronic Arts Türkiye Distribütörü: Aral İthalat Tür: CRPG 


bakış acisimdan «ic Boyutlu bir 
dünyayı bilgisayar ekranına саз 

p^scensionise Le yıldan ben gel 
tirılmelasamasındeydı Bir yıldan 
uzun bir zamandır yabancrderg- 
lerdekisresimlerine bakıp ağzımı 

"mn шуш акаткКеп. bile 
RPO'lerinae devrim yapacak br 


oyun bekliyorduk; Yapımcı 


сок umut verici şeyler söylüyorlar 
di, Sonuçla gelen oyun odukça 
tarihi bu kadar ge- 


asna Karsın уйле d 


iyi, ancak 
cikmis о 


(I 


mamlanmadları piyasaya surul- 
Arabirim 


müş izlenimi мегу 
de devrin 


nitelikle, Yonett 


rataa 


етсе 


п се оиса! nyorlardi, Бш oyunu grafiği 
^k kisi tasarlıyor 
aşın simlikanden 


rakter UÇ 


oyunlariniarmin bu- den proğramına 
пиг teknolojis: Bilim 
gibi ur 
oypadigim oyunlardan 
« alirdim. Belki 


boyunlu bir dunyada uçuncü Kis 
bakış ac farı görüyürsunuz. 


Önürkrde yesil bir he 


ch Yinede 


zamanl 


U ortamdaki nesne 


çak daha fazla 


lerin üzetme yelirerek onlarla etki 
zaman 


tesime girebiliyorsunuz, Nerecey. 


е Oyundaki her nesneyi sürükle 


me cde surdi: Ultima [X Азсе 
C gii см gel buntardan birî ayle bir yerden bir 
yor, Sanrimiártik eskisi gidi OYUN amm 
yapmıyollar; Buritig nedeni ark RPG'de Devrim mi? юу hta xU 
bilgisayar eynen ralyarlarga Yirmi yal önce NE шр уе p 
dolarlık bir sahayı durumufa gel Yard Garriot carayabii- 
mis olması D sk rizik inda 19: ur 
endus 10. COĞURİLIĞUN, ngaki bir gene "is 
be an önce geilyor гуаг deg. йк $e 
DROM Коо] в! İlk orte Ultima bu së е 
ça henkes gril ekle yapılar пу başları ios 
аа zengin 92'de çikan a 
Ivordur Su an Ultima Under 
a sürülen ürünler CD'lere | word, W Israels 
sanılanın têm tenstien 3D-v S. org 
lerStoldu. ЕЙ, mmen Doom'dan biz tersine 
der, Pirates ya da Civilization de le önce ilk kêz tam Habra 
| тарсе 


rinliğinde bir yapıma arte anlamıyla biriz kışı 


rastiayamiverue. Sanırım 


redeki objele 
tim ya da du 


Klasik olmayı basaran 

oyunların çoğu amator 
bir ruhla, hatia belki de 
sirf eğle 
yapımlardır "Yirmi yl 


mek için uretlen 


sanlar bü işe sevdiği 


Meslekten pare 


kazanmak 


Avatar Geri Döndü (Bir kez daha Britanya'yı kurtarmak için kendi hayatı pahasına) 


Web: www.ultima9.com 


varların arkasında kalip, görüş 
nüzü engellemiyor Gerekliğinde 
birinci kisi рака açısına da geçme 
şansı var. Oyunun basında аш 
niz kemer ekranin alında с 


örün- 


tuleniyor ve BÜYÜ 
çabuk erisim icin düşünülmüş 
Kemerin üzerinde о 
yer var, aididiniz 
kitabinda Büy 
bu bosluklara yeriesti 


le objelere 


bos 


alari ve BÛYÎ 


Tek 


i sürLikley 


biliyor, ve 


Е Luşlariyla Kullanaoreyorsunuz. 


Sürüngenler ve Kuşlar 
Oyunun grafik motoru ise ara- 
dirinin tersine, sankı zorluk cıkar 
mak içini sadistin teki tarafından 


yao 


үт. Performans en güçlü sis- 


temlerde ойе yerlerde surunuyü 
mağara gibi yerlerde sök 


5-20 kar 


Zinda 


niyed 
lebilir bir seviye yakalansa da, 
шег gib 


olen yerlerdi ke 


3oligon enflasyonu 


inizi sideshows 


İzliyor elt hissediyorsunuz 
3Dfxin kartlarında Glide A 
i bir sonuç eld 


re aynalı 


мерії 


daha 


wor Ayrıca çe 


okular 


ле dolu olduz 


ia kaplanmış r 
ğunda RAM de yetmiyor ve Gare 
gurçsesleri eşliğinde harddiskiniz 
karınmnaya başlıyor. Am; 
арнай Ongin Firmasına göre 
233 MHZ'IIk bic CPU ve 32 ME 

RAMIoyunu oynamak için yeter 
liymis. Аш bu gib! açıklamalar 

karsin 


ida ne у 
mi? {Наш okuyucu 


cağınızı biliyor- 


тауы hep birlikte: Hic güleceğim 


yoktu hane-haha halla zart zor 
zort) Tek sorun bu da,döği, özel 
likle кар окшкеп ya da alis vens 
ederken çıkan ekranlarda pror 
ram Sizi birden Windows'a atd- 
biliyor. Ascension demosun- 
da bu çi aha sik oluyordu, 
piyasadaki surumunde ça- 
kılma ani їлгї, 
buna karsin Dir kitabı 
açtığınızda $ 
taların 


nüs animasyonunu izieyemtyorsu 
nuz ve imleç cok yavas hareket 

etmeye başlıyor En kötüsü de sa 
ve dosyalaninin aniden hep birlik- 
te bozulmaya karar vermeleri! Bu 
olduktan sonra kaldığınız 

5 
eni bir dosyaya ne de eski se 


уе епп uzerine kaydedemiyorsur 
ти? Save'lerin kopyasını ayri Dir. 
yere almayı, o da olmazsa Oyunu 
baştan yüklemeyi deneyin. Duy- 
duğuma göre oyunu bitirebilmek 
içir once belli görevleri yapmanız 
gi ormus, yoksa ileriki görev- 


lerde sorunlar çıkabiliyormuş Sim- 


` diye аек anlatuklanmdan Ascensi 


on'in oynanmaya deymeyecck 
denli ömur törpusu olduğu kari- 
As 


su durumunda bile alıp aynan 


sirada 


ла kapılmış olabilirsini 


maya değebilec 
yapım. Zaten yakında yamaları ve 
daha sağlam sürümleri de çıkma: 
ya başlar 


k kadar güzel bir 


ir ЭИ! y | 


` Agn sioni tasar e кещ 
Garriot da lanya animis, kc 
„ karakterler, gàrevier çok iyı di 


Yebilirim. Daha önce sekiz ке 
fantastik (ке Britney kunararı 
Avlar son bi Onl. UK 
tima sensinde à oldudu Üzere, 
bir DOY б dan göçerek ge 
zegenimizdet duünyasirva 
yolcutük edecek ancak bir daha, 


gen dönemeyecektir. Dünyadaki 


evde ve çevresinde geçen bolum 


yolculuk için gereken kemer ы. 


ey 
eyi 


alan alde 


ta, pusula, oyunu kaydet 
yarayan gunluk gibi es 
біп. ve biraz alistirma yapabıle 


içine biraz cla Garriot felsefesi giri 
yor. Oyun sevgi, cesaret, doğru 
luk 


ayramlarının Kombinasyon! 


ndar Oluşan acıma, alçakgonuk 
lulük, dürüstlük, seref, kendini fe 


da etme 


bi sekiz e n üzerine 


kurulu ve her erdem bir mesleğe 
karşılık geliyor Dikkat edin alçak- 


gonulluluğu erdem olarak seçer 
seniz bir coban olarak başlamanız 
işten bile değil, Pagara geldiği- 
rha vebinicisinden 
r N ul 
oluşan bir protokol heyetini sizi 
beklerken buluyorsunuz, n 


nizde bir е} 


zamaninda başka bir уеге smia- 


гир son ani 
kurtuluyorsunuz Çevrede biraz 
dolaşınca Brirania'nin bilge ve 
moruk kral Lord British'in (bu he 
nf aslında Garriot oluyor) pleri 
elinden kaç 


güçlerin ulkeyi bolup parçalama- 
ya çalıştıklarını anlıyorsunuz. Sekiz 
oyundur gehertemediğiniz Guar 
dian yine geri donmus (supriz 
erdemlerin güçlerini taşıyarı Wirm- 
lar çalınmış ve toprakları çıkıp gO 
Qe uzanan Sekiz dev sutun çevre- 


a kavurma olmaktan © 
| 


dığını, iç ve hyser | biçiminin kolaylığıyla yeni усл. 
а i 
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turma öğesi gkiemiş ancak dedik- 
е diğer elemanlar çevre 


5 saldırdığınız hedefe sal 


ye bir seyler yapmıs. İlerleyen za 
manlarda Lord British kacırılıyor 
ve onu kurlarmak da amadarınız 


de dol 
y, 


arasına gil Birini kurtarmak e a bir sey yapmıyar ~ 
gerekiyorsa bari tas gibi bir pren- в , efendim etkileşim falan 
d р N 


ses falan olsaydı, ~ СШ e daha ne olacakti 


ki? Tamam Diaz grup ic muhab- 


+ r - 
Sen de mi Avatar? 
Origin bu seraryoyla eski Шек 
RPG'dileri sevindirirken, oynanış 


bet, Rainbow Six ya da ег агг 
den Bladurs Gate türünde taktik 
© üretme olanağı iyi olurdu ama bu 


p = 


5 <$ m 
dediğiniz bile yeterliydi Нета 


zaman yetmed ve йсап kaygı da 
he аби baslı sonucta Third Persan 
Snooter tarzı bir oynanış biçimiyle 
güzelim konunun içine edildi. Zıp 
lama. tırmanma. yüzme, dövüş y- 
bi action Öğeleri de yüzeysel уар 
mış. San:nm oyunu İyice Action 
hatine getirmemek ve кї taraltan 
da müşteri kacirmamak icin böyle 
olarak da cikabilirerdt, Ulüma bir yol seçilmiş ama sonuçla orta- 
X Tarlabashi'nin laneti, Avatarin ya Gir kimlik bunalımı çıkmış. Ore 
Tamam icerik ola- | ата biz zavallı embesil- 
lenn fazla aklı karışmasın diye co. 
ац RPernin tersine Ascensiorra kae 


lere ve Acuon'culara yonelmis. Bu 
açıdan balance sankı yılların Liti 


| таз da tara Crott Sendromuna 
kapilmis gibi görünüyor {Шеп La 
ra yaktın yılların Avatanni daj Gar 
| riot yeni bir Ultima daha yapılma- 
yatağını söylüyor Bu сок iyi, dü- 
sünsenize herifler eseğin kulağına 
inp, Avatar karsımıza dön- 


ари 


EVEL com.tr 


ri bir bakış açısıyla herkesi 


mutlu etmeye çalışıyor izlenimi 
vermekten yine de sıyrılamıyar. 
Bunun en temel nedeni bir gu- 
гир maceracd yenne tek Dit Kabra- 
mani yönetiyor olmanız. Böyle 
olunca oyun RPG'den çok Action 
Unsuru içermey 


rakter istatistiklerini, sayıları falan 


yazan bir ekran eklememisler Le 


vel atlama diye bır sey yok. siz ana 
ve yan görevleri başa 


leriniz Kademeli olarak arly 
rilimlarda ballandıra ballandıra «© 


ташап ch 


k dövüş teknikleri 


zaman zama 


an DAS 


öğrenme isi pek bir yenilik 


lerin yönetimini alabiliyorsunuz yo 
Origin Ascensiol 


Jusemaniar da Einstein 


ahir grup olus- 
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da bilinçsizce geri katmaktan ihe 


rer. Büyü sistefni ilginç Basit bu 
усет! mana harcamadan wi do 
Gal olarak yaphbillyorsunu (Bi 
yerleri için pársomenter, ma 

meler ve ritieller talan gerekebil 


Ey Özgürlük... 
Ne аетіие dür yo: 


ok ii 


Yiğidi 
Qurdunu уе. L j^scension'irr 
ünleri Bir ker 
tik bir dünyada tedigğinîz gibi 


davranma olâtağı sağlıyor. Baur 
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ag girebilmeniz, çevrenin gör 
ği Karakterlerin guau ve ж 
MO Gizlik гүн ды SOrunlu ya 
"uuu bit 


м со 


{купа т 
dunyanın O СА ai 
mesini syor Gece günduz ao 
müsümleri yağmur бїз уй їп 
gibi сел Ө ikiler diram nsi 


maz ayrıntılı. bu kendini mekan 


da daha çok hissetiriyor. İlk kez 
üç boyutu bir oyunda insan yüz 
leri bu denli gerçekçi gorunmuyor 
Sonuçta R Je devrim yaratması 
wriacıyla Başlarımış ama ticam kay 
çıkıs tarihi bask 


gilardan ve 


Ölürü hedefine Ulasarmarıs Dir уа: 


sonsuz ozgurluk sağlayan oyunlar 
kişiye her zaman BLyUk bir zevi 

Verir, kendinizi herifin tekinin yaz 
liği seral yo doğrulmusunda berie 
yer 


nu yaratan gerçek pir kahraman 


Dir zavallı, değil, kendi ОУК. 


gibi nissedersipiz. E 
leydi Daggerfall'da da 
Uma IX pekçok sadar 


тага be 


Jagger 


Yiyor, er azmidan idsind 


de sinirsiz bir dünyada tek br ker 


тактай yónetiyorsunuz. Buna ptk 


даки denemez, gelecekte RPG 


tin gide Olacak Gibi 


жуй! 


qerunüyor. Asi огы 


jaha körü olması değil, kullanışlı 3işimleri yapabiliyor. Yalnız Ale 


birimi иаа buna grup olu eteknd yor bir de di 


turma gibi bit yenilik eklermeyip vardak res Ил Gülel Dö 


eskiyi yi nesi. Oyunu kurtaran zin alındaki dokuyla нту 


bütün nesnelerle etki Doku demişken kaplamalar marit 


rcekten de bir Kasık olma 
sahipmiş, yine de ol 

з eger bu turden 
boslarıyoranız bekam sorunlarına 
bile ye vy Kallarızdilimscek ka 
gar yi. Beni rahatız eden em 
рее 


күп} 


içim yapıları maiden din 
zorunca kaldığımız Gibi 


giderek daha cok embesiler iÇin 


гїї; Dilgisayar oyunları оу 
narak тога kalmamız 


Ozan Simitçiler 


Mekanlar renk cümbüş içinde. Büyüler de 
güzel. Ama grafik matora emdiğiniz 5010, 
buranuzdan getirecek tadar yavaş, 

Bir role-playing oyununda olmaması ge“ 
vektiği kadar vasat sesler. Ama müzikler 
yin kabiliyeti birinin Işi olduğu Бей! 

Yeni öyunc rkutmamak İçin otsa 
gerek, action Bölümleri aiti basit. Çok 
kullanışlı bir arabirimi var 


Muhteşem, Koskoca, gerçek bir dünya у 
ratmıglar. Kendinizi bu yeni dünyada kay- 
bitmek için daha ve bekliyorsunuz? 


Na sabit dis 
Önerilen: Perili soo, 125 MB Bellek, 1590 
рот, 


8 hızlı CDRom, 30 Ekran Kartı 


Ma sabir disk, 16 rz 
3D ekran kart 
Multiplay: 
Grafik Desteği: Direct 3D. Glid- 
ie хш çözürüriük 


Extra: Aurzal 30. EAX 


БЕУ МЕДЕ 


İNCELEME The Sims 


T V. 
Sims, hiçbir nihai amacı olmayan bir oyun. Tıpkı hayat gibi... 


Dağıtım: Electronic Arts Türkiye Distrihütörü: Aral İthalat Tür: Simulasyon Web: www.thesims.com 


Yapım: Maxis 


Alternatif 


ediyorlar ve bu kesinlikle daha 
heyecan verici 


ir oyunu anlatmaya ге 


reden başlanır? Genel 


nereden 


likle korusundan. Peki 


yaşadığımız. 


nız günlük ha 


oyunu anlatmayı 
ıslanır? Sabah Kalkıp 
kahvaltısını yapan, koştura Koştu: 
ra işine gidip gelen, acıkan, ys- 
mek yiyen, tuvalete giden, ak 
şarmları televizyon izleyip komşu 


lariyle 


rakit geciren, asik olan, 
evlener 
siradan bir insan olarak siz ne 
yapıyorsanız ONU yapan bir insa- 
rin hayat пазі anlatılır? 

Bu sorunun cevabını cok da 
iyi bilmiyorum ama Maxis yine 


соак yetiştiren, yani 


yapacağını yapmiş ve son душ 
nu The 51158 
ğiniz en siradán (ya da en siradi 
$i] hayatı anlatan bir oyun çıkar- 
а Daha böyle bir fikiri 

ilk attıklarında bütün dik 

eri t 
şimdi oyunuf|cikmasryfa birlikle 


aşayabilece 


ап ага üzerlerine 


Nerden Başlasak? 

The Sims bir mahalledeki bir- 
kaç ev ve onlardan birinde yasa- 
tabileceğiniz birkaç karakter ara- 
sından seçim yapabileceğiniz bir 
ekranla başlıyor. Size sunulan se- 
çenekler ilginizi çekmiyorsa ken- 
dı evinizi ve kendi karakterlerinizi 
yaratabilirsiniz. Ama benim öne- 
rim, işe hazır bir ev ve karakter- 
ler kullanarak başlamanız. Cün- 
kü zaten bir Sim acemisi olarak 
uğraşmanız gereken çok sey 
olacak. Nasıl bir başlangıç yaptı- 


gördük ki bütün o merakımız ve 
heyecanımız boşa değilmiş. The 
Sims şimdiye dek oynadığınız 
hiçbir oyuna benzemeyen yep- 
yeni bir şey. Nereden başlayacak 
дт bilemeyişimin bir sebebi de 
bu 

Geçtiğimiz yılın başlarında, ya- 
ni SimCity'nin son versiyonu 
SimCity 3000 ilk çıktığında da yr 
ne Maxis'in Sim büyüsü etkisine 
girmiş ve uzun süre bu oyunu 
oynamıştım ama bir sonrakı adi- 
mın bu olacağı hiç aklıma gel- 
memisti. Yani sehrin canlı kalma- 
sı için gerekli gördüğüm ve o 
halleriyle bir yığından başka an- 
lamları olmayan Sim insanların 
kendi baslenna birer karakter 
olup karşıma çıkmalarını bekle- 
miyordum. Aslında 
daha önce SimCity 
oynamış olanlar, bu 


гир pizzasını yiyen bekar bir 
adamla, çocuklarıyla masada 
oturup gevezelik ederek kendi 
hazırladığı yemeği yiyen bir ada- 
mın hayatının aynı olduğunu id- 
dia edemez. 

Diyelim ki bekar bir kadın ola- 
rak başladık Sim hayatımıza 
tevet, öyle başladık), kendimize 
bir de ev arkadaşı seçtik, yalnızlı- 
ğın bir Sim'i en hızlı bunalıma 
sokan sey olduğunu bildiğimiz 
için. Evimizle, arkadaşımızla, 
komşularımızla ve tabii bundan 


; sonraki hayatımızla ilişkimizi kur- 


maya nerden başlayacağız? On- 
celikle evimizde bir Sim'e en çok 
gereken şeylerin mutlaka bulun- 
masına dikkat etmeliyiz. Mesela 

tutup da bir bilardo masası edin- 


oyunla belediye 
başkanlığından ai- 


le reisligine terfi ğınız oyunun gr 


dişatı açısından 
son derece önemli 
ve her farklı başlan- 
giç birbirinden çok 
farklı hayat hikayeleri 
anlamına geliyor. Tip- 
kı nasıl bir ailede doğduğunuza 
bağlı olarak kaderiruzin çizilmesi 
gibi. Aslında nasıl bır karakter, 
nasıl bir ev, nasıl bir айе ya da 
ev arkadaşı seçerseniz seçin gö- 
rünüşte yaptıklarınız arasında 
büyük benzerlikler var. Ama tum 
bu benzerlikler her ınsanın acık- 
lıkça yemek yemesi gibi en te- 
mel ihtiyaçları karşılarnakla yü- 
kumlü olmanızdan kaynakları 
yor. Yoksa kimse kanepede otu- 


mektense (zaten paranız de yet- 
mez buna, henüz fakirsiniz), Ön- 
celikle banyoya bir lavabo ak 
makla fayda var. Ya da terasa 
bir basketbol potası yapacağını- 
za mutfağa bir masa koyun, 
başlangıç olarak bu daha çok işi- 
nize yarayacaktır. Oncelikler sa- 
dece ev eşyalarını hangi sırayla 
seçeceğinizi belirlerken değil, iş- 
leri siraya koyarken de çok 
önemli. Yani günler geçmiş ve 
siz hala aradığınız isi bulamamış- 
sanız ve Sim tanrılarının elinize 
bıraktığı para suyunu çekmek 
üzereyse sabahları ilk iş olarak 
kapıya gelen gazeteye sarılmalı 
ve hemen bir iş bulmaya çalış- 
malısınız. Gerçi bu oyunda her 


Şey gibi avarelik de mümkün 
ama emin olun modem Sim 
dünyası da Tıpkı bizimki gibi düz- 
gün bir isi olmayanları kolay ko- 
lay kabul etmiyor ve onları yak 
nızlığa, dolayısıyla da mutsuztu- 
da itiyor. Ve Sim'iniz bir kez 
mutsuzlukla tanıştı mı tekrar t> 
parlanabilmesi için çok uğraşma 
niz gerekebilir Çunkü depresyo- 
na giren karakleriniz dünyaya 
kusecek, hiçbir şey yapmak iste- 
meyecek, içine kapanacak ve 
tam anlamıyla gozünuzun 
önünde eriyip gidecek 


Neyin Var Bebeğim? 

Bir Simi huzursuz ya da dep- 
resif yapan tek şey işsizlik değil 
elbeue Onlar da tıpkı sizin gibi 
gündelik hayatta olup biten he- 
men her şeyin farkında ve ha- 
yatlarıyla ilgili bütün detaylardan 
bir şekilde etkileniyorlar. Çok iyi 
bir işiniz, komşularınızı kıskandı 
racak güzellikte bir eviniz, sizin 
ıçin çalışan hizmetçileriniz bile 
olsa bir akşam düz ekranın Кагы 
sındaki kanepede otururken ağ- 
lamaya baslayabilirsiniz. Çunku 
belki de hayatınızı paylasabilece- 
ğiniz birini bulamamışsınızdır. Ya 
da sizi bu kadar bunaltan şey 
her gün aynı şeyleri tekrarlamak- 
tır. Iyi bir terapist olup Sim'inizin 
derdini anlamalı ve ona en iyi 
neyin geleceğine bir an önce 
karar verip harekete gecmelisi- 
niz. 

Bütün karmasık yapısına ve 
hassasiyetine rağmen bir Sim'in 
hayattan beklediği şeyler o ka- 
dar da imkansız değil En basit 
haliyle temiz ve bakımlı bir ev, 
düzenli yemek ve uyku, birkaç 
yakını arkadaş, sonra bır aşk, ço- 
cuklar, plazma TV, berjer koltuk, 
bahçeye bir havuz, hızla yukse- 
len bır gelir, barbekü partileri 
kahretsin, onlar da bizim gibi is- 
tel Yeinmeyi bilmiyorlar. Aslında 


isteklerin asla bitmemesine ne- 
den olan şey Sim'lerinizin sürekli 
gelişiyor olması. Gelir düzeyleri, 
sosyal ilişkileri, iyiye gittikçe ka- 
rakterlerinizin konfor ihtiyacı da 
artıyor ve yaşam standartlarının 
da yükselmesi gerekiyor. Bu tip 
durumlarda yapmanız gereken 
şey bol bol alış-veriş, (abii içinde 
bulunulan duruma uygun şeyler 
almak koşuluyla 

Aslında şu yazıyı yazarken 
kendi Sim maceralarıma değin- 
meyi hıç istemiyordum çunku 
The Sims oynayan insanları biraz 
gözlemlerseniz askerden yeni 
gelmiş gibi nic susmadıklarına, 
bitmek tükenmek bilmeyen Sim 
anılarını anlattıklarına şahit olur- 
sunuz Böyle bir duruma düş- 
mek istemiyordum açıkçası ama 
bir yerde askerleri de anlamak 


lazım. Hem onlar da belki be- 
nim gibi bu deneyimi henüz ya- 
şamamış olanları bilgilendirmek 
için konuşuyorlardır (pardon 
anılarını paylaşıyorlardır) bu ka- 
dar çok Her neyse, yersiz de ok 
sa bu kısa öz eleştirimi de vere- 
yım de sonra “hep kendi Sim'le- 
rini anlatıyorsun ama olmamış is- 
te, ben daha iyisini yaparım, ne- 
sini anlatıyorsun bu tatsız şeyle- 
rin” gibi ukalıklar yapmayın. Yap- 


; saniz da içinizde kalsın, bana 
söylemeyin. 


Ne Diyorsam Onu Yap! 

Biraz da teknik olarak ne ya 
parsaniz neyle karsılaşacağınızı, 
neyin ne anlama geldiğini anla- 


talim. Gerçi bu başlık altında ya 
zılabilecek sayfalarca detay var 
ama biz hepsini açıklamak yeri- 
ne her Sim'i doğrudan ilgilendi- 
recek birkaç şeye değinmekle 
yetineceğiz. 

Her Sim doğuştan gelen bazı 
kişilik özelliklerme sahıp, ancak 
bu özelliklerin ne yönde gelise- 
ceği ya da etkisini kaybedeceği 
sizin ona neler yaptırdığınıza 
bağlı Uzun bir sure oynadıktan 
sonra ona bakıp “ne biçim 
adam bu?" diyorsanız bu sizin 
bir şeyleri istediğiniz gibi yapa- 
madığınızı gösterir Daha açık 
konuşmak gerekirse, oynadığınız 
Simler sizin aynalarınızdır. Söz 
gelimi oturup biraz çalışmasını 
onerdiğinizde sizi reddediyorsa 
sorun onun değil sizin tembelli- 
ğınız olabilir, ya da istemeden 
de olsa tembel bir neslin yetiş- 
mesine neden oldunuz demek- 
tr Ya da daha kötüsü; Sim'inizi 
mutsuz etmiş olabilirsiniz! 

Bir Sim'i hayatı boyunca en 
çok ilgilendiren şey ruh halleri 


İNCELEME 


(Mood'lar) olacak. Ekranın altın- 
da bulunan ve son derece kulla- 
тий ve anlaşılır bir şekilde duzen- 
lenmiş olan kontrol panelinden 
takıp edebileceğiniz ve Sim'inizin 
temel ihtiyaçlarının ne kadarının 
giderildiğini gösteren Mood pa- 
neli elinizdeki en önemli anahtar 
Buradan onun ne kadar aç, ne 
kadar konforlu, ne kadar temiz, 
ne kadar "sıkışmış" olduğunu ve 
enerjisinin, keyfinin yerinde olup 
olmadığını, sosyal yanının ne du- 
rumda olduğunu izleyebilirsiniz. 
Bunlar Sim'inizin temel dürtüleri 
ve bu temel dürtüler ne kadar 
çok tatmin edilirse gundelik hæ 
yat o kadar kolay olur Yani bu 
panele baktığınızda yeşil renk kır- 
mızıya ne kadar baskınsa Sim'ini- 
zin basit ihtiyaclan da o kadar iyi 
karşılanmış demektir, kendinizi 
tebrik edebilirsiniz! Ne yazık ki 
mutluluk bu kadar kolay elde 
edilen bir şey değil, Sizce ortada 
hiçbir sebep yokken huysuzluk 
eden bir Simin bunu neden yap- 
tığını anlamak için onun kişiliğini 
düşünmek ve buna bağlı olarak 
neye ihtiyacı olduğunu tahmın 
etmek zorundasınız Ve tabii son 
olarak da bu ihtiyacı gidermeniz 
gerekiyor, Sim'inizi yeterince iyi 
tanıyorsanız bu o kadar da zor 
bir şey değil Ama kalabalık bir 
aileden sorumluysanız her biri 
için doğru olanı bulmak ve bu 
doğrulan hepsi için bağdaştır- 
mak için bir miktar sosyal psikolo- 
Ji okumanız gerekebilir. Ya da 
buna ev hayalını iyi tanımak da 
diyebiliriz. Zaten The Sims'i bu 
kadar cazip kılan da bu. Oyunu 
oynamak için gerekli her turlu 
tecrübeye ve bilgiye aslında sa- 
hipsiniz ve bu bilgi ve tecrübenin 
kaynağı hergün yaşadığınız ha- 
yattan başka bir şey değil. 


Hayat Bir Karmaşa 
Yarattığınız Simler kendi halle- 
rine bırakıldıklarında da hayatları- 


İNCELEME 


ni sürdürmeye devam ederler 
ama bu her zaman akıllıca Dir fi- 
kir değil bence Cünkü hepimiz 
gibi anlarında zaafları, tembel 
likleri ya da aşınlıkları var, Biz de 
çoğu zaman пеп ya da bir 
şeyler zorlamiadıkça hayatımızı 
berbat etme eğilimine gireriz, 
deba doğrusu "Садиг". BU 
noktada onlardan tek ustun ya- 
nımız kafamızın üstünde yeşil bir 
"kontrol altındadır" simgesiyle 
dolaşmameamız. Bunlar bir yana 
Simiiniz kendi başına kaldığında 
кпап baskın yanını hiç oto 
kontralsuz sergilemeye başlaya- 
cağından sz jlyîsî mi onu cdürtuk- 
lemeye devam edin, böylesi iki- 
niz için de daha doğru. Ayrıca 
Sim'lerinizin kendileri icin hem 
faydalı hem &ğlenceli şeyler ya- 
pabilmek Için kullanacakları bos 
vakitleri ancak siz yaratabilirsiniz 
ve değerlendirebilirsiniz. Ontar- 
dan her şeyi kendi başlarına akıl 
etmelerini beklemek haksızlık 
olur 


İş ve Güç 

Çarısan bir Simin oldukça sı 
nırlı bos vakti olduğunu düşüne 
cek olursak bu zamanların me 
sekilde değerlendirildiği сок 
önemli, Hemi onların calısma kö 
şulları bizimki gibi dedil, hafta 
sonu уа da bayram tatil: diye bir 
şey yok. İyi bir Sim her sabah 
uyanıp isine vaktinde giden 
Sim'dir. Gerçi iki gün Üst Üste ol 
mamak koşukuyla isinizi ekme 
sansiniz her zaman var ama pu 


The Sims 


yine de tercih elmeyeceğimiz bir 
sey. Ne de olsa kariyer planlan- 
mızın alt ust olmasını istemeyiz 
Sim evinde zaman kavramı Lize- 
rine sóytenecek başka şeyler de 
var aslında, Bu benim oyunda 
gördüğüm tek rahatsız edici 
yön. The Sims'de, çök önemli ol 
masına karşın, zamanın nasıl 
kullanılacağı konusu çok aydınlı 
ğa kavuslurulmuş değil, Karak 
terleriniz hızia geçen zaman kar- 
şı genellikle çok yavaş ve bunun 
onların ne kadar aktif bir ınsan 
olduğuyla ilgisi yok. En acelesi 
olduğu anlarda bile bir odadan 
diğerine yürümesi 5-6 dakikasını 
alıyor. Zaten oyuna eklenmiş bir 
“acele et” seçeneği filan da ol 
madığı içir kapısı galdığında о 
anda baska bir şeyle uğraşan 
Sim'inizin saliana sallama elinde 
kini bırakıp, aheste aheste Кар 


ya ilerleyişini ve bu arada dışar 
daki misafinn olumsuz duygular- 
la ordan ауп ит hayretle izle- 
mekten başka bir şey yapamıyor 
sunuz. Zaman kavramı bizdeki 
gibi isliyor olmasına rağmen ba- 
zi işler için ayrılan sürelerin 
uzunluğu da sinir bozucu ola 
cak kadar abarıl, Ben hala bir 
Simin her sabah 25 dakikasını 
niye tuvalette а 
таат, ya da nasıl olup da bir 
cop posetini mutfakları bahçe- 
deki çöp kutusuna Laşımarın 
yaklaşık yarım saatime mat oldu- 
ğunu bilmiyorum. Hele de bu 
gibi işlerin düzenli olarak tekrar- 


rdiğini anlaya- 


landığı ve oyunun genelinde za- 
man kullanımının çok kritik oldu- 
ğu düşünülürse fazladan ve ne 
ye harcadığınızı bilmediğiniz her 
dakika daha сок gözünüze Dat- 
yer. Bir şeylere gercekten göç 
kaldığını fark ederi Sim'in уара- 
Bildiği en iyi sey son anda atağa 
gecip köslurması ama bunun di- 
sında hic caviz 

vermeden agir 

hareket edi- 

yorlar. Zama- 

nin bizimkin- 

den daha 

avantajlı ola- 

rak kullamildiğı 

tek yer var, gi 

yinmek 
Simler 
balı aynanın 


her sa- 


karsisina geçip "ne giysem" diye 
düşünmüyor neyse kij ve Su- 
perman gibi kendi çevrelerinde 
hızla attıkları birkaç tur sonunda 
giysileri değismiş oluyar, hem 
bunun için telefon kulübesi filan 
da aramıyorlar. Bu arada bence 
oyunda hafta sonları da olmalıy 
dı, bu boş günü nasıl dederlen- 
dirdiğiniz hiçbir seye yetmeyen 
hafta içi günlerinizden daha be- 
lirleyici olabilirdi 


Hayat Bir Oyun 

Similerinizin hayatta daha et 
kırı ve başarılı bir insan olabilme 
Sî ıçın onlara fazladan bazı Бесе 
riler kazadırmak zorundasınız 
Сок Zengin bile olsanız yemek 
yapmaktan anlamayan bir Sim'e 
firin almaya kalkmayın, ev hakli- 
nın can ve mal güvenliğini tenli- 
keye atmış olursunuz. Öncelikle 
опа yemek yapmayı öğretmelisi- 
niz. Nasıl mı? Yemek kitabı oku- 
tarak. Bunun gibi, Sim'lennizin 


belli becerilerini geliştirmek için 
izleyebileceğiniz belli yontemler 
var, bazıları konuyla ilgili kitap 
okuyarak kazanılıyor ama örne 
ğin mantık kazanmak için sat- 
ranç oynamanız, karizma sahibi 
bir Sim olup diğerlerini etkile- 
mek için ayna karşısında çalış- 
manız gerekiyor. Bu tp şeyleri 
evinize yeni eşyalar aldıkça (ki 
bunu her firsatta yapın) kendiniz 
de keşfedeceksiniz ve Sim'inizi ṣi- 
ze itiraz etmeyeceği iyi bir mod- 
da yakalarsanız daha gelişkin bir 
insan haline getireceksiniz. Ama 
isinizi tesadüfe bırakmak istemi- 
yorsanız ve onlara neyi nasıl öğ- 
reteceğinizi mutlaka en başın- 
dan bilmek istiyorsanız ülkemiz- 
deki dağıtımı Aral Ithalat tarafın- 


dan yapılan oyunun kitapçığını 
mutlaka okuyun 

Bu oyunu mutlaka orijinalin- 
den oynamanızı öneriyorum. 
Paranızı piyasadaki kopyaların- 
dan birine değil de gerçeğine 
vermek için çok önemli sebep- 
leriniz olacak Bunlardan biri az 
önce konuyu açmamızı sağ- 
layan kitapçık meselesi. The 
Sims'in dünyasında nasıl bir yer 
edineceğiniz kavramak açısın- 
dan bu kitapçık çok faydalı, Ay- 
пса da can sıkmayan, eğlenceli 
bır dille hazırlanmış. Kitapçığı 


okuyunca oyunun dünyasının 
ne kadar renkli ve çeşitliliğe açık 
olduğunu daha iyi anlayacak- 
sınız. Bunun dışında oyununuzu 
zenginleştirmek, yani yeni ailek 
er, yeni evler edinmek için baş- 
vuracağınız web sitesinden is- 
tediklerinizi alabilmek için de ori- 
Јпа! oyuna ihtiyacınız var. 
Buradan kendi Sim tiplerinizi 
yaratmak, yeni duvar ve yer 
döşemeleri edinmek için de fay- 
dalanabilirsiniz. 


Arkası Yarın 

Bu oyunun Network üzerin- 
den oynandığını düşünmek de 
son derece heyecan verici. Sim- 
dilik aynı mahallede komşuluk 
edebilmenin tek yolu iki kişinin 


aynı bilgisayar üzerinden farklı 
zamanlarda oynaması. Bu ne işe 
yarar ki demeyin, Sim'lerimin 


oturduğu evin karşısına bir ev 
yapan hain bir arkadaşım (o 
kendini gayet iyi bilir) kızlarım- 
dan birini kendi adamına asık et- 
ti ve kız gidip oraya yerleşti. Şim- 
di başlangıçta iki Sim'le girdiğim 
evde tek bir kişi yaşıyor ve Шип 
amacı eski ev arkadaşını geri 
kazanmak Tabii bu arada aynı 
şeyi kendi kendinize de 
yapabilirsiniz. İçinde bulun- 
duğunuz mahalleye ne kadar 
çok yeni aile kazandırırsanız о 
kadar çok farktı hayalı denemiş 
ve daha zengin sosyal ilişkiler 
kurmuş olursunuz. The Sims'i 
orijinal olarak edinmenizi bence 
gerekli kılan bir başka sebep de 


kesinlikle şimdiden bir klasik ol- 
ması. Maxis'in bu oyunun üzer- 
ine ekleyeceği, ekleyebileceği ve 
de eklemesi gereken hala birçok 
sey var, butun bunlara ulaşmak 
için The Sims'inizi edinin ve 
sakın bir kenara atmayın. Zaten 
eninde sonunda oyunun ken- 
disini almanız gerekecek, bari en 
başından doğru olanı yapın. Bir 
de tabii tüm bunlardan bağımsız 
olarak bir oyunu kopyasindan 
ya da orijinalinden oynamak 
arasında bugüne kadar defalar- 
ca anlatılan ve artık bildiğir 
emin olduğumuz için şimdi tek- 
rar değinmeye gerek 
duymadığım sebepler 
var, her oyun, her 
yazılım için geçerli 
olan 

Yazı bitti ama bu 
oyun kolay kolay bit- 
mez, bütün Maxis 
oyunlar gibi The 
Sims'in de bir sonu 
yok. Karakterlerinizi 
ölüme terk etmez ya 


da bir felakette kaybetmezseniz 
onları sonsuza kadar yaşatmaya 
devam edebilirsiniz, daha doğ- 
TUSU siz yaşadığınız sürece onlar 
da yaşar. Bu oyun, hem oyun 
dünyasına hem de oyunculara 
çok şey kazandıracak, yepyeni 
kapılar açacak potansiyellere 
sahip. Bu dört sayfada an- 
latılamayacak ama herbiri çok 
önemli daha birçok özelliği ve 
aynınıtısı var The Sims'in. Uzun 
sözün kısası, ben simdi izninizi 
rica ediyorum, gidip surdurnem 
gereken bir Sim hayatım var 


Serpil Ulutürk 


Са: kamaştırıcı değil ата Bunun çin 
sebep de yök. Ev hayatı ferme kurulu bir 
сушп içim kesinlikle tatmin edici, 


Kusursuz. Catal bitis horlayan 
adamımız.. tümü de kuladrmruam beklediği 
sesleri çikånyor. Müzik de ywli yerinde. B 


Çok lesa sürede nasl oynayacağınızı 
kavtamanızı sağlayacak bir arayüz sistemi. 
Sade, yeterli we anlaşılır, 


Oyun çıkalı çok Ота ama şimdiden, 
kendini Sim saran Insantat dolaşmaya. 
Борб, ortalıkta. 


LEVEL Notu 


bileceği bir oyun the Sime. 
Мбіт: Pentium 233: 32 MB Bellek. 300 
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Final Fantasy 8 


ANLA 


Kainatın en romantik CRPG'sine hoşgeldiniz 


Yapım: Squaresoft 


ynı zamanda, son za- 
A manlarda yüzleşmek zo- 
runda kalecaginiz en 


acı gerçeğe de hoşgeldiniz. Final 
Fantasy 8 birçok yönüyle Playsta- 
tion versiyonundan geride kall- 
yor, Şimdi oturup size oyunun 
Playstation versiyonundan kötü 
olan bütun yönlerini yazardım tek 


tek, ama bu öyuma haksızlık et- 
mek olurdu, Çünkü oyun сок gü- 
zel, değişik bir teması, dostluk, 
ask ve сеѕагеї üzerine kurulu ol- 
dukça Insancil bir konusu var. 
Oynanışı çok zengin, tıpkı bir sat- 
ranç oyunu gibi oturup Uzun 
uzun düşünmeniz gereken savaş 
ikayenin haricin- 
de herbiri oldukça derin olan yan 
görevler, oyunun her noktasına 
gizlenmiş fk tefek detaylar sizi 
oyunu bitirmeden rahat ettirmi- 
yor. Ayrıca Hakkını da yemeyelim, 
oyunun Бая yönleri dibinizi ser- 
best düşmeye bırakacak. Silicon 
Graphics sistemiyle hazirlanmis 


Dağıtım: Sguaresoft 


ara demolar, bunu açıkça sóylü- 
yorum, kesinlikle oldurucü Savas 
grafik ve animasyonları da mù- 
kemmele yakın. Savaşların ve bu- 
yulerin her noktasında Anime çiz- 
gi filmlerindeki abartı efektler gö- 
ze çarpıyor, bu tur animasyontar- 
dan hoslanmanız bile Final Fan- 
tasy 81 almak için geçerli bir ne- 


den. Ата yine de Playstation'da 
oyundan aldığım tadı, PC'de ala 
madim 


Burada olacağım... 
Final Fantasy 8, askeri bir aka- 
demiden (Balamb Gardenj me- 


zun olmak üzere olan Squall Lion- 


heart^in etrafında gelişiyor. Akade- 
mideki en buyuk sınav olan SecD 
testine, okulda herkesin nefret ct- 
tiği Seifer ile birlikte girer ve o ka- 
zanırken, Seifer kaybeder. Se- 
eD'ler Garden tarafından paralı 
asker olarak kullanılan askeri bir 
birimdir. Dünyadaki en büyük iki 
güç olan Galbadia ve Esthar ara- 


e. 
o 
Tür: CRPG 


sında kalan Squall, hangi tarafin 
haklı hangisinin düşman olduğu- 
na karar vermelidir. Bu arada 
kendi içindeki savaşı kazanmalı, 
artık onu bir lider olarak gören ar- 
kedaslarini hayal kırıklığına uğrak 
mamalı ve kendisi kabul etmese 
de hayatının aşkı olan Rinoa'yı ko- 
rumalıdır. Tabii bu arada devreye 
giren kötü bir buyucüden, 9 
mis-simdiki zaman-geleceğin birbi- 
rine girmesinden, ortalıkta dola- 
san ve kim olduğu bilinmeyen es- 
rarengiz kızdan bahsetmiyorum 
bile 

Bu noktada Final Fantasy 7'nin 


beni hem konu, hem de oynanış 
açısından FF8'den çok daha faz- 
la etkilediğini belirtmem gereki- 
yor. Yukarıda anlattığım konu, 
kesinlikle yedinci oyunun konu- 
sundan daha iyi değil. Aynı za- 
manda, buyu sistemi de fazlasıy- 
la, gereksiz yere karıştırılmış «i bu 
sistemin nasıl çalıştığını anlama- 
nız için oyunun içindeki Tutorial 
bölümünü okumaya saatlerinizi 
harcamalısınız. Yine de ben ап 
latmaya çelışayım 

FF8'de herşey Guardian Force 


Web: www.finalfantasyB.com 


denilen güçlerin uzerine kurulu. 
Savaşlarda fiziksel saldırı dışında 
herhangi bir sey yapabilmeniz 
için "Junction" denilen özellik sa- 
yesinde Си bir karakterinize 
bağlamanız gerekir. Böylece 
GF'un sahip olduğu özellikler, © 
karakter tarafından kullanılakılir 
hale gelecektir. Mesela, "Magic", 
“Item” ve “Draw” yeteneklerine 
sahip olan bir GF'u Squall'a 
juncuon ederseniz (yani bağlar- 
sanız), Squall savaş sırasında bu- 
yü yapabilir, elinizdeki eşyaları 
kullanabilir ve düsmanlardan bü- 
yu çekebilir. Tabii "büyü çekmek" 
kelimesi dikkatinizi çekmis- 
tir. oyundakı bulun den- 
geler bunun uzerine ku- 
rulu. FF8'de yaptığınız 
butun büyüleri, dusman 
larınızdan "Draw" komu- 
tuyla cekiyor ve daha 
sonra kullanmak icin saklı- 
yorsunuz Çektiğiniz bu- 
yüleri, yine Junction ko 
mutuyla, farklı özellikleri 
nize bağlarsanız, bağladığınız 
büyünün cinsi ve miktarına göre 
karakterinizin o özelliği güçlenir. 
Bu, Final Fantasy 8'in büyü yö- 
пейт sisteminin oldukça ufak 
bir kısmı, Daha buyulerin doğru 
karakterler tarafından kullanılma- 
sı, Abilityler, Limit Break, GF'ların 
eğitilmesi, SeeD Test gibi hayati 
önem taşıyan bır surü ayrıntı var, 
ama butun bunları oyun içindeki 
Tutorial'dan okumanız. hepimr- 
zin akıl sağlığı açısından daha iyi 
olacaktır 


Neden? 

Gördüğünüz gibi, basit görü- 
nüsüne rağmen oldukça karma- 
şık bir oynanışa sahip Final Fan- 
тазу 8 Ve bu karmaşa, bazı nok- 
talarda çok hoşunuza giderken, 
bazen de çıldırmanıza yol açacak 
Oyuna başladıktan bır süre sonra, 
gereksiz, ulak tefek çatışmalar illal- 
lah dedirtecek kadar faz'alaşıyor, 
ve bu çatışmalardan kaçmanın di- 
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Laguna 


What 
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rekt bir yolu da yok, çünkü düs- 
maniannizi haritada görermiyorsu- 
nuz Ama özellikle "Boss" karakler- 
lere karşı yaptığınız dövüşler tam 
anlamıyta bir satranç karşılaşma- 
sındakı sistematik düşünce yapısı- 
ni gerektiriyor Once hangi büyü- 
yü yapmalı ki hemen ardından 
çekeceğim GF daha fazla hasar 
versin, şimdi kendime iyileştirici 
büyü yapsam mı yoksa Limit Bre- 
ak hakkımı mı beklesem (Limit 
Break, ölmenize yakın yapabildiği - 
niz özel ve çok güçlü bir saldırı bi- 


the 
Is this th 


çımidir) gibi bir sürü düşünce aklı- 


тда uçuşuyor. Bazı dergilerde 
Guardian Force'ların animasyon- 
ları ne kadar güzel olursa olsun, 
her yapışınızda tekrar tekrar aynı 
Uzun animasyonları seyretmek. 
zorunda Kalmanın oyunu öldür 
düğünden bahselmişler. Yanlış! 
Guardian Force'lann animasyon- 
lan çok güzel doğru, uzun, o da 
doğru. Ama bunun bir nedeni 


var. Eğer GF'unuza Boost yetene- 
ğini öğretirseniz, GF anımasyonu 
başladığı andan ıtbaren tuşu- 
na basılı tutup, sürekli "A'ya tikla- 
yarak, GF'un saldırı gucunu arttı- 
rabiliyorsunuz, ama çarpı çıktığını- 
da durmazsanız, saldırı gucü tek- 
rar 9675'e düsuyor, Yanı, bu 
uzun ve mükemmel animasyonla- 
п sadece seyretmekle kalmıyorsu- 
nuz, bizzat siz etki ediyorsunuz 
Bunu belirtmemin sebebi, birçok 
meslekdaşımın Boost özelliğinden 
haberleri olmadığı için, uzun GF 
animasyonların Fina! Fantasy 8'in 
en büyük eksisi olarak gösterme 
hatasına düşmeleri oldu. 


Elinin Körü Diye ! 

Final Fantasy 8, tpık Japon 
oyunu karakteristik'erini taşıyor. 
Haritanın orasında burasında giz- 


lenmiş Guardian Force'lar, oyunu 
bitirseniz bile, çok sonradan bulu- 
nan ve oyunu yeni baştan oyna- 
manıza sebep olacak gizli ozellik- 
ler ve oyun İçindeki oyunlar FF8'e 
harcanan emeğe saygı duyman- 
za yol açacak Mesela, Final Fan- 
tasy 8'i makinanıza kurduğunuz- 
da, FF8 ile aynı klasörde Choco- 
bo World diye bir oyunun dana 
bulunduğunu göreceksiniz Bu 
oyunu oynamak için, FFB'de ba- 
yağı ilerleyip bir Chocobo yakala- 
manız gerekiyor. Sizi bilmem ama 
böyle ufak ayrıntılar benim çok 


hoşuma gider. Ama hoşuma git- 
meyen bir şey varsa, o da Japon 
Ingilizce'si, Bir colmup makinesin- 
de gördüğüm son ekranda "A 
winner is you" ibaresinden sonra 
Ingilizce öğrenmelerinin “Ulusla- 
rarasi Insan Hakları ve Akıl Sağlığı- 
nı Koruma Mahkemesi” tarzfin- 
dan yasaklanması gerektiğine ka- 
naat ettiğim Japonlar, ne yazık Ki, 
Final Fantasy 8'deki diyalogları 
çevirirken de ortalığa sivamislar. 
Yakın zamanda Planescape Tor- 
ment gibi bir şaheseri oynamamış 
olsam bunu pek urnursamazdim, 
ama ne yazık kı oynadım. 

Gelem Final Fantasy 8'in tatsız 
yanlarına Oyunu yaklaşık olarak 
50 saat oynadıktan sonra, benim 
masama yakını bulunma gafletini 
gosteren Manrnut, Banu ve Tuğ- 
bek uctemesi, hayatlarından, ben- 
den ve hopariorlerimden nefret 
ettiler Çünkü oyunun müzikleri 
baştan sona MIDI ve bu muzikle- 
rin kalitesi vasattan, "bu gece ólu- 
rüm, beni kimse tutamaz.. "а ka- 


İNCELEME 


zünürlükte olması. Günümüzde 
1200'e 1600 gibi çözünürlüklere 
ulaşabilen ekran kartlarında Amiga 
çözünürlüğünde, suluboya tablo 
arkaplanlar Üzerinde dolaşmak 
pek hoş değil açıkçası, Keşke ka- 
rakter ve buyu grafiklerine göster- 
diklen özeni arkaplan grafiklerine 
de gósterselermis. 

Sonuç olarak, Final Fantasy 8 
çok değişik bir CRPG. Arna, 
FF7'nin deli gibi satmasından ce- 
saret alıp, PC'ye özel pek az şeyin 
oyuna katılmış olması suları fazla- 
sıyla bulandırıyor. Keşke bu oyuna 
PC için biraz 
daha emek 
harcansaydı 
Ne diyelim 
darısı yoldaki 
diğer Final 
Fantasy'lerin 
başına. (Belki 
inanmazsınız 
diye söylüyo- 
rum, ben bu 
yazıyı yazdı- 
дт sırada Fi- 
nal Fantasy 9 
piyasaya çıkmaya hazır, Final Fare 
tasy 10 bitmeye yakın, Final Far 
[азу 11 ise dizayn aşamasının son- 
larındaydı. Hala іпапатауапіаг 
WwWw.dqeocities com/timbo254 
adresine bir goz atsın) 


Sinan Akkol 


Капак рта! İğrenç arkazıları çizünlerin” 


den küçük dilinizi vutmaracak karakter ve 
demo animasyonlarına kadar değişiyot 


Ne yazik berbat, MIDI müzlkleri óm- 
rünüzderi bayağı alıp götürecek, kalanı 
da civ-civ ses ejektieri süpürür zatan. 


Taunton sistemi oyuna derinlik katıyor, ama 
gereksiz yere fazla karmaşık. Yine da savaş 
ve bilmeceler hiçbir zaman “Imkansız” değil, 


fena değil, ama oyuna ismmanir bayağı 
silrüyor. Şöyle ("15 saat oynadıktan sanra 
turs yağmaya başlayacaksiniz. 


LEVEL Notu 


1% 
80, 


Bi oyuna НТ vermese quiim аба ka = 
1). öğe Maria 0020 İlgili çekiyor. 
muhterem seversiniz. Ата bir faldur Gale 
hayratiyiarnz usak hyng 


Minimum: Pertiorm 766; 31 MB Bellek, во 


ааг değişiyor. Tamam Playstati- 
on'ın içinde Hardware MIDI 
Synthysizer olabilir, ama çatır çatır 
para verdiğimiz PC'lerimizden da- 
ha iyi sesler duymak hakkımızdır 
diye düşunüyorum, ha bu arada 
oyunun ses efektleri de berbal 
Oyunun bir diğer çıldırtıcı yanı 
da, daha önce söylediğim gibi ar- 
kaplan grafiklerinin 320'e 200 co- 
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DRA 


ANY m 
1897 yılında eski, 


Yapım: France Telecom Multimedia Dağıtım: Microids 


úħabbetleri öyle ko- 
yuydu kı bir anda kor- 
\ і kunc bir fırtınanın kop- 
tuğunu bile Missetmeriler. Fitna- 
yı ferketiklerinde ise eve dönmek 
için çok geç Olmuştu. Fırına o ke- 
dar büy! o kadar uzun sür- 
dü ki, bir kac gün boyunca ev- 
den hiç çıkarmadılar. Bu sırada ya- 
zarlardan birinin aklına ilginç bir 
fikir geldi ve tüm yazarlara en iyi 
korku öyküsünü yazmayı telif etti. 
ve böylece 1897 
yılında fırtına so- 
nucu eve hapso- 
lan bir grup yaze- 
rın yazdıkların- 
dan, iki büyük 20 
yy korku klasiği 
çıkt. Bunlardan 
biri Marry She 
leyin Frankenste- 
ir'iyken, diğeri 
Bram Stokerin yazdığı Dracu- 
la'ydı 
Işte şu ап okuduğunuz oyun 
incelemesi France Telecom Multi- 
media rmn п şaheseri Dracula: 
R *ctiori Bram Stokerin Dra- 
cula'sının devamı niteliğinde. Oy- 
le ki oyun tem Kitabın bittiği yer- 
deri başlıyor ve muhteşem grafik- 
eri, olağarnıistü demoları, öte gu- 
zel efektleri ve kolay ve kısa bul- 
macalanyla devam ediyor 
eritur& konusunda bu ara 
| Fransız milleti yine yapa- 
bileceğinin Neredeyse en iyisini 
yapmış. Neredeyse diyorum çün- 
kü, esi benzeri olmayan özellikleri- 
nin yanında bir kaç kusuru da 
yok değil 


tü ve 


lar аг 


Haydee, Sicak Kana Gel! 
nicelikleidemolardan bahsedi- 
yleyeyim, 
düğüm en güzel 
una sahip ve 


cedim. Su kadarını 
nda 
nqic dê 


DRACULA RESURRECTION 


A EL 
mW 


inanılmaz atmosferik. Demosuna 
bu kadar muhteşem Kılan ise ani- 
masyonları ve yüz ifadeleri Ani- 
masyonların 
hepsi 3D ve çi 
zim olduğu bel 
li olsa da bir film 
den kesinlikle farksız 
(Wild Wild Westin demo- 
larındaki yapaylık yokl) Ka- 
rakterlerin yüzleri ve mimikle- 
ri ise (özellikle handaki ka- 
dın ve yaşlı adamll] iddia 
ediyorum, bilgisayar 
oyun tarihinin gelmiş 
geçmiş en detaylısı, 
en etkileyicisi ve en gu 
zeli. Kesinlikle ceneniz serkacak 
Benim cok fazla ónem verdigim 
özellik (Wild Wild West'de bula- 
madığım), yani karakterlerin sade- 
ce mimiklerine ve hareketlenne 
bakarak ne hissettiklerini anlama 
olayı bu oyunda fazlasıyla ön 
planda ki, bu bilgisayar animas- 
yon teknolojisi bakımından sevin- 
dirici bir gelişme Ne yazık ki de- 
molardaki bu başarıyı 
grafikler için söyle- 
yemeyeceğim. Her 
ne kadar kendi 
benzerleri 
içinde у- 
neen 
iyiler- 
den olsa 
da, nedense bu 
Fransız'ların yap- 


4 


Tür: Adventure 


пд diğer tüm adventurelarda о 
duğu gibi bir soğukluk, bir ruh- 
suzluk var, Mesela ekrana baktığı- 
nızda hiç hareket etmeyen, ve 
sembolik bir çizimi olan karakter 
yanına gidip konuşmaya başladı- 
ğınızda bir anda harikulade ger- 
çekçi bir demoya dönüşüyor 
Grafik-dema arasındaki bu 
çelişki de dolayısıyla atmos- 
” feri bir güzel balteliyor 
4 Hatta soyleyebilirim ki, bir 
ya da iki ekran haricin- 
de oyundaki ekranla- 
- nn hiç birinde ank 
masyon yok. Bir çok 
yerde araya demolar 
sokmuşlar, ama tüm 
oyun boyunca san- 
ki fotoğraf albümüne 
bakar gibi ilerliyorsu- 
nuz Hos gerçi insanın gózün- 
den gösterip kare-kare ilerlenen 
diğer oyunlarda olduğu gibi bu 
oyunda da 360 derece her yöne 
dönmeniz ve ayrıntılı ekran ince- 
lemeniz mümkün, ama yıne de 
ani süprizlern ve yeterli hareketin 
olmaması böyle bır oyunun sağla 
ması gereken korku duygusunu 
veremiyor. Ses ve тилде de her- 
hangi bir şekilde laf soylememize 
gerek уок, çünkü bir korku oyu- 
nu için kesinlikle çok iyiler 
Gelelim, oyunun can alıcı nok- 
tasına, bulmacaların zorluğu ve 
oyunun uzunluğuna. Öncelikle 
oyun kesinlikle 2 CD ıçın kısa bir 
oyun. Biz dört arkadaş oyunu yer 
rı uyuklar bir pozisyonda 6 saatte 
bitirdik, ki biraz şanslıysanız daha 
kısa sürede de biter Bunun ne- 
deni belki de bulmacaların kolaylı- 


N 


k bir evde bir grup yazar toplanmış, kendi aralarında muhabbet ediyorlardı. 


Web : www.draculagame.com 


фаг. Bariz bir şekilde diğer tüm 
adventure'lardan daha kolay; hat- 
ta hayatımda gördüğüm en kolay 
adventure. Satodaki bir kaç yer 
haricinde oyunda bulduğunuz 
objeleri nerelerde kullanabileceği- 
nizi hemen anlayabiliyorsunuz 
Bunlara bir de abuk bir bitis ekle- 
nince, oyun geri kalan tüm ozel- 
liklerine rağmen, biraz doyumsuz 
bırakıyor insanı, belki de tadı da- 
mağında bırakıyor desem daha 
doğru olur. 

Sonuç itibariyle, adventure ko- 
nusunda ister profesyonel olun, 
ister hiç adventure oynamamış 
olun, bu oyunu mutlaka bir gö- 
rün, oynayın. Yaşasın Fransız Ad- 
venture Yapımcı Şirkeder Koruma 
Demeğili 

Not: Oyunu bitirmemizdeki 
yardımlarından dolayı biricik dost- 
larımız vampir manyağı Doruk'a, 
ve sebek Selim'e te- 
sekkürlerimizi ve 
şükranlarımızı 
sunarız. 


Gökhan & Batu 


m Lil 1709 
Demolar ve animasyonları tütünün kesin” 
likle en iyisi. Crafilier de epey güzet, ama 
biraz donuk ve hareketsiz. 


Kusursuz. Özellikle dergide sabablorken 
oynarsanız, hafiften “yusuf” nidaları 
yülesetebiliyor. 


Çok kolay bulmacaları var ve bir objeyi ek= 
sanda görecek kadar İyi gözleriniz varsa, 
oyunu bitirmekte hiç zorluk çekmezsiniz. 


1 Mi 


Efsane oyun bir kez daha, yeniden karşınızda, Bu sefer sadece aldinizi değil aynı zamanda paranızı da kullanmak zorundasınız. 


Yapım: Pitbull Syndicate 


Ski PC kullanıcılarına oy- 
E nadıkları ilk araba oyunu 
veya oynarken en fazla 

zevk aldıkları araba oyunu sorul- 
duğu zaman alınan cevap büyük 
bir ihtimalle “Hani tek disketlik bir 
oyun vardı. Adı da sanırım Test 
Dnve'di” olacaktır. Işte Accolade'in 
piyasaya çıkardığı bu oyun PC ta- 
rihinde efsane olmaya en yakın 
oyunlardan biridir Zaten en çok 
sürüme sahip araba yarışı rekoru- 
nu da çoktan kırmış durumda 
Oyunun geçen zaman ıçınde ne- 
reden nereye geldiğini daha iyi 
anlatabilmek için hic bir numara- 
ya sahip olmayan Test Drive'ı bi- 
raz hatırlatmak isterim. Oyunda 
bulunanı iki arabadan birini sece- 
rek, Ferrari F40 ve Porsche 911, 
oyuna başlıyor ve normal akışına 
devam eden trafik arasında bir 
yandan yarışıp dığer yandan da 
polisten kaçmanız gerekiyordu. 
Ve tabii ki oyun gerek zamanın 
çok daha ötesinde bir grefik per- 
formans sunuyordu 

Neyse efendim aradan geçen 
uzun zaman sonrasında geçen 
ay içerisinde de Test Drive & pk 
yasa sunuldu ve bence bir siki- 
sıklık içinde bulunan araba ya- 
tışçılarını da bu dertten kurtar- 
а. Simdi de bu oyun tarihinin 
belki de en karizmatik ve ceki- 
ci ismine sahip olan oyunun bu 
Bölümünde karşımıza çıkacak ye- 
niliklere ve sunduğu özelliklere 
göz atalım. Dodge, Ford, Jaguar 
de aralarında olmak uzere toplam 
15 firma'in en hızlı modellenn- 
den oluşan hepsi lisansli toplam 
40 arabayı kullanarak toplam 30 
ayrı mekanda yarısabilırsınız Bu 
mekanların en buyuk ozellikleri 
ise dunya üzerinde varolan ger- 
çek yerler (Londra, Paris, Roma, 
New York, Mısır, Ingiltere |) ok 
ması. Gerçi 30 sayısına bazı pistle- 
Tin tersten de yanşabilmesi ile ula- 
şılmış ama olsun. Yine de oldukça 
yüksek bir sayı. Yarış piszerinin 
gerçek mekanlardan oluşuyor ol- 
ması haricinde bir diğer ozellikleri 


| One Oyu- 


Dağıtım: Infogrames 


ise Branching Technology olarak 
tanımlanan teknik sayesinde tek 
bir rota üzerinde sabır kalmadan 
farklı rotalar ve kesirmelerin de 
kullanılabilmesi 


Var Mısın, Parasına 

Yarışmaya ? 

Oyun asinda tamamen para 
uzerine kurulu. Oyunda 40000 
kredi ile başlıyor ve ик olarak pa 
гапат içinde bulunduğu para di- 
limine ait Class | arabalarından 
birini satın almanız gerekiyor 
Bence başlangıç кїп sadece bu 
sınıf içinde bulunan Dodge Char- 
ger veya Ford Mustang ideal ara- 
balar. Daha sonra arabanızla 3 
(Single Race, Tournament, Chak 
lenges} yarış turunden birine gire- 
bilir ve buyuk paralar kazanabilir- 

siniz. Таби kı rakipleriniz 


girebileceğiniz yarışlar 
da arabanızın bulunduğu sınıf 
içimden seçiliyor. Bunun haricinde 
dordunct bir tur olan Cop Cha- 
se'de şehrin sokaklarında yansan 
arabaları durdurup ceza kesme- 
niz gerekiyor. Bu yarışlarda ka- 
zandığınız paraya göre arabanızı 
Upgrade jimotor, fren, lastik ve 
suspensiyon) edebilir veya para 
biriktirip yeni bir araba alabilirsi- 
niz Bu öyundeki en pahalı araba 
sie 1000000 değerinde olan To- 
yola GT 


nu cok da- 
ha zevkli ha- 
le getiren 


Tür: 


paralı yarışlar ve polis- 
ler haricinde yoğun- 
luk derecesi ayerlana- 
bilen trafik de oyu- 
nun atmosferini ta- 
mamlayıcı bir etken 
Oyun Test Drive 5 
grafik motorunun da- 
ha geliştirilmiş, yanı 
kısaca hataları giderik 
mis modeli, Ama 
oyunda halen buyuk 
sayılabılecek grafiksel 
hatalar mevcut. Mesela arabalar 
sokak lambalarının direklerinden 
veya kaza yapmış arabaların için- 
den geçebiliyor. Fizik modeli de 
gözden geçirilmiş olan oyundakı 


her araba karakteristik bir sürüse 
sahip ve upgradelerin etki dere- 
cesi de arabadan arabaya ferk 
Gostereoillyor. Ama kaza sonra 
sında araba- 
da fiziksel bır 
hasarın mey- 
dana gelme- 
mesi ve suru- 
sun etkilenme- 
mesi ise oyunun 
Arcade ruhunu 
koruduğunun en açık belirtisi. Yol 
kenarsında bulunan masa, Kutu 
vs gibi kırılabılır nesneler ise oyun- 
cunun şiddet duygularını okşu- 
yor Upgrade sırasında teknik 
(mesela karbüratörü değiştir vs) 
terimlerin kullanılmaması ilk başta 
sıkıcı gibi görünse de aslında sizi 
bir çok dertten kurtarıyor. Oyu- 
nun Агы ise 
oldukça 
yüksek 
Uç гуп 
zorluk 
derece- 


İNCELEME 


Web: www.td6.com 


.— Alternatif 


sine sahip oyunda rakipleriniz ve 
polis size göz acurmazken, trafik- 
teki diğer arabalar ise çevresinde 
olup bitenlere karşı uyanık ve tep- 


| ki verebiliyorlar (yolunuzdan çeki- 


liyor, sağa sola kaçıyor vs]. 3D ses 
desteğine sahip olan oyundaki 
ses efektleri ise yüksek kalitede. 
Eski Amerikan arabalarının motor 
sesleri yüreğinizi hopleürken, yeni 
arabalar uçak hissi uyandırıyorlar. 
Ve tabii ki oyunun en zevkli nok- 
talarından bırı kaliteli gruplardan 
seçilen kaliteli parçalar. Oyunun 
Intro sunun da Fear Factor'nin 
Cars isimli parçasının klibi olmasi 
bir başka güzellik 

Test Driver 6 hem Test Drive se- 
risinin eski müdavimleri hem de 
monoton araba yarışlarından siki- 
lanlar сіп yepyeni bır soluk olacak, 


Phantom 


Halen grafik hatalar mevcut olmasına raj- 
men yüksek kaliteli görüntü alde #diliyor 
Ви kadar kusur kadi kızında da olur. 


ЕЕЕ 


30 ses desteği ile yüksek kaliteli ses. 
afektiiri elde edilmiş. Aynyettum oyunun 
олен de süper. 


Kredi üzerine kutulu olar oyunda ancak ara 
banen ifo uyan yarışlara katılabilirsiniz. 
Yapay zekanın da hakkı vermek lazrm. 


Ensenitde nefesini hissettiğini bir polis, geç- 
mek için uğraşan rakipler ve cevreden 
men trafik ile söylenebilecek kötü bir şey 


LEVEL Notu 


Orun tim özellikleri ile araba yarı 
Чап beklenebilecek her şeyl sunuyor. Da- 
Мм ne istiğyonuz! 
Minimum: Pentium 233. 32 MB Bellek, 230 M3 
Harddisk Alani 

"йеп: Pentium зоо, б MB Bellek, sio 
ME Harddisk Alani. 30 Ekran Kar 


EGITIZES 


İNCELEME 


EARTHWORM JIM 3D 


LEVEL 


= İN э 


myad 


WORM 


M 3L 


Sayın izleyiciler... Bugün Kartal Savcılığında bir platform oyunu yüzünden az daha arbede çıkıyordu. 


|Yapim: Virgin Interactive 


Y liga ediyorum 
A bakim реу, OYUN savcı 
ran bahsettiği kadar la- 

ира agil Tamam, bäzryerler 
de oyunun biye koptuğu 
nu soyfeyekaing belki, ame fer 
sey Kesirli ululuk sinirinin a 
тайа. АУП З Uraz abu Oyuna 
^f ve karmlchareketiér ekle 
mek Heri ğyuncuya по амак 
ст. Bem ae Бууга €abuk 
isinmásr Sağlar 

E Hom. maryé sig 
(evarn edidi seva 

PAN Makim bey. Demin 
woyunurözeliikle 


dec 


gratikleri günümüz teknolojisinin! 
altinda Oyunumuz --600X1200) 
1-е desteklemesine rağmen 


günümüz klasiklerinden şöyle bir 


Drakula'ya, Final Fantasy Vile, 


yada Ouake 3'e baktığımı 


aradaki farki daha net g 


Belki grafiklerin net ve рип 


olmasına Bif sey "теуі, ama 


yanm sizes Hakim Böy, nere 


ih ayak basacak tek 


tirdiğimiz su günler 


? MB tra TNT2 lerimiz 


aylı ijrarfikleri hak etmiy 


barırım hakli otabitirsi 
niz savcı bey, ama önce avuka 


tin savunrnesini dinleyeliri 


Dağıtım: Interplay Tür: 3D Platform Web: www.ew]3d.com 


adventure ve FPS dünyasının salınıza kalmış, eğer teknoloji 
son örnekleri ve grafiklerin en olanaklarının kapitalizmin ayakla 
önemli rol oynadığı oyunlar п altında tuzla buz olmasına qi 
Hayırl Itir yumuyorsanız. sizin te iniz 
İtirazınız kabul edilme Bunun yanında avukat bazı kr 
di, siz devam edin avukat bey nularda çok haklı, Özellikle de 
t Teşekkür ederim ha platformların eğlendirmek 
kim bey. Az önce savcının dedik ne kurulu olduğu konusu 
lerine dikkatinizi çekmek istiyo Ama maalesef ki oyunumuz bu 
— rum. Oyunun muhteşem bir gra konuda da tam bir fiyasko: Bakırı 
P ы fik dizaynının olmadığını kabul sevgili mahkeme heyeti, her aklı 
| ettim, ancak günümüzde herkes başında insanin düşürebileceği 
lar zengin değil ve bir üzeri, bir oyunun eğlenceli ol 
н о ran kartına verecek 200 doları ması için her ў önce kolay 


bir oynanabilirliğe sahip olması 


yok. B 1 da dusunen sevgili 


yapıma firma Interplay, oyunu ekir. Peki, bizim oyunumuzur 


her hangi bir 3D karta sahip 


m 133'te çalışacak yaşıma kadar gördüğüm en kötü 


dizayn etmiştir. Hatta 3D € kamera açılarına sahip. Bu konur 


a izin verirseniz saygın oyu 
dergisi LEVELin yazarlafıridan 
Batu'yu şahit olarak gâğınmak ist 


kartı kullanılmayan p1 é 


oyunu oynamak mümkün ola- 
caktır. Hal böyle olunca; siz de 
takdir edersiniz ki oyunumuz yorum 


gorsel bir sanat rinden çok 


eğlericelik bir platform olacak- Derler ki Batu, Kartal 


tr, ki zaten platformların ana і Savcılığında On Şahit 
E levi de budur zaten: eğlendir Gücündedir,.. 
eee... meki ve göç eği, ЕСС 


Sevgi Ha 


kim Bey ve Jüri Kurulu 


e söyle gerçeğlsöyieyeteği e dair, tum 
mek İstersiniz savcı BEYT yazı istign-egcujflerinin nlar 
Makına daeríng yemin-ederimPekse 
yın Hakim Begesavcimn:da degi 
ürGeere bü «emere atları ger 
çekten тат bir Tiyaske Ber Vié- 
zat oyunu аупатиў bit дагу ба 
rak söyleyebilirim ki kimi yerler 


Bu konuda 


bu 


3ey cir, yi afiktör 
konusunda soy 
lerymesi gere 
kenlensöyle 
din, kararin 


konuda 
maaleset sevgili 
savcıya hak ver 
mek zorunda 
yım. Tamam 
bir sürü 3D efek 
û kullarılmarığı. 
detaylara çılğın 
casina ÖZENE 
mediğidoğnu, 
ama savcının 
ббгопаеп ka- 
çan çok önemli 
bir ayrıntı 
var 

Dik 


kat 


ettiyseniz. 


verdiği ornekler 


likle az önce söyledikleri bir cc 


üyuncağının, hatta televi 


yan progtamlarının yapıl 


dığı dev b 


ү olan 
Earthworm ріуауамга 
düpeduüz hakarettir 
geri alınmasını talip 
ediyorum. 

Kabul edil 
di. devam edin 

m ( 

ı Aynda, eğer 
Matrix. Dovus-Kulu 
bü,-6-- His gibi file pi 
yasası Du уц азіке 
le b mz gs hayalgü 
cünün sgh zerresine kedar 
tanıdık gecertidir kullapıldığını gö: оо и коў 
4 landa. xyunummagtiéko nana 

ч fada komik 


Alternatif 


yalım avukat, 


gidebilirsiniz 
Vam edebilirsiniz Saw" 
Br gifi 
n. M о тое " 
амі ча indan 
baska, 4$ kohbrgl ae y inte 
Kolaj рта Halbukî analog 
jovisflie Gypantfnas: için yapıldı 
11 Һерата) belli olanı Earth 


"rine 


demeyi uygun bulurken, 
aksi düsünen ger 


kalmış 2 


yetleri Yö siddetle kinanm 


de önümüe ne oldudunu, Kimi 
yerfefde.dé kendimin nerede or. % 
duğunu goremiyordur. Bazı 
yerlerde görmek istediğimine 
kadar лїї! görüyordum ki, MO 
nitöre kafa alasım 9818! 

Şiddetle күрг уе 
raz. ediyorum Hakim Bey Bu = 
Kesinlikle bit 5l, gefcedin Göz 2 


audi edildiği bir yughimagir! Söz 


Bu da kabul edildi 


Son olarak söylemek istediğiniz 


var mi? Savcı? Avukat? 


2 г vet efendim. бус 
бүт ‘de acik IP Гиза basma Evet efendim. устад 


bile gereksiz 
тазе neder: olac 


ranılmaz bir.deme kohei yar 
rugn-ovniadudm yere ka 
ve оуд diyebilirim 
Börüm 
секелек ізет теу var 
teknik özellileriSevci dey neci 
итү calısırkağı, negesi pic 
sésa muzik üzümde durmadı 
Eder dikkatli гар госп 
FO dat jazz a dap Cc 
uftry'den Hipp к 


zellik 
leuc Egg Gun adi yumunla 


atan sahla nisamatmaya cals- № 
ce ortaya каг аки Оу 
айкап ama secenegi- 


nin olmadığı dá duşünülurs 


konusu kamera açığı bir çok Кам 


1 зем 


ye tuşuyla zendmistialmis ve 


oyuncunun пе!Каайрг zorana 
Qi sap gibi ortaya çikar 
Bu коти: 


söylemek istediği bir 


kullanıcıya isteğiği yerden Bakma 


imkani 


sadlarımışır. Bukadar da 


avukayn 

Т 54] E adar ber 
sey veri mı? 

Bune né diyeceksiniz 7 


enernipin aksine Dir çok müzik 


yazar şahit Ban] Bey? luruyle bezendiğinii görürüz 


ir 


vem edin salı 


Tum Bunt n bir kenara biraktığı 
mizda da, müziklerin oyundaki 
|- Acuohrlaune kadar amu ol 
uer hk eru deeem kadar 
tatma очае абла 

} m Pekali Deer Mahke 
onis eyên йашап! dinledi 
56n kafarttan Bide $ Gakika'ara 


уел K 


Efendim; her ne kadar 


avukat bey 
yu klavyöilerr mera açısı 
ayarlama isi Оу ш akıcılığını af 
lak bullak emen yarında 

“oyuncuya da ayıybir s 
yar. Oyun mb gyniy 
nun gönunüşsüğü'r 
diye isyan ede oyuncu; bir süre 


in dedikleri dodru.ok Sensin Savci, 


Oyunun teknik K 
уштуп 
пе baktigrhiédisida, bit sürü 
abuklükgörüceğiz. En baskin 
den köğüyihele alalım: Sacanm 
lakimi еу sız hiç Dir inek tara 


д fından kendi-beynine Bapsedil 
nra bnde RAPER miş kurtçuk gördünüzimü? Yok | 


паааю £augafilnmmyaieleru amagsbilyeler şeklindeki kendi 


а за dir, F am " єй E 
maktadır. FABOR «асек Zekasını tekrar toplamakımıs ay 


eski süper каһгаглаћ önemleri: e 


sa da 
Smyla. 


uğraşmasak t 


inti veri 


n, Oyu 


û ayarlıycam 


© Mahkeme Heyetinin Ken- 
di İçinde Konuşmaları 
a Агаш йг sey 


oyunda görünüş 


yar tara 


tindenoptumize edilmeli ve en İyi 
ne geri dön 
bakış açısı oyuncuya sunulmalı 


j mesini sağla 
dir 
makmış Bun 
Dikkatinizi çekerim 
lat, saçma ve 
Hakim Bey, oyuna hakaret edi 


hastalıklı dü 


yor. Oyuna gerçek değil dedi 
4 J süncelerdir ha 


Hayır. bunu sadece 


kim bey; toplu 
al , gerçekten eğlenceli" anla 
mu kaosa Sü 

minda söyledim 
rükdemekten 


рг 


yaramazlar 


ih yani 8х] Ba 


imdi 


a bir işe 


kın Hakim Bey је ben 


ınlamamakla suçluyor, sahitin 


tarıklığının iptalini istiyorum! 


Lutfen, çamur yapma 
yap kim bey 


İNCELEME 


anlayan var mi? 


Ya, kaç kere dedim 
ju hukuğa, bilgisayar dersi Коу 
surlar diye, iste 


imdi ayvayı yt 

Üzülmeyin millet 
benim oğlan LEVEL diye bir der 
gi istemişti de, gelirken alemistim 
Bakın onda da bu ay açıklaması 
varmış, hele bir bakalım oyun 


hakkındaki yorumlarına, опа 


Amal Arna! Ві ин 


Gökhan & Batu 


Kamera splan, çözünürlük. renkler daha 
iyi olmalıydı. Yine de kötü değil. £n 
azindan temiz grafiklere sahip. 


Müzider güzel ve çeşitli, efektler de tat- 
min edici böyutla. Hip hap, blues. rock. 
Манти: bayram adetek. 


PEDELO 13411 


Lot! Kamera açıları çek Kötü, aynca bazı 
yerleri tuşlarla oynamak ortalama Dir 
Oyuncuyu zorlar, analog joystik lazım, 


Сетојапе #ktikliği hissediliyor, ата süper 


LEVEL Notu (70 


tarthworm fanları kesinlikle daha çok “gg 
beğenecek, ama daha önce Earworm’ a 
ismini Bite duymadıpsanız, piyasada oya- 
Tanacak kesinlikle daha iyi oyunlar vat 


6 MB Bellek, Во МӘ 


vww.le 


Aw 


hnttp-// 


Minimum: Pertium n 
Önerilen: Pentiumii 
Multiplayer: Y 


Grafik Desteği: 


Уц, 


İNCELEME 


) WV 


Wild W 


J WV 


Vahsi batı hic bu kadar vahşi, mahmuzlar hic bu kadar parlak olmamıştı! leased 


Yapim: SouthPeak Interactive 


im West Gercek bir silah 
uzmani Tum alıpatlarları 
kolunun bir uzantısı gibi 
kullanabilmesinin yanı Sıra zenci 
ve çak çevik Ayrıca tüm kadınlar 
ona hasta. Arlermus Gordon. Her 
turlu арик ve subuk tatin parent 
sahibi, Silahlardan пее! eder 
Sadece mekanik aletler kullana- 
rak, gunumüz teknolojisini ole 
folloş etmesinin yanında beyaz ve 


sıçrayamaz © da Dilime hasta İş 
te bu muhteşem ajanlar, hayalla- 
nnin en zor görevlerinde biraraya 
gelip Amerika Başkanı'nın sonunu 
hazırladığınııddia eden kişilerin 
cucuğunu durmeye karar verirler 
Bu zorlu yörev boyunca, onlara 
yardım ейт kabul edecek ka- 
dar zeki veidevik ve cesur ve yete- 
nekl ve yakışıklı olduğunuzu dü- 
sunuyorsanığ, haydi o alnan, ek 
ran basiriaadll" 
Diye bir го yapmak islemez 
dim, ama sept gecenin bılmem 
kaçı ve гает} gecikimis olduğum 
yazlanmi bir gun daha yazmama- 
min Sınanın sınır kalsayısı ile clan 
ilişkilerinden hic hos sonuçlar çık 
mayacağını Huşunduğumden 
çok ailen SipurhPeak in son Oyuk 
nu Mild МЛ Westi aciklameya 
giriyorum, kemerler badleyin 
Silahlar ve... 
Su ana Karlar filmelen taklit 


den oyunldrın pek başarılı olma 


dığı kesin bif gerçek Kim bilir, 


Dağıtım: Southpeak Interactive 


belki Би. yapımaıların filme bağlı 
olcam diye yaralıcılıktan uzaklaş 
malarındandır. belki de fimum 
unune güvenip oyunun yapım- 
na yeterince özen gösterilmeme- 
sindendir. Ama йеп bir sey 
varsa Wild Wild West şeytanın b. 
cagini kıracak gibi 

Her şeyden once, bir çok 
oyundan farklı bir turü var. Kimi 
çözer 


yerde normal bir adventure 
gibi uğraşırken, kımı yerde de s- 
lahları konuşluracak, vurulmamak 
için en hizli mar 


сакып; Yanı Karşınızdaki aslında 


evralanınızı yapar 


aksiyon sahneleriyle susienmts bir 
adventure Diğer adventurclar- 
dan farklı ve belki de esas eğlen- 
celi yanı oyunun iki ayrı Karaktert 
ıçın ayrı ауп bikayelen olmasi 
Eğer Jim Westi seçerseniz, oyuna 
bir Darda başlayacaksanız, ve 
araştırmalarınız boyunca tabanca- 


Tür: Action -Adventure 


niz da susmayac 
Garou oynarsanız araştırmela 


Yok eğer 


rınıza bir amanda baslayacak, 
Gordan'ur: her turlu bilimsel 
oyuncağıyla oynayacaksınız. Ve 
böylece her karakter ıçın yazılmış 
4er hikayeyi гесек ve en sor 
da ikisinin de yer aldığı İnal bolu- 
hu 


+ 


münü oynayacaksınız (ge 


Web: www.sputhpeak.com 


bolümde de yapılacak çok bir sc 
yok, çoğu demo). O yüzden iki 
ауп oyun oynuyor gibisiniz. Karşi- 
niza çıkan karakterlerden, sorun 
ları çözerken başvurduğunuz yol 
lara karşı her sey larklı olacak. 
Gerçi problemlere Jim daha çok 
silah tutarı kolundaki kas lif say- 
sıyla, Artemus da beyin kivrimla- 
nindaki elektiiğin hızıyla cozum 
getiriyor, ama gelirene kadar da 
cani çıkıyor; çünkü oyunun ad- 
venture kısmı epey zor. Serranın 
klasık ativenture'larına benzer bir 
yapısı var. Yanı adamınızı Бап 
dan görüyorsunuz, ekran ekran 
oynuyorsunuz, ekranına gore ka- 
mera açısı değişiyor ve bulduğu- 
nuz objeler: bulduğunuz tum de 
liklerde deneme-yanilma metodu- 


nu kullanarak deniyorsunuz Hoş, 
bu up advenlurelar zevklidir. ama 
eğer doğru deliği bulamazsanız, 
oyundan çok Kalay sıkılırsınız. Ni- 


tekim de bu oyunda da daha en 
basta sıkılıp çıkma татари var 
[gerci Opuons, bolumunden ad- 
venturc'in zorluk ayarını yapabilir, 
buna göre gerekli yerlerde ipucla- 
rı alabilirsiniz. (Kisisel riot j Ama 
burada en açık şekilde beyan edi 
yorum ki, turn-tabarili stratejiler 
hanc tum oyunlardaki tum zorluk 
ayarlarına şiddetli karşıyım. Ви 
oyunu iki kişi bitirdiğinde esit sart- 
tarda bitirmiş olmalılar, Red Alert 
Mediumda birirenle Hard'da biti- 
ren aynı kefeye konulmaması ge- 
rektiği gibi, WAX ipuçlarıyla рь 
tırdiğini iddia eden bir vatancdasin 
da kesinlikle ovunmeye hakkı yok- 
tur! © yüzden firmalar oyunlarını 
her zaman en kolaydan 


ЧА 


a gl- 


den bir yapıda yapmali ve bu ko 
nuda oyuncuya kesinlikle bir sec- 
me hakkı tanımamalıdır,. Üstelik 
bazı yerlerde, adventure zorluğu 
saçma sapan bir moklaya geliyor 
ki, ufacik bır işlem igin bale 


> (mese 
la bir lambayı yakmak) bir dali 


yapmanız gerekiyor. Tamam. tabli 


buna yapımcı firma karar vere- 
bilir bir tek ama, eder adventure 
oynuyorsanız ve o is Için bir saat- 
ten fazla harcadıysanız. SONUÇ se 
dec 

Belkî kuçuk bir ayrinti, ama da 


о lambayı yakmak olmama 


ha motive edici odüller, oyundan 
kolay sıkılmanı 


zı engeller 


.. güller 

Oyun bir veya Iki sene once 
görseymisim etkilenebilecoğım 
3D bir demoyla açılıyor Kotu de 
ğil kesinlikle, 


ата BU demonun 


«mum sus ш 


günümüzde, ozellikle Je Dracu- 
la'nınkini gördükten sonra beni 
her hangı bir şekilde yetimden 


çatma şansı уок Yanı ıyı güzel, 
uğraşmışın da, nerede Dracula, 
nerede WWW Ozellikle de artık 


kelimelere göre dudak- 


larını oynatan karaklerlere sahıp 
Oyunların yapıldığı günümüzde, 
tahta kuklalar gibi sadece kolları 
ап en gerçekçi şekilde oy- 
nalmak yetmiyor! Daha fazlasını 
ıStyoruzl Trende konuşurken, 
encereden gelen ruzgar Gor- 


donun saçını dagıtmalı, güler 


ken Jim'in çuruk dişlerini görme 
liyiz; eğer korkuyarlarsa, mutlu- 
larsa, ya da kızgınlıktan кориги- 
yorlarsa bunları sadece kayların- 
dan okuyabilmetiyiz! Yaşasın re- 
апат, kahrolsun materyalism 
ine?|! (bi dakka, gaza geldim, 
pardon) 

Demodan sonra oyuna geçi 


ginizde kullandığınız karakterle 
rın de 3D olduğunu, ama arka 
planların tamamen 2D render 
edildiğini göreceksiniz. Bu mak- 


пеп daha fazla zorlame- 
ması ve gideceğiniz mekan- 
ların ayrıntılı olması acisin- 

dan iy 


(ozellikle oyuna baş 
adığınız ve her bölümden 
sonra gideceğiniz başkanın 
özel yapım treni "The Wan 
derer" çok şahane çizilmiş, 
epey ayrintili ve güzel) Tum 
bunların uzerine karakterle- 
rın animasyonları da gerçe 
çı ve benim bu tip oyunftar- 


uyumsuzluğu göze batmr 
yor 


Ses olarak oyundan her hangi 
yetim yok. Seslendirmeler, 


deki seslerle el 


Efektler ве oyun ıçın yeterli (zar 
ten farkındaysanız, artık piya 
sesle ilgili en ufak bir sorunu 
alan oyun gelmiyor, hemen 
hepsi oyun için en Uygun sese 
sahip oluyor) Muzik ise eski kov- 
boy filmlerinde olan s 


, уггі 
yaptıklarınıza ve tehlikeli sahnele 
ге göre temposu ve ruhu değ 
sen bir müzik (ki buna da Direct- 


da en çok korktuğum 20-30 
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Music teknolojisi deniyor, öğre- 
nin). Kısacası, sesten yana bir st 


kayetiniz olmaz, garanti veriyo 
Tum 

Sonuç itibariyle WWW, ekran 
ekran oynanan adventure yapısı 
ve aralardaki silan mucadeleleriy- 
e, eski Datiyi seven ya da hep 
kovboylar arasında bir dedektifi 
faslında iki) yönetmek isteyen 
herkesi kendisine çeker Eğlenceli 
bir yapısı var, ama bazı yerlerde 
ukanabılırsiniz ve bu da canınızı 
sıkabılır Bu yuzden siz en iyisi, 
oyunu alıp oynayın ve takılıp bize 


tam açıklamasını yazmamız icin 15 
rar edin. Tabii bu sırada, 

Altıpatlarınızı kuru, kalbinizi 
dolu tutun 


Gökhan & Batu 


Grafikleri güzel. Arkaplanı 20, karakter- 
lerin 3D olmasi harhangi bir karışıklığa yal 
açmamış, 


Fok faria söyleyecek bit şey yok 


Müzlklerin ortama göre değişmesi 
giiel, Efektler de iyi 


Oyuna çok hizli bir şekilde alışabilirsirir, 
ama Bulmacaları çözürküm bir çok yerde 


ianacaksmiz, hatta nes edecel 


Hemen sasan ve nemen skan bi 
var, Birar sabırlı olanlar içir epey 
eğlenceli gelecektir 


İNCELEME 


Wheel of Time 


L] V 


Büyüler, orclar ve diğerleriyle bezenmiş fantastik bir FPS istemiştiniz, değil mi? 


Web: www.wheeloftime.com 


İYapımcı Firma: EA Sports 


oom ile başlayan FPS 
О çılgırılığı bugun bile de 
vam ediyor. Bu alanda 


ekmek olduğunu çoktan anlayan 
oyun firmaları yeni bir şeyler ek- 


lemeden eski kalıpları süsleyip 
püsleyerek piyasaya suruyor. Ak 
lah'tan birkaç yıl önce olduğu gi 
bi ortalık birbirinden iğrenç 
FPS'lerle kaynami- 
- VE Bu turden ct 
4 кап пегсасуѕе пег 
yeni oyun içerik 
olarak fazla 
bir yenilik 
icermese 
bile grafik 
ve oyna- 
nabilirlik 
ndan 
verilen 
parayı 
hak edi 
yor Whe- 
el of Time 
isc İlginç 
konusu ve 
kullandığı 
son mo 
del Unreal 
motoruyla dı 
ğenlerinden 
ayrılmakla 


Dağıtım: GT Interactive 


Oyunun senaryosu aynı addakı 
bir fantastik roman dizisinden 
alınmış. Duyduğuma göre руа- 
sada her biri aşağı yukarı bin 
sayfa tulan, sekiz tane Wheel Of 
Time Kitabi varmış; kalan ikiside 
yoldaymış. Adam üsenmemis 
yazmış ama ben okumaya useni- 
rim gibi klasik bir Türk tepkisi ver- 
dikten sonra merak ettim arastir- 
dım, dizi oldukça iyi eleştiriler al- 
mış. Orada kadın buyücülerden 
oluşan bir birik var {erkek olanla- 
ri bir zamanlar delirmiş ama bu 
bir büyücü için hic bir zaman so- 
run olmamıştır. Sz de doğal ole- 
rak genç bir hatun buyucüyü 
yönetiyorsunuz Aklırıza hemen 
Lara gibi yarı çıplak (başımıza 
daş yağacak tobe tebe} oradan 
oraya atlayan bır fistik gelmesin 
Bizimki kulesinde hanım hanım- 
cik oturmuş коса bulma, basiret 
bağlama turunden buyuler geliş- 
tirirken, bırlığırını merkezi olanı 
White Tower bır каш tarafından 
basılıyor ve birkaç kızkardesı Ol- 
dürülüyor. Sonuçta birliğin KOKO- 
nalari Eleyna'yı katılı bulup hakla- 
maya yolluyorlar Üzülmeyin ner 
genç kızın başına gelebilir, ayrıca 
o kadar da savunmasız degilsi- 
niz, çevrede bulacağınız kırk ka- 


dar tılsımı 

kullanarak size 

laf atan Trolloc'ları 

atalarının yanına 

poslalayabılırsıniz. 

Oyun sağlam bir se- 

naryo çevresinde gelişiyor. belki 

de bu Wheel OF himen en guç- 

lü yanı, Tabii ki düşmanlarınız 

Dark One'in (her fantazi dunyasi- 

na bir tane gereki kulları, Bu 
clar once ruhsal 

enerjiden oluşan bir hapishane 

ye kapatılmış seytani bir varlık 

Muritleri hücresini var eden mü 


hüneri cle geçirip onu özgür br 
rakmak istiyorlar ve bu da dun- 
yanın sonu demek oluyor falan 
filan 


Ter'angrael? 

Senaryo kitaplardakiyle paralel 
değil ama çevre, kentler kısacası 
dunya ve olayların arka planı di- 

ziden alınma, böy- 
lece oyku başlan 
sıkı bir alt yapı 
üzerine İnşa edile- 
bilmiz. Simdi in 
san 


dusü- 
nüyor, madem 
elinin altında 
beyle geniş bir 
materyal var ni 
ye RPG falan yapmazsın da gidip 
FPS yaparsın? Bazıları Wheel Of 
Time'in da bir çeşit RPG olduğu 
nu öne surebilirler, ancak oyna 
nış biçimi olarak oyun fazlasıyla 
FPS yapısına sahip Zaten ora 
dan buradan araklama özellikler 
kullanarak kökenini inkar etmeye 
de çalışmıyor. Bu yönüyle Here 


Uic (namı diğer hetenei, He 
gibi omeklerle kıyaslanabılır. Sağ 
da solda dolaşıp büyülerinizle 
garip yaraaklari oldürüyor bu 


arada bazı bilmeceler cozuyor- 


Xen 


sunuz Oyunda yakin 


dövüş 


nizca bůyů- 
len, daha dog- 
rusu Terangra- 
ellerinizi (böyle 
yazılıyordu sani 
nm) kultamyor- 
sunuz Bu 
Ter'angr. 
çeşitli büyüler 
içeren tulsımlar 
ve genellikle 
FPS'lerdeki sk 
labiler gibi iş 
yoruyorlar 


er 


Tum büyüleri- 
nız saldırı 
amaçlı değil, 
dusmanlarınız- 
dan korunmaya 
ya da saldırıları 
geri yansıtmaya 


yarayan tılsımlar da маг 
Örneğin bir buyu sizi bir 
metre öteye ısınlaya- 


kaç 
rak кара! kapıları aşmanı 
zı sajlayor En basiti olan 
Аг Pulse dışındakiler belli 
bir sayıda atis yapma ola 
nağına sahıp. Yerde 
cağınız (evet hayırseverin 
teki onları sizin için 3 rak- 
mis) yeni Terang 


bula- 


Toplayacağınız ER otlar ise 


sağlığını. naya yarar Cha 
ın Lightning duvardan sekiyor ve 
Fireball çarptığı yerin yakın çev 
resni de ctkiliyediliyor, deprem 


yaratan bir buyu bile var. Çevre 
lı tuzaklar olakılıyor bu 


yuzden her zaman dıkkallı olun 


Guçlu buyulerin hedeflerine 
ulaşması daha Uzun suruyor 
Genelde aynı anda çok fazla sa- 
yida düşmanla karsitasmiyorsu 
muz Oyunun eksi yonlernden 
biri yarak çeşidinin buyulerin 
tersine sınırlı olması. En sık karsı 
lasacağınız canavar boynuzlu, 
domuz türevi irolloc'lar. Bolum 
sonlarında çıkan özel canavarla- 
ra dıkkat edin. Yapay zeka mü 
kemmel değilse de idare eder 
En azindan düşmanlar saldırılar- 
dan kaçmayı ve siz kaçmaya са- 
lışlığınızda kovalayıp takıp etmeyi 
becer ebiliyorlar. Bazen buyülerin 
çeşitli etkileri olmasının sayesinde 
basıt takükler geliştirebiliyorsu 
nuz 


Kapilar ve Duvarlar 

Wheel Of Time'in mekanları 
oldukça genis, terkedilmiş kent 
ler, getik yapılar, kuflu mağaralar 
gibi pek çok yer var. Hem kapalı 
yerlerde kloslrolobi yaşıyor hem 


de açık alanlarda duşman 
pesinde kosabiliyor 
sunuz Mimar 


tasarımlara 


özen gös 
terildiği 
her halin- 
den belli 
oluyor 
Unreal 


moto 
runun 

bu gorsel 
zenginlikte katkısı büyük. Zaten 
bu motorun mimari yapıları çok 
iyi gösterebilme gibi bir özelliği 
var. Dinamik ışıklandırma, yansı 


malar ve özellikle de su yüzeyin- 
deki dalgalanma gibi efektler çok 
жеме güzel görünüyor 


sorun karakterlere ve cana- 
уапага aynı dikkatin harcanma- 
mış olması. Karakter tasarımında 
az çokgen kullanılmış, ayrıca ka 
takter animasyonları da Hiç ger- 
orunmüyor. Sonuçta ayu- 
nu geniş ve сок İyi tasarlanmış 
mekanlar kurtarıyor denebilir 
Kullanılan dokular oldukça aynin- 
tli ve gerçekçi. Level tasarımının. 
da oldukça iyi olduğunu ekle 
liyim Unreal motoru sayesinde 
orta düzey bir sistemde bile, DU 
kusursuza yakın çevre yapısını ol 
dukça iyi bir hızda górüntuluye- 
biliyorsunuz Yalnız motorun ta- 
nımadığı az kullanılan bir üç bo 
yutlu hızlandırıcı karta sahipse: 
niz, Direct3D modunda çok dir 
şuk bir performansla karsilasabi- 
lirsiniz Ben çoğu oyunda cuvat- 
layan Sevage3D'mle bile, moto- 
run desteklediği $3Metal sürücü- 
sü sayesinde çok iyi bir sonuç el- 
de ешт, Sesler oyunun atmosfe- 
rini çok güzel tamamlıyorlar, mü- 
Zikler de kelt ezgileri tasiyor ve 
oldukça Iyı 


секс 


Ne Dersin Usta? 

İlerleyen bölümlerde terk edit- 
miş kenite kalılı kovalayıp bul- 
duktan sonra, White Tovver'a sal 
diran dusmanları tek basiniza 
durdurmanız ger 
yo giderek ilgincleserek gelişiyor 
Wheet of Time da tek kisi oyna 
yabileceğiniz 13 tane bölüm 
var Ama sanirim bu oyunun 
gerçek zevkine multiplayer oy 
narken varılır. En nefret ettiğiniz 
arkadaşlarınızı toplayıp büyüler 
ve karş-buyülerle bir büyücü dü 
ellosune girisebilirsiniz Oldukça 
тут bir oyun olmasına karşın ufak 
tefek eksikleri var. En iyı yönleri 
senaryosu, atmosferi ve mekan 
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sarmlarının gür 
zelliği. Eksik ta 
raflari ise Ка- 
rakter tasari- 
mi ve ani- 
masyonia- 
n Bir de 


artık cok 
siredenlasmis bir FPS oynanış tar- 
Ande olması, тиге yeni bir soluk 
getirmemesi açısından eksiklik di 
ye nitelendirlebilir. Ancak bu рек 
çok labirent faresinin fazlasıyla 


hoşuna gidecektir. Toplama vur- 
duğunuzda Wheel Of Time'in iyi 
yönler ağır basıyor, tur hakkında 
bilgisi olmayan yoktur sanırım, ar- 
uk kendi kararınızı kendiniz verin 


Ozan Simitçiler 


Unreal motoru çok iyi Mekan tasarrmları 
elágenüstu, ama karakte tasarımları için 
жуз! yeyi öyleyemeyezeğin. 


Nem ses hem de müzik oldukça lyi. 
Ama müziklerin ekrandaki aksiyendas 
корор, başımı alıp gittiği oluyor. 


Tümü РИФ gibi kalay bir eynanışa ra- 
hip, iyi denebilir. Tuş kantrallerina yükle 
nen sorumluluk Dirar (ана ağır gibi. 


İyi bir senaryo sayesinde mükemmele 
yakin. Özellikle seslerin atmosfer üstünde- 
ki юй muhtesem. 


LEVEL Notu 


ерх başarılı NE eki 


тке ы 


к O 
Software — Maks, izo x (200 çözünürlük. 


Extra: Aurea] 30 


com.tr | 


— 
level. 


Crusaders of Might & Magic 
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CRUSADERS UF M 1l & MA 


Might and Magic dünyası bu defa üç boyutlu olarak önümüze geliyor, başrolde de Drake diye bir maceracı var 


Yapım: 3DO 


LA 


igisayar oyunlarıyla bi- 
İgilenen hemen her- 


light end Magic is- 
nini шуп шг şüphesiz, ЗОО 
firması uzun *urecir bu İsim altın- 
da çok çeşitli tıyunlar çıkarıyor 
Mesela Heroes of Might and Ma- 
qic uciemeslr bilmeyen strateji 


rnerakhisi yoktur. öte yandan su SF 
ralar seksini piyasaya çıkmak 
üzere olan Might and Magic adlı 
3D macera seris, de meraklıları ta 
rafırıdarı ilgiyle takip edilir. Tum 
bu maceralar hep ЗОО firmasının 
Might and Magic oyun dünyasın- 
каи, ustelik yapılan 
yapısı acısından 
pek çok ortak noktaya sahiptir 
Kimbilir, bu serilerin bu kadar сок 
tutulmasının gebeplernden biri 


da gecr 


илз 


t 


de belki oyunculara devamlı ola- 
гак tanıdık Bil dunyada geçen 
benzer macetalar sunmasıdır 

^ simdi önümde duran 

oyun ise bugüne dek alışmıs ok 
dudum 3DC! yapımlarından о 
dukça farklı; Crusaders herseyden 
önce yeni Nir grafik ve oyun yapi- 


sna sahip. Tabi burada çok oriji- 
nal bir fikirden bahsedilemez bel- 
le oyunu karakterinizi ar- 
kadarı görerek yönetiğiniz düşü- 
nülürse bir baska Tomb Raider 
sayıyla агы karşıya olduğu- 
muz düşünülebilir. Ancak aslında 
rusaders derek yapı, gerek se 
муо açısından kendine has bir 
yapım деси їн Iyı yanları var, 
ancak maaletet cok can sıkıcı ta- 
sarımı hatalarına da sahıp 


Dağıtım: 300 


e І 


e es 


Kilicin keskin mi? 

Might and Масс serilerini oy- 
nayanlar bilirler, 3DO'nun bu 
oyunlarda kullandığı grafik moto- 
TU yıllardır neredeyse hiç değiş- 
memiş, geliştirimemiştir. MM- 
6'dan beri aynı oyun kodunu pek 
az değiştirerek kullanan yapımcı 
lar maalesef çoğu kişinin hevesle 
beklediği MM 8 ıçın de aynı kodu 
kullanacaklarını bildirdiler, ondan 
sonra İse ne yapacakları henuz 
pek belli dedil. Ote yandan Cru- 
saders tamamen yeni bir grafik 
motoruna sahip, bu sayede 32 
bit renk desteğinden tutun da 
yuksek çözünürlüğe ve her tur- 
den efektlere kadar modem bir 
3D oyundan beklenen görsel 
özellikleri oyuncuya sunuyor An- 
cak tabii bunun bir de bedeli var, 
oyunu doğru düzgün çalıştırabıl- 


SOMALIE 


Tür: 3rd Person 


mek için biraz güçlü bir sistem 
gerekiyor Gereken asgari sistem 
ihüyadarı söyle sıralanmış; Penti- 
um 166 MMX işlemci, 32 MB 
RAM, 4X CD ROM surücü, 180 
MB bos sabit disk alanı ve tebii kı 
Windows 95/98 işletim sistemi 
Ne var ki böyle bir sistemde oyu- 
nu düzgün çalıştırabilmek hayli 
zor, herseyden once grafikler 
guçlu bir ekran karı kullanılmazsa 
tüm garse! çekiciliklerini yitiriyor- 
lar. Bu yüzden P2-300 işlemci, en 
az 65 MB RAM ve yuksek kapasi- 
teli bir grafik каги, tercihen TNT 2 
işlemaii, kullanılması tavsiye edilir 
Czelikle eski nesil grafik kartları 
oyunun grafik motorunun des- 


teklediği pek çok işlemi yapama- 
dıklarından ortaya bır haylı can S- 
kıçı sorunlar çıkabiliyor. Genel ola- 
rak oyunda pek fazla hala mev- 
cut değil, yani ciddi program cok- 
meleriyle ya da benzer sorunlarla 


Web: www.3do.com 


pek karsılaşmadım. Bazı grafik 
problemleriyle karşılaşabilirsiniz, 
ancak bunlarda büyük ihtimalle 
ekrarı kartınızın surücüleri güncek 
lenerek halledilebilir, halleceme- 
dikleriniz de program hataların- 
dan kaynaklanıyordur, kendinizi 
fazla üzmeyin 


Büyülerin güçlü mü? 
Sende alışılmış olanın aksine, 
olaylar bu defe Erathia ve civarin- 
de değil, Might and Magic dün- 
yasinini başka bır kısmında geçi- 

yor. Ardon adı verilen bu ülke 
baska bir kıtada yer alıyor, fakat 
orada da elf, cüce ve insan ırkları 
gibi farklı turleri kurdukları me- 


deniyetler var Ve таби ki dünyayı 
ele geçirmek için her tür kara bü- 
yuye başvuran, hatta ölüleri me- 
zarlarından kaldırıp ordular kuran 
сіт bUyucüler de mevcut, zæ- 
ten onlar olmasa bır hikaye de ol- 
mazdı Neyse, bir gun Ardon 
üzerine kara bir bulut çöküyor, 
yürüyen oluler ordusu başlarmdar 
kı korkunç guçlu ouyucu Nek 
ros'un kumandası alında köyleri 
yıkmaya, insanları katletmeye ve 
saflanna yeni iskeleler katmaya 
başlıyorlar Yaktıkları köylerden Б 
rinde ise Drake adında kuçuk bir 
çocuk ellerinden kurtulmayı başa- 
nyor Herşeyini yokeden bu ka- 
renlik güce karsı müthis bir ofkey- 
le dolu olan Drake buyuyup kılıç 
tutacak yasa geldiğinde ınlikam 
peşine duşüyor. Yıllar boyu dur- 
madan ölüler ordusuyla tek base 
na savasan adamımız çok buyuk 


bir un kazanıyor Faket bir qun yi 
ne bir grup iskelete kapisirken ar- 
kasını kollamayı unutuyor ve kafa 
sına aldığı Bır darbeyle bayılıp tut 
sak düsüyor Tabii Drake gibi bir 

adam için tutsaklık рек uzun sür- 
mayor, gardiyanların temizleyip 


serbes 


t kalıyor, iste bu noktec 
ler aruk sızın kontrofuntize giriyor 
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Zırhın sağlam mı? 
Crusaders Oynanış tarzi AÇISIN- 


dan biraz Tomb Raider çağrışımı 


yapıyor, yani Karakterinizi arkadan 


görerek yönelmek ve arada bir 


çeşilli akrobasi Numaraları yap- 


mak ister istemez Lara'nın mace 
ralarını hatırlaıyor. Ancak etrafta 
öldürülecek gariban hayvanat ve 
cephanesi bitmeyen tabancalar 
уок, aynca yönetltiğiniz karakter 
sort değil de plaka zirnlar giyiyor 
an oyun bana daha 
de Heretic Zyr ve akrobaside La- 
tayi geçen elf savaşçısı Corvus'un 


maceralarını hatırlatı, özelikle de 
oyun dünyası açısından. Ancak 

oyunun oynanış tarzında bir ta- 

kım farklılıklar var tabii ki, bunlar- 
dan ilki kontrollerin ve kameranın 
alışılmamış bir bicimde düzenlen- 
miş olması. Genelde klavye ve 


mouse hareketleri doğrudan ka 


raktennizi yönlendirecek şekilde 
ayarlanır, burada ise mouse ог- 
celikle kamera açısını ayarlıyor Ta 
biı inc klavyeden hareketieri 
doğrudan yönlendiriyalsuruz, 
ancak Drake mouse ile kamerayı 


ne yone cevinirseniz o terafa doğ 
ru bakıyor, kamera açısı arttikca © 
da o yöne doğru dönmeye başl- 
yor. lik basta bu yöntem biraz tu- 
haf gelse de aslında oyuna biraz 

alışınca сок Manlik bulmaya Baş 


lyorsunuz. Çunku kameraya bu 


sekilde hükmederek etrafa hızla 
90 almanız mumkun olabiliyor, 
arkanıza bakmak için geri dom 
mek zorunda kalmıyorsunuz, bu 
da her taraftan düşman gelirken 
hızlı karar vermenize çok yardımcı 
oluyor 


Öyleyse ne duruyorsun? 
Oyundaki dusmanların büyük 
bır kısmını сезш tip ve ebatta iske- 

leder oluşturuyor, her пе kadar 


bir гат 


sonra kemik görmek si 
kinti verse de, sanırım bir oluler 
ordusuyla kapışırken bu kaçırıll- 
maz oluyor Karakteriniz savaştık- 
ça tecrube kazanıp seviye atlıyor, 
temel istatistikler sabit olmasına 
rağmen verdiği hasar, buyu ve 
yaşam gücü artıyor Tabii bir de 
envanter yönetimi var, çeşitli iksir 
ler ve silahlar buluyorsunuz. Bazı 
yerlerde karşınıza çıkan dukkan- 
larda bunları alıp satmak müm- 
kün, Bazı silahlar ve zırhlar ise St 
hiri, bunların ne ise yaradığı isim- 
lerinden Belli genelde, ancak In- 


gilizce'niz туз değilse o zaman us- 
tunuze дур FT tuşuyla açılan ka 
rakter ekranından ne gibi bir etki- 
leri olduğunu gözlemleyebilirsi- 
niz. Sılah ve zırhlar kullandıkca 
yıpranımuıyorlar, sanırım bunu 
oyunu daha da zorlaşırmamak 
ıçin böyle tasarlamışlar. Buyuler 
ве bulunan buyü kitapları okuna 
rak öğreniliyor ve en fazla üçün 
cu seviyeye kadar gelişebiliyorlar 
Oyun haritaları oldukça geniş se: 
уг, ancak gidilecek yol genelde 
belli olduğundan kaybolmak pek 
mümkün dedil. Her haritaya yeni 
den girdiğinizde düşmanlar ve 
gizli hazineler а ak yenileniyor 


Git ve dünyayı fethet! 

Crusaders aslında hic fena bir 
oyun değil, ancak en büyük ek 
sıklığı neyecan. Bu tür bir aks 


İNCELEME 


yon oyununda olması gereken 
hareket ve sürprizlere sahip değil 
Ayrıca bir Quest yerine getirmek 
çın saatlerce aynı harıtaları boy- 
dan boya geçmek zorunda kal- 
mak bir zaman sonra insanı feci 
sıkmaya başlıyor Tabi zorluk sevi- 
yesini yükseltmek ist biraz renk- 
çünkü sadece duşmarı 


lendiriyı 
sayısı değil haritadaki bazı yapılar 
da değişiyor, ancak bunlar yeterli 


değil Uzun lafın kısası cu oyun 
uzun vadede yorucu olabilen dir 
yapım, monotonluk herşeye 


hakım olmaya başlıyor Fakat 
yine de vasatın alında sayılmaz, 
biraz zaman öldürmek Icın İyi ola- 
biliyor 


War Lord 


görümü 
çok åt 


т} 300 oyunlarının 


ne geçmiş, ama xusuryur değil 


Müzikler Bir hayli iyi, atmosfere çok şey 


katiyörlür. Ancak sesler pek monoton ve 


vksiz 


Oyum atmo 
taari pak heyecanlandirmyor. Haritalar 


oyim ilerledikçe daha tekdüze oluyor. 


İNCELEME 


ALAIN 


Atlantis 2 


Kayıp kıta, suların altında mıydı yoksa, altı taşın arkasında mi? 


IYapım: Cryo Interactive 


tantis. gerçek bir efsa- 
iir. (Yoo hayır, еба: 
jercek olursa efsa- 
diyeceksiniz Ben de 
yapan gunu- 
müz dünyasındaki at gözlüklüler- 
ğım} Hakkında binlerce 


ne olmaz, 


efsaneyi imkahsı 


dir diyer 
arasurma, söylenti ve yazı hazır- 
landı. Gerçi Varlığı kesin olarak 
kanıllanmadl, ama bazı kişiler 
varlığından 100% emindiler Her 
пе kadar Alanılıs ismi bir çok kişi- 
ye masaldan baska bir şey ifade 
etmese de, bi günümüz tekno- 
lojisinden çök daha ilerideki me- 
deniyetin ismi (ki kullandıkları sü- 
per bilgisayarlar, mikroskopik çip- 
ler deği; zibran ve kristallerım gu- 
cüydü) eski triedenryetler, efsa- 
neler, оки ya da taşlarla ilgi- 
nenlerin Кагута sıkça çıkmıştır 
Bir çok ipucu] ve gizli nokta gös- 
teriyor ki, Atlantis uydurma ola- 
mayacak kadar doğru ve geliş- 
miş bir medeniyettir Atlantis, ef- 
sane bir gerçektir 
Bu senenin en iyi adventu- 

rema hosgeldiniz. Cryo adlı ad- 
к\а еп firması, bu oyu 
nun ilkini 2,5 sene önce çıkar- 

wsti vekuskusuz o zamanlarda 


venture 


da oyun piyasayı yerle bir etmiş- 
I O zamaniat tanımını Mad- 
log'un, açıklâmasını bizim yapt- 
gimiz oyun Мат de dediği 
users muzikleri bile ayrı bir yazı 
konusu [ki Soundtrack’ satiliyor- 
аш) olacak kadar iyiydi. Oyun, 
adventure veya Atlan- 


kesinlikle, 


Dağıtım: Cryo Interactive 


tis isimlerinden herhengi biriyle 
ilgilenen herkesi ekran karşısına 
çekmiş, ikisiyle ilgilenenleri de 
kendisine köle yapmıştı. Muhte- 
şem ötesi müzikleri, olağanüstü 
grafikleri ve o ana kadar hiç bir 
adventure'da olmayan atmoste- 
riyle gerçek bir olaydı Atlantis 
Ve şimdi bıraktığımız yerden da- 
ha da güzel bir şekilde devam 
ediyor hikayemiz (üstelik dolu 
dolu bir macerayı da sonuna ka- 
dar yaşatıyor) 


Tür: Adventure 


Sonlu Bilgi 

Atlantis medeniyetinin özel 
диси insanların kolay kolay elde 
edebileceği cinsten değildi. Ozel- 
likle binlerce Yıllık tarihi olan gü- 
numuz insanının bile o evreye 
gelemediği düşünülürse, Adan- 
tisî Atlantis yapan uzaydan ge- 
len "The Cube"tü Bu "sey" At 
lantis'lilere düşunduklerinden 
çok daha fazlasını vermiş ve on- 
ları çok Üst bir seviyeye çıkmıştı 
Ama kendine sorun yaratmak 
için dunyaya gelmiş insanoğluna 
rahat battı ve Atlantis liler "The 
Cube'ü karanlık ve aydınlık diye 
ila tarafa ayırdılar (tanıdık geliyor 


ѕапкі!). Ve kaçınılmaz olarak ken- 
di savaşlarını çıkarttılar. Ama ka- 
ranlık taraf yenildi ve metal bir 
kafaya hapsedildi. Bu sırada ay- 
dınlık taraf da, zamanında Atlan- 
tis adasından kaçıp Shambha- 
la'ya yerleşen insanlar tarafından 
saklandı. Ta ki yüzyıllar sonra 
Creon'un karanlık tarafı uyandır- 
masına ve onu kullanmaya çalış- 
masına kadar Böylece harekete 
geçen kahramanımız Seth aydin- 
lık tarafın yardımıyla, karanlık ta- 
rafı yener ve karanlığı hapseder 
(Atlantis 1'in sonu) Oncelen 
hem karanlık hem aydınlık tarafı 
bir bütun şeklinde birarada gër- 
mek isteyen Shambhala halkı, 
sonra yine savaşın çıkacağından 
korkarak bu sefer karanlık tarafın 
gardiyanlığını yapar ve aydınlık 
tarahı gizlice saklaması için Seth'e 
verir Ondan iki kuşak sonra ge- 
len ışığın gizli sahibi Seth'in toru- 
nu Ten ise bazı güçler tarafından 


Web: www.cryo-interactive.com 


Tibet'in yüksek dağlarına çekilir 
Çünkü bu sıralar gökyüzünde 
gözüken ve yokolmayan süper- 
nova iyi tarafın uyanmasına İzin 
verdiği gibi, karanlığı da ayağa 
kaldırmıştı. Ten, ışığın gizli koru- 
yucusu ve taşıyıcısı, ise karanlığı 
ait olduğu yere yollamayı başa- 
rabilecek tek kişidir. Bunun için 
önce Shambhala'nın 6 taşını bir 
araya getirip oraya ulaşabilmeli, 
ve ancak ondan sonra karanlıkla 
tanısmalıdır 
Konudan da anlayabileceğiniz 
üzere, oyun oldukça uzun Gerçi 
oyuna 3 tasla beraber başlıyorsu 
nuz. Ama diğer 3 taşı bulana kæ 
dar epey uğraşmanız gerekiyor, 
hele hete her birinin 
bambaşka dünyalarda 
olduğu ve birbirteriyle 
bir ilişkileri olmadığı dü: 
sünülurse. Evet, herbiri 
tamamen kendine öz- 
gü grafikleri, müzikleri 
dizaynıyla Üç ayrı dün- 
yada sizi bekliyor Çin, 
İranda ve Maya Mede- 
niyeti. Buralarda farklı 
kişilerin bedenlerine gi 
rip farklı insanlarla ko- 
< 3 nuşarak Uç uzun tama- 


mı bir suru bulmacayta bezenmiş 
ayrı dünyayı oynuyorsunuz. 
Hepsinin sonunda, 6 taşı birara- 
ya getirdiğinizde ise, efsane Шке 
Shambhala ya giderek bir o ka- 
dar da orada uğraşıyor ve süp- 
riz, güzel bir finalle oyunu bitiri- 
yorsunuz 


Sonsuz Sevgi 

Aslına bakarsanız 4 CD'de ge- 
len oyun hakkını epey veriyor 
Bir adventure'da ilk göze çarpan 
öge olan grafikler, fazlasıyla iyi 


Alanus serisinin grafik yapısını di- 


adventurelardan ayıran esas 
yo'nun diğer bir çok 
oyununda kullandığı Omni3D 
leknolojisi. Herhangi bir ekranda 


durup, istediğiniz yöne dönerek 
veya kafanızı istediğiniz kadar се- 
virerek ekranı inceleminiz MUM- 
kun olabiliyor. Bir bakıma sanal 
bir dünya yaratıp sizi onun 
koyuyorlar Ama esas sorun su 


ne 


ki, tum dunyayr cizemediklerin 
den bu dünyayı bir suru "oda ya 
ayırıyorlar, ve siz bir odadan di- 
gerine geçerek ilerliyorsunuz. Kı- 
sacası her ne kadar ekranlar lek 
başına fazlasıyla yeterli olsa da 
kare-kare oynandıkları için, akıcılı 
ğı ve atmosteri engelliyor. Ama 
neyse ki Atlantis 1'de clan ozellik 
Atlantis 2'de de var, ve bir ekran- 
dan diğerine дес sinematik bir 


akıcılıkla, yani bir Quake g- 
br, kayarmis hissi vererek 
oluyor (mesela Aztec’ de 
bu yoktu! Atmosfer nasıl 

da baltelanmisu amal.) 
Böylece genis açılı bir fo 
toğraf albümünde gezmek 


yerine gerçekten Maya 


dunyasının içinde gibi NIS- 
sediyorsunuz kendinizi Ta- 
bu kı bU sadece Mayalar 
ат gecerli değil, Aslında 
Һаккагеп de sanal bir duya 
yaratılmış diyebiliriz Cunku 
Cryo her zamanki gibi ina- 
nilmaz titizliğiyle her ayrin- 
пу! arasurmis ve gerçekten 
Cini, İrlanda'yı, Mayalar'ı 
en ince detayına kadar 
olusturmak icin elinden 
geleni yapmış. Bu da 
tabii кі OYUNU ekst- 
radan ilginç kili- 
yor. Karakterlerin 
grafiklerine gelince, 
hepsi yeterince güzel 


ve temiz Cryo'nun id 


dia ettiği üzere yeni 

bir yüz tekniği kullanı 
miş ve mimiklerin ger 
Ceci olması için uğra 
şılmış. Oyle ya konu- 
surken karakterlerin sa- 
dece, dudaklarının oy- 
namasını istemeyiz (hos 
onu bile isteyeceğimiz 
oyunlar da yok değil, а 
mi Wild Wild West?|. So 
na genele bakınca ba 


a 
sarılı bir yapı çizse de ani- 
masyanlar ve yuz elekt- 
leri bir Dracula'daki ka- 
dar gerçekçi dedil 

Ama bu sakın oyunu gö- 


zünüzden dusurmesin, her şeye 
rağmen grafikler renkli, canlı ve 
etkile 


Her ne kadar yuz hareketleri 
ladelere anlam yukierlerkeni mč- 
kemmel almasa da aynı şeyi, ko 
nuşmalar içir söyleyemeyiz. Cryo 


sefer sesler / 
dirmeye 

epey önem 
vermis ve bu konu- 
da ozel eğitim gor- 
müş insanları kullanmış 


akten de, oyunda 
konuşmaların çoğunda 
karakterlerin duyguları 
doğru bır şekilde doğru 
zamanda yansililmis ve 
başarılı olunmus. Müzi- 
ğin ise mekana, karak 
terlere, olaylara, hatta ko 


пизгпа!ага доге 


s oyunu buyuk bir gu- 
тек katmış ve epey eğ 
enceli yapmış 

Gelelim, Cryo oyunlarının kla- 
sik, Atlantis'in de en büyük özelli 
gine: bulmacaları. Eğer bir ad- 
venture bulmacaları ıçın oynu 
yorsanız, bu oyunu kesinlikle ala 
сакыт? demektir. Kolayından, 
zoruna, seslisinden, sayılısıne, 
her türden ve cinst 
oyun boyunca bir çok yerde kar 
şımza çıkacaktır 
yaklarırın oyun boyunca tatmin 
kar kalmaması imkansız 

Son 


1 bulmaca 


Bulmaca man 


olarak genele baktığımız 
da Atlantis 2 bir çok yonden сок 
yi bir oyun, alınması şiddetli tav 


unur- Еп azından sene so. 
a 2000'in Adventure'lar se 
1 Ust sıralarda olacağını ga 
ranti ederim 


(Not: Bilmiycrum, Level'in eski 


Okuyuculanriden mısınızdır, ama 
ekim 97 sayımızı okumus olacak 


me- 


İNCELEME 


kadar eskiyseniz, Atlantis 
sındaki yaşlı adam ve torununu 


1 yazı- 


yatırlarsanız. Soyler mısınız ba- 


na, baska hangı dergide, daha 
oyunun birincisi piyasaya yeni 
firmanin bile en ufak 
bir fikri yokken, ikincisinde yönet 
tijiniz karakteri okursunuz? .) | 


çıkmışken, 


Gökhan & Batu 


Dünyalarm dizaynları çok ayrıntılı ve ger- 


çekçi. Ekranlar arasındaki geçişler çok güzel ği 
düşürülmüş ve demolar da farlasıyla tyl. 


Seslendirmeler çok basarılı, efektler fazla- 
siyle atmötferik. Ortama ve köşullara 
uyum sağlayan müzik ise sesinlikle harika. 

анг 


Sadece gerekli yerlerde şi dedigtinm bir 
Wanete basarak oynadığınız oyun sıfır kârı” 
иаа. 


Başarılı, bagarih, başanlı, (daha ne 
söylenesilir ki?!) Aslında çok şey 
söylenebilir ama söylemicesem! 


İNCELEME _ 


FURN 


Yapım: wwW.psygnosis.com 


on zamanlarda ülkemiz 
de de [en azından seyirci 
olarak] oldukça yaygınla- 
san Formula 1 ıçin aslında bir tek 
поо) savaşı demek yanlış olmaz 
Havalarda milyon dolarların uçus- 
тиди bir spar аа olan Formu 
la'nın bir ayağının da Turkiye'de 
yapılabilmesi İçin uzun zamandır 
verilen çabalâr (yanlış hatırlamı- 
yorsam) sigara reklamı yasağın 
dan dolayı пс bir sonuce varmı- 
yorar Arna buna rağmen bu ya- 
rışlar NTV'de hem de canh olarak 
ve hatta eder Turkiye için Uygun 
bir saatte olmaz ise banttan tekra 
rı bile yayınlahıyor Neyse biz hala 
böyle küçük pürüzler ile uğraşır- 
ken Malezya Вірт bir çok ülke еко 
nomosine bir olsun katkı 
yapabilmek г den geleni ar- 
dina koymuyür hatta ilk yarışı ne 
redeyse rezil &tmesine rağmen 
çok büyük gelır elde ediyor 
Dünya çapında bu kadar tutu- 
lan bir Sporun tabii ki çok ce 
sitli PC oyuridn mevcut 
Ama bunlardan sadece bir 
tanesi Official| yani tüm 
sürücü ve marka isimlerini 
kullanma hakkına sahip 
Dedik ya oyuh Official di 
ye bu nedenle Michael 
Schumacher' den tutun 
geçen sene Кага geçirdik 
ten sonra yerime bakan Mika 


Formula One 99 


A UN 


Dağıtım: www.psygnosis.com 


Salo, Toranosuke Takagı' ye kadar 
geçen sezonda sadece bir kac 
Grand Prix de yarismis olsalar da 
hi tüm pilotlar mevcut Aynı sekil 
de tüm markalar ve sezon iceri- 
sinde kullandıkları modeller de 
oyun içerisinde mevcutlar 


Fi'de Güvenlik Hizdan Ön- 
ce Gelir 

Official oyunlarda genelde bir 
rahatlık hakimdir. Özellikle her se 
ne yenilendikleri için önceki sene- 
ye göre gerekli değişiklikleri yapılır 
bir kac göze çarpan eklenti yapılır 
ve sonra piyasaya çıkartırlar. Asli- 
na bakarsanız Formula! 99'da da 
ben bu havayı sezdim. Oyun açr 
işinda hangı modda (Single Ra- 


ce, Tourna- 
ment, Mul- 
tiplayer) ay- 


Tür: Yaris — FI 


Çok yakında başlayacak olan yeni sezon öncesinde ısınma turları atmak için 99'u tekrar etmeye ne dersiniz? 


Web: www.formulaone99.com 


den oldu Nitekim bundan sonra 
karşılaştığım ana menu su ana ka- 
dar дбгаидит en sade siyah-be- 
yaz 12| menulerden biriydi. Ama 
tabii kı onemli olan gorunusu de- 
gil işlevidir düşüncesiyle bu yeme- 
ğin bir de yapıldığı mutfağa goz 
atalım dedim ve bakalım karşıma 
neler çıktı 

Bir senedir üzerinde çalışılan 
oyunda en fazla üstünde durulan 
nokta grafik motoru olmuş ve ye- 
ni bir motor geliştirilerek sonuçta 
yepyeni bir 3D yaris motoru elde 
edilmiş Bu tür oyunlarda kullanı- 
len motor kesinlikle oyunun çıkış 
noktasıdır. Oyunda kullanılan mo- 
torun Formula 1 atmosferini yan- 
sıtabilmesi için birbirinden bağım- 
sız olarak hareket halindeki 22 
агаа, tamamen orijinalinin kopya- 
sı bir parkuru ve çevresindeki nes 


патак istediğinizi neredeyse bir 
metin ekranı uzerinden seçmene- 


niz gerekli Ki ilk olarak 


karşılaşılan 
bu ekran vasat seyllabi 
lecek bir demodan son 

га Oyuna ke 
sinlikle ön- 
yargılı yak- 


laşmama 


neleri en iyi şekilde ekrana yansi- 


ilmesi gerekli, 99 sezonunda 


yanşılan parkurları en iyı şekilde 
oyuna yansıtabilmek ıçın teknolo- 
jinin sunduğu tüm imkanlar kulla- 
nılmıs, Firmanın bu konuda ol- 
dukça başarılı olduğu lenebilir 
Tabii ki bu oyunun hazirlanisinda 
ki en zor noktalardan biri Formu 


la 1 takvimine geçen sene ekle 
nen Kuala Lumpur/Malezya per 
kuru idi Bu parkurun henüz yarış 
görmemesi ve dolayısıyla hakkın. 
da herhangı istatistiksel bilgilerim 
bulunmaması yuzunden oyuna 
eklenebilmesi oldukça zaman al 
miş. Bu parkurların elektronik or 
tama aklarılması ve oyunun ger 


cedi daha ıyı yansıtabilmesi için 
bu konuda çok deneyimli eski bir 
FI muhendisi Ewen Honey- 
man'den yardım alınmış Daha 
önceden Ford Motorsport, Willi- 
ams FI ve Stewart Grand Frixde 
görev yapan Ewen Honeyman 
ozellikle oyunda kullanılan araba 
dinamiği ve geliştirilmesi konu- 
sunda yardımcı olmuş. Oyundaki 
motor sesleri ise tamamen 1999 
yılındaki yarislarden alınmış ve bır 
Formule 1 arabası 

içindeymiş ha- 
vasini veriyor 
Bunun haricin- 
de oyun esna- 
sında ister mü 
zik dinleyebilir, ister Pit telsiz 
konuşmalarını dinleyebilir veya 
sessiz olarak yarışabilırsınız. Yarış 
icerisinde her arabanın kendine 
ait motor seslerine sahip olmaları 
oyunun gerçekçiliğini arttıran ve 
butuntuğünu sağlayan oldukça 
önemli bir etken Oyunun bir di- 
Ger özelliği ise yıne Official Avru- 


pali (kurulumda seçilen dile bağlı 
olarak Almanca, Ingilizce, Fransız 
са. ) IV yorumcularının yarış hak- 
kında duşuncelerini de dile getir 
meleri 

Yarış oyunlarındaki bir diğer 
belirleyici özellik de yapay zekadir. 
Rakipleriniz hiç de kolay lokma sa- 
yılmazlar. Aksine dumduz yolda 
yıne dümdüz gitmemeleri bir ya- 
na diğer yandan oldukça sıkı bir 
şekilde takıp ediyor ve hatta кї 
nyor ve hatta size toz bile yutturu- 
yorlar Тари Ki би durum oyunu 
oynadığınız moda göre değişiklik 
gösteriyor En yüksek dereceli 
dördüncü mod 


olan Expert'te yaris 
kazanabilmek ger- 
çekten oyunu coz- 
mus olmanız ge- 
гек! Oyundaki bir 
diğer etken de 
eğer aktif hale ge 
linürse benzin tu- 
ketimi ve tekerlek 
aşınması da oyun- 
dakı doğal atmos- 
feri (âmamlıyorlar Yarış baslama- 
dan önce yanş turuna (5, 10, 20 
ve orijinal tur sayısı) göre belirle- 
yeceğiniz Pir strateji 
sine bağlı 
olarak 
ye 
ns 
esna 
sında ge- 
rekli takviye düzenlemelerde bu- 
lunmax mumkun. Pit'e girildiği 
andan itibaren araba hakimiyeti 
bilgisayara geçiyor ve durduğu 
andan itibaren de gerekli islemle- 
rin manuel olarak yerine getin- 
mesi oldukça uzun sürebiliyor. 


Formula Öne Strategy Guide 

Adamlar oyun için 169 sayfalık 
Strategy Guide yayınlamışlar bir 
de üstüne üstlük Sakın "Ne оіа- 
cak yaw alt tarafı bir yarış oyunu 
bas gitsin” diye dusunmeyin. Ara- 
ba ayarlarından, Pit stratejisine ka- 
dar oldukça kapsamlı bir düşünce 
yapısı gerekli. Ayrıyeten isi kuralı 
na göre oynayabilmek için ilk baş- 
ta bilinmesi gereklidir 

Şimdi bu paragrafları Strategy 
Guide adı altında yazdığımıza gö- 
re oyun hakkında bir kaç açıkla- 
ma yapmak gerekli, Tabii bu açık- 
lamalar sağdan gidin, yayalara 


yol verin şeklinde değil de daha 
сок oyunun Setup menüleri hak- 
kında olacak. Çünkü Formula 1 
99'dan zevk alabilmek, başarılı ok- 
bilmek için yaris ve araba ayarlar- 
nın tam olarak yapılmış olması 
gerekir. 


Oyun standart ayarlarında yarış 


gerçekçiliğini yansıtacak hemen 
tüm ayarlar kapalı olarak bulunu- 
yor. Bu durumda yapmanı gere- 
ken tek şey tamamen gaza bas- 

mak. Yani biraz daha kolaylasinp 
kendinin dönmesi de sağlanabik 


se herhalde hic bir sorun kalma 
yacakur. Virajlarda arabanın sav- 
rulması, hakimiyetinin zorlaşması 
ve kazaların meydana gelebilmesi 
için Crash/Spin seçeneğinin iki 
modundan birinin kullanılması 
gerekmektedir. Bunun haricinde 
arabanın kazalar sonrasında ha- 
sar görmesi için Damage seçe- 
neklerinin de açılmış olması ge- 
rekmektedir. Bunun haricinde 
parkurda atılacak tuir sayısını 
(5.10,20 veya orijinal tur sayısı) 
ve benzin tuketiminin göz önün- 
de bulundurulup bulundurulma- 
yacağını belirlemelisiniz. Yani 60 
типик bir yarışta hiç benzin alma 
mak, Türk filminde bir tüfekle, 
екѕтга fişek kullanmadan tüm bir 
orduyu yok etmeye benzer. İşte 
oyundaki en önemli seçenekler 
den biri hava durumu. Bundaki 
en uygun seçenecek bence Re- 
alistic, bu durumda hava durumu 
parkurun gerçek istatistikleri göz 
önünde bulundurularak belirleni- 
yor Yani hava günlük güneşlik- 
ken 30. turda yağmurun başla- 
ması tekerlekleri 
rektiği anlamına gelebilir. Bu sa- 
yede tahmini olarak belirlenen 
hafta sonu raporu yarış ekranın- 
da gösterilir. Bir diğer önemli se- 
çenek ise yarış esnasında gerçek 
kuralların geçerli olması ve buna 
bağlı olarak uygun bayrakların 
göslerilmesini sağlayan 
Flags/Rules seçeneği 
Sezon içinde yarışlar 16 
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Alternatif 


parkur oyunda hızlı, orta hızlı ve 
yavaş olmak Üzere üç ayrı gruba 
ayrılmış. Araba ayarları ekranında 
bu gruplara uygun hazır araba 
ayarlarının da bulunması araba 
ayarlama işlemini Dasitleştiriyor. 
Ama illaki ayarlarımı ben yaparım 
derseniz ön Kanal arka kanat, 
suspansiyon, fren, vites aralığı, te- 
kerlik tipi ve çeşitli yardımcılar ile ik 
gili ayarları Car Setup ekranından 
gerçekieşürebilirsiniz 

Sıra yansa geldiğinde ise ant 
гепгпап, sıralama ve ısınma turla- 
n sonrasında Pazar gunu heye- 
can doruk noktasına çıkıyor İşte 
artık her şey sona ermek Üzere 
Ya kazanır ya da kaybedersiniz. 
Başka şansınız yok 


Phantom 


Özel olarak geliştirilem (gine de gözardı 
adilebiecek görmel hatalar mevcut, Menü 
akran hayal kinidigina uğratacak nitelikte 


1599 yılındaki yarışlardan eldo edilen àri- 
Jinal araba sesleri oldukça katini ama. 
TDé'dan sonra müzik biraz eksik geldi, 
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Gerüniüm ve sesler İle atinasfer sağlanmaya 
çalışılmış ama hala eksik gelen bir seylar. 
var. Mesele tezahüratlar ve pilot hareketteri, 


Gerçeklik oğnusumda bir sotumi yok. Kay 
Peş igin lamdi paranizmig 
lüyorsanar 


LEVEL Notu 


Oyun hazırlarken tek olmanın rahath- ~ 
Qindan kurtalamamışlar ve bu haliyle sa- 
бесе тайата hitap eden sikici denig- 
Bilecek Bir Fi yang oyunu ortaya үктүү. 
Minimum: Pentium 260. 32 ME Bellek, 200 
MB Harddisk Alani 

Önerilen: Pentiumh 133, 61 MB Bellek, 200 
ма Harddisk Alara, 30! Baran Kas 


Maksimum 1024 x 768 görünürlük 
Multiplay: LAN ve Modem üzerinden — 
Maksimum В kigi 


Extra: Yok 
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VA 


Güney Amerikanın ortasında acaip bir macera! Tüm adventure manyakları, hoşgeldiniz. 


Yapım: Cryo-Interactive 


ІҮ! CRYO! Bu ismi da- 
ha çök duymaya elissa- 
niz M olacak Adamlar 

c sıl bir performans var bilmi- 
yorum, ama faust, Atlantis Il ve 
Aztec gibi uc baba adventure'i 

3 surmeyi basar- 
и апаа da nefes alma- 
jeler üzerinde uğ- 
| olsun valla Hayır 
ya üç yüz yılda bir 
adventure geliyorken, 
birilerinin bu İşi ciddiye alıp orta- 
ya adventure namına bir kac 
Oyun çıkarması çok güzel Kaldı 
№. bu oyunlatdan hic biri adven- 
ture dünya- 
sının yüzünü 
kara çıkarta- 
сак turden 
değil, Ozel- 
likle isledikle- 
ri konular 
funutmayın 
bir adventu- 
re için konu; 
atmosferi d 
ek etkiler 


iki ayda ругу. 


dilar 


dan başka pir 


ionar, he 


adam git 


ntu 


elarda at 
nosfer, tum 
s efektlerinden daha 
önemlidir aslında her yerde gö- 
rebileceğiniz İz değil, ve 
azun arastrmalann sonucu olug- 
Bu yüzden Cryo'ya 

а gayretleri yazün- 
den en iyi adventure yapımcısı 
3281 ödülünü vermek istiyorum; 


grafik ve 


turulmuş 


== 


Dağıtım: Cryo-Interactive 


itiraz eden varsa sussun, ya da 
bir daha adventure oynamasın! 


Saydam Altın 

Hep düsunup dururum, Quake 
engine'inda bir adventure yapıla- 
maz mi diye. Eder bir Adventu- 
re'da atmosferi maksimum düzey- 
de tutmak istiyorsanız, Oyunu 
kendi gözünüzden yönelmeli ve 
real tirme etkileşimli bir dünya yap- 
malısınız. Olaylar turn based şek- 
linde adım adim ilerlernerneli, 
onun yerine her şeyiyle her an ya- 
şayan bir dünyada serbestçe her 
harekette bulunmalısınız (ki farket- 


tiyseniz, o zaman gerçek sanal 
bir dünya yaratmış olursunuz) 
Cryo her seferinde [Aztec dahıl), 
bahsettiğim ilk зат kusursuz yeri- 
ne getiriyor Yani 360 derece her 
tarafa bakabilect iz bir görüş 
sistemini eksik etmiyor. Ama gel 
gör ki, oyunun ekran-ekran oy- 
nanmasına da müthiş bir inatla 
devam ediyor Yine de su an piya- 
sada daha iyisini gerçekleştiren fir- 
ma olmadığına göre sonuçta bir 
numaralar 

Oyunun senaryosu diğer bır 
çok adventure'a göre çok Кап tu- 


Tür: Adventure 


tulmuş. Oyle ki mesela oyunun 
hemen başındaki para kese- 
sini ille de bulmanız lazım, 
yoksa ileride kalkan yapt- 
mında en başa dönüp 
aramanız gerekebilir. Veya 
belii kisilere belli sıralarla 
konuşmanız lazım, yanlış 
zamanda giderseniz уп. 
zünüze bile bakmazlar 
Peki bundan gikartaca- у 
битиг sonuç пе? Oyun- ll 
da yanlış yapmak yok! 

Tehlike yokt Risk уок! Size 
verilen güvenli bir labirentte tek 
yapmanız gereken, doğru yerle- 
re doğru sırayla basacak kadar sa- 
birli olmayı başarmak. Bu da dola- 
yısıyla oyunun heyecanını azalti- 
yor (özellikle Autosave açıkken 
Böylece en ufak bir hatanızda bile 
hemen bir önceki ana dönebilirsi- 
niz. Hayır, mazoist değilim, ama 
sabır kupü isteyen güvenli bir ad- 
venlure'dansa bazı konuşma ve 
hareketleri bizi çıkmaza surukleyen 
daha riskli bir adventure' yeğle- 
rim) 

Oyun boyunca karşılaştığınız bir 
çok kişiden bir çok bilgi alacakst- 
пе. Ama bazı zamanlarda nerede 
ne yapmanız gerektiğini tam ola- 
rak anlamayabilirsiniz. Böyle du- 
rumlarda günlüğünüz her daim 
hazır olacaktır, istediğiniz zaman 
bakabilirsiniz. Siz yine de konuş- 
maları dikkatli dinleyin, çoğunun 
bir tekrarı olmuyor çünkü ve oyu 
nun konusunu takip etmeniz асе 
sından günlük her zaman yeterli 
olmayabilir 


Köşeli Tekerlek 

Oyunun demoları epey iyi. At 
mosferi arurmis ve kuru düz bir 
oyun olmasını engellemiş. Hani 
onlar da olmasa oyun level'siz bir 
aya benzeyecekmiş de, son anda 
kurtarmış (tamam tamam abart 
um, asla o kadar kötü olamaz, bili 
yorum]. Aslında müzikler ve efekt- 
ler her zamanki gibi olabileceğini, 
en iyisi Ozellikie muzikler ki, tama- 
men akustik aletlerle(çoğunluğu- 
nu üflemeli çalgılar Oluşturuyor) 
hazırlanmış, tam anlamıyla Aztec 
müziklerini yansıtıyor (aslında şu 
ana kadar hiç Aztec müziği dinle- 
memistim, ama siz de dinlediğiniz- 


Web: www.aztecgame.com 


A Y de diğerlerinden farklı 
olduğunu hemen anla- 
yacaksınız; biraz Afrika 
kabile müziklerini andı- 
nyor, ama onlar kadar 
tekduze değil) Grafik- 
ler ise kesinlikle daha 
güzel olabilirdi, Her ne kadar 
oyun için yeterli olsa da açıkçası 
Cıyo'dan daha iyisini beklerdim. 
Aztec, kesinlikle kotu bir oyun 
deği, ama içimden bir ses ısrarla 
her adventure-severin hoşuna git- 
meyeceğini söylüyor, en azından 
orlamda Faust, Atlantis 2 gibi 
oyunlar varken. (görün görün, 
bir firma kendi kendine daha ne 
kadar rakip olabilir?) 


Gökhan & Batu 


Fona değil 1, ўў аа monitörer даһа 
İyisini göltermeyi hakediyor diyorum 
бетке! 


Müsihter, tam ariamıyla oyuna özgün, 
efektler de yetennor taminkar. Zaten 
Cryo'niün bu konudaki ustalığıns la] yok. 


Sadece bit mouse. ikonu, ve vioarlar dolu- 
yu grafi var. Kimi yerde zov, kimi yerde 
kolay, İyi bir adventure kadar zorlar siti, 
Astec'ler hakkındaki yoğun araştırmaları, 
oyunu olabildiğince gerçekçi yapış 
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İNCELEME Close Combat 4 


LC OMBA 
| VILLA ^ DAL 
Close Combat bu sefer 551 farkıyla karşımızda, 
: Atomic Games Dağıtım: SSI Tür: Real Time Strateji Bilgi için: www.ssionline.com 


saçmalığa son noktayı koymuştu 
Ardından geçen yıllarda Close 
Combatin ikinci ve ucuncu bo- 
lümleri de çıktı. Hepsi de ilk 
oyundaki tadı hattâ daha fazlası 
ni veriyorlardı oyuncuya ama 
özellikle üçüncü oyunda yanı 
Rusya Cephesinde oyuncular, 
oyun üzerinde stratejik koritrolie- 
rının olmamasından çok vakinici- 
lar. Yanı oyun boyunca size veri- 
len görevleri yerine getiriyordu 
nuz ve oyunu devamlı bu görev- 
ler sırası içinde oynamanız gere- 
kıyordu. Oyun tarihi gerçekçilik 
kaygısı gözettiği için Almanların 
Ruslara saldırması ve Rusların on- 
lan geri puskurtmesi kronolojik 
bir görevler sırası şeklinde oyur- 
cunun onune konuluyordu 


Game Version: 1999.10.15. Restiurce Oi. 


Düşman Komşu 

Bölgede Görüldü 

Close Combat 4, yıne Atomic 
Games tarafından gelişürlen 
ama bu kez SSI tarafından degiti- 


$996:da savaş oyunları ка ğiniz yere girmeye çalışıyorlardı lardı Bu, o güne kadar bir Reak 

1 tegàrisin alt ust ederek ата takımın yarısı öldüğünde Time Sirateji'de görülmemiş ka- 
oyuripiyasasına dalan geride kalanlar artık bu işin ola- dar önemli bir gelişmeydi çünkü 

Close Combat isimli Oyun O sira- naksiz olduğunu söyleyip kafala- o gune kadar RTS denilince, ра- 


lar pek çok eleştirmen tarafından rint sokacak bir delik arıyorlardı ur раш uretilip, son tanesi gebe- 
geleceği olmayan bir oyun ola- Emrinizde ısrar etmeniz halinde rene kadar düşmanın üzerine su- 
rak değerlendirildi, Aslinda sorun se adamlarınız size el kol hareke- | rülen askerler soz konusu olur- 


oyunda değildi, kimse Micro и yapıp savaş alanından kaçıyor- du. Atomic Games, CC ile bu 
soft'un oyun dunyasını karıştıra- 
cak kadar mükemmel bır oyun 
yapmasını beklemiyordu o do- 
nemlerde çünkü Microsoftun 
oyun anlayısı bilmece bulmaca 
türündeki gârip ve anlaşılması 


zor oyunlatdan oluşuyor görü 
ayordu. Arcak insanlar Close 
Combat: oynamaya basladikla- 


nnda Microso 


da bir şeylerin 


değişmeye Başladığını gördüler 


unkü Місто ип yayınladığı 


ve Atomic Games tarafından ge 


пел ReakTime Strateji Close 
Combat o güme kadar görülme 
tnis bir şeyl yapmayı başarmıştı 


Hem tarihi Hîr savaş oyunu of 
i masi hem de oyundaki tüm as 
» kerlerin ve ipirliklerin “korku duy- 


диби" taşıması sebebiyle Close 


Combat o güne kadar yapılmış 
en gerçekçi Real Time Strateji ol- 
mustu. Elli kisilik bir piyade birli- 
sürdüğü 


LEVEL 


gini düşman ateşine 


nuzde askerderiniz önce söyledi 


Mterna 
bat II 


lan bir oyun ve çok şükür ki arık 
oyuncuya stratejik kontrol ımkarı 
verilmis 

Almanya'nın Ikinci Dünya Sa 
vaşı'ndaki son günlerini ve Hite- 
rın elindeki son güçlerle Batıdakı 
muttefiklere saldırmasını konu 
alan oyunda, ana harita üzerinde 
orduların hareketlerini gerçekleşti- 
rirken, aynı bölgede dost ve duş 
man ordularin karsılasmesi halin 
de başlayan taktık savaş kısmında 
ise bu güne kadar alışuğımız tarz- 
da bir Close Combat deneyimi 
yasayabiliyoruz 

Close Combat'ın taktîk savas 
ekranı oyuna yabancı olan oyun- 
cular için ilk bakışta çok karışık ve 
korkutucu gelebilecektir Ancak 
bugüne kader Close Combat zev 


kini yaşayamayanların buyuk co- 
Ğunluğunun bu ekranın karışıklı- 
ğından korkarak oyunu депе 
mekten vazgeçmiş olduklarını Na- 
trlatmak isterim sizlere 

Bu öyle bir sey ki, dünyanin en 
güzel ve en mukemmel kadınının 
bir inşaatta mühendis falan olarak 
çalıştığını ve sans eseri sizinle kar- 
şılaşlığı anda uslunun başının ç: 


rnur ve leke içinde olduğunu dü- 
şunun. Dis görunuşundeki kepa- 
zeliğe aldanıp da yuz vermediği 
niz bu kadinin dunyanın en mu 
кетте! kadını olduğunu asla öğ- 
renemeyeceğiniz gibi, biraz cesa- 
геї сар su karışık ekranın da kari- 
şık olmadığını sadece biraz kala- 
balık göründuğunu kabul edip 
oyuna alışmaya çalıştığınızda da 
oyun hayatınızın tamamen değiş- 
tiğini göreceksiniz. Close Corn- 


Бай bir kez oynadınız ve tadını al- 
dınız mi bir daha diğer RTS'le 
sızın ıçin bir anlam ifade etmedi- 
ğini anlayacaksınız. 


m 


Gercek Savas? 

Close Combat 4, doğal olarak 
serinin bu güne kadar yapılmış 
en gerçekçi üyesi olma iddiasını 
taşıyor Ozellikle Uçuncu oyun- 
da, Almanlar ve Ruslar arasındaki 
çetin tank savaşlarının ağırlığının 
fussedilebimesi ıçın piyadelerin 
çok zayıf tutulması tepki çekmişti 
Son oyunda artık piyadeler de 
gerçek bır savaştaki gıbı, tanklar 
icin ölümcül olabilmekte ме daha 
pek çok ise yaremaktadirlar 
Oyunda Ikinci Dunya Savaşı'nda 
bulunan neredeyse bütün askeri 
birlikler yer alırken, artk oyuncu- 
ya hava ve topçu saldırıları seçe- 
пед! de sunuluyor Düşmanın 
tanklarını ve yerleşimlerini yerle 
bir etmekte çok yararlı olan top- 
çu vc hava desteğini yerinde kuk 
lanmanızı tavsiye 
ederim zira sote 
bir yere yatıp atış 
alanına giren her 
piyadenizi ve Lan 
kınızı kevgire çe 
viren bir Alman 
Paniher'ini dize 
getirebilmek için 
beş aiti tank ve 
bir süru piyade 
harcamaklansa 
uçaklar ve toplar 


ile isi daha temiz 
bitirebiliyorsunuz 
Oyunun kontrollerinde bir de- 
ğişme olmadığı goruluyor Close 
Combat serisinin artık standart 
hale gelen kontrol siteminde seç- 
tiğiniz birimin Üzerinde mo- 
use'un sağ tuşu ile kiikledigini 
de ekrana gelen küçük menü- 
den bu biriminize vermek isteye 
ceğiniz emirlerin bir listesini bu- 
luyorsunuz Elbette sahadaki as- 
kerlerinizi veya tanklarınızı tek tek 
seçip emir verebileceğiniz gibi 
bir çoğunu aynı anda seçerek 
topluca da emir verebilirsiniz 
Ozellikle, piyadelerinize topluca 
saldırı emn verirken yapacağınız 
gibi yani 


Grafik-Ses 

Artık alışıldığı üzere oyunun 
grafiklerinde veya seslerinde faz- 
la bir değisim yok Herşey aynı 
ilk oyundaki görünumünu koru- 
yor ancak yeni silahlar ve dolayı- 
sı Пе yeni sesler oyuna eklenmiş 
Ayrıca belirtmeliyim kı, neredeyse 


İNCELEME 


пм 7 UGG жин me 


her silahın ayrı bir sesi olduğu 
için oyunda biraz deneyim kaza- 
minca, goruş alanınızda olmayan 
ama size ates acan bir silahın na- 
sıl bir şey olduğunu kolayca ayırt 
edebileceksiniz 

Oyundaki birlik satın alma sis 


teminin de değiştiğini hatirlat- 
makta fayda var Eskisi gıbı pres- 
tij puanı ile yeni birlikler satın al 
mak yerine birliklerinizde eksilen 
leri orduya yeni katılan caylaklar. 
dan olusan bir Replacement Po- 
oldan tamamlıyorsunuz Elbette, 
çarpışa çarpışa deneyim kazan 
mış ve attığını vuran bır birliğin 
içine yeteneksiz acernileri sokmak 
çok da istenilen bir durum olma- 
dığından bu seçeneği de ger- 
çekten ihüyacınız olmadıkça kul- 


lenmiyorsunuz 
Oyunun eksik görünen bir 
noktası ise yapay zekanın bazı 
yerlerde çakılması Ozellikle tank- 
ların yol bulmaya çalışırken saç- 
maladıklarına ve takılıp kaldıkları- 
na Şahit oluyosunuz ama bunun 
dışında yapay zekanın basarılı ol- 
duğunu görebilirsiniz çunku bir- 
likleriniz neredeyse insiyatiflerini 
kullanarak çarpışıyorlar. Her an, 
ates altında kaldığı için saldırısın- 
dan veya konumundan vazgeçip 
kacıp saklanan ve tekrar emir 


bekleyen bir birlikle karşılaşmanız 
mumkün bu oyunda 

Bu Ay Fotoromanı 

Kaçırmayın 

Ciose Combat 4: Battle of the 
Bulge son derece guzel bir Real- 
Time Strateji Üstelik bu kez oyu- 
na stratejik kontrol öğesinin de 
eklendiğini ve Avrupa haritası 
uzerindeki 40 bölgeye istediğiniz 
gibi asker nakledebileceğinizi de 
aklınızdan çıkarmayın. Oyunun 
kontrol panelindeki karışık gö- 
runtünün sizi korkulmasına ve 
Close Combat hazzını yaşamınıza 
engel olmasına izin vermeyin 


Cem Şancı 


Айк İsimler de hala id hoyutlu ата gyun 
yine de güzel qóranüyot. Savirs başlayınca 
«табо dafarme olduğuna görüyonunuz. 


Savaş vetleri muhtesem: Oyun srasinda 
silahları seslerinden tanyablliyorsums1. 
Bütün testler çok (ул 


Oyun içinde uk Bir eğitim bölümü var 


Oyunun zorluğu, askerlere tyi komita edili- 
mediğinde ortaya çıkıyor, 


Oyunun bütüm karman atmosterinden 


kaynaklaniyor. Çizgiler çiterek veridayan. 
mermiler, Köşuğun bağıran askerler; 


ҮР 


Yapım; Monte Cristo Multimedia 


orayla ilgilenenler va 
à; Kasım ayından bu 
yara yüzde uUçyuzle 


ırı bir atis yaşandığını, kimi 


serweterde yüzde besyüze yakın 


bir kar ortaya çıktığını biliyorlardır 


Kasım ayında yanlışlıkla bir milyar 
lik hisse sende aldıysanız su sra 
lar шг ile bes milyar arasında bi 
paranızın alas! gerekiy 

ık hayat insana her zaman 
bu kadar Cömert davranmaz. Te 
rih, yatinmlah iflas ettiği için inti 
t yolunu seçen binlerce insania 
doludur. Çabuk yükselmek kada 
çabuk düşmenin kolay í 
duğu yer ise Hk anla 


Wall Streetidir 


Aşkı Parayla 
Satın Alabilir Misiniz? 
Evet) Wes Strex 


Irader, Capi 


London Wall Is Falling 


The British goverment ıs following the 
advice of its House of Lords and 
accelerating Ма défegulation of the 


telecom industry The walls that 
presently separate tbe radio, televeson 
and cable industries are about to (all 


Dağıtım: Monte Cristo Multimedia 


lalismre benzer bir ekonomi simt 
lasyonu, ve c k vaad 
eden ра r ekonomi adam 
olarak, yeni satin aldığı bir Asya 


Bankası batmanın eşiğine geler 


zendin yatırıma Lord Fleming 
emri ile bankanın başına geçiyor 
опи kurtarmaya çalışıyorsunu, 


Ancak oyun sadece bir bankayı 


kurtarmaktarı ibaret dedi. Oyun 


ilerledikçe bankayı kurtarmakla 
kalmıyor, tüm Fleming imparator 

unu da ele geçirmenin yollar 
ги aramaya Das nuz 

i kolanlımış bir dizi ara vide 
lê kendinizi oyundaki olaylarır 
çinde buluveriyorsunuz. Oyunun 
1a görev tabanlı olduğumu hatır 
atmakla yarar var. Büyük patro 
unuz sizi ilk górevierde küçük 


Мита ve snama gor 


B А і в 
Mm d 
Tür: Ekonomik Strateji 


ökçtükten sonra dişli rakiplerinizie 


cağınız esas görevlerinize 


baslayabiliyorsunuz 
ҮШ 


Başlangıçta 
izin ölümcül baskilarırı 
yüskürmek 


уар 


kirken, Uzun мас 


çin hizi manevralar 


doğru kararlar almanız ge 


akiplerin 


asuslar sokup Insider 


rading olayına girmeyi ve onları 


türru ortadan kaldırmayı plar 


lyorsunuie 


Ya Sadakat? 
0 da mi Parayla? 
Evet.| Oyun real time olarak 


gelişen piyasalarda ge 


nun hızını ayarlamanız 


» gerekli апа 


mümkün. Yine d ) 


izleri yapıp, ne alıp пе salarağını 


verirken zamar 


jecikir 


ar vermekte çok 


seniz fırsatları da kaçırabiliyörsu 


lerden olabiliyorsunuz, Eliniz: 


leri kaybetmektense birazcık ka 


dan feragat etmek her zaman en 


marier taktik olduğu için de ace 


le etmek yerine $ ama dikkatli 


inde Dune 


yfalanndan 


Yen [japan parasi} piyasalannda 


alım satımı yaburnenize uw 


en oyun, görevler ilerledikçe ya 


ırsalardanı otomobil ve 


eknoloji sektörlerine 


kadar 16 ay 


alanda at kosturmaniza olanak 


sağlıyor. Elbette yatinm araçlar 


Asıl oyun, hergün oynadığımız ve başarılı olmak zorunda olduğumuz para kazanma oyunudur. 
Web: www.montecristo-multi.com 


a üzerinde dü 


daha fazla 


nin çeşidi artık 


sunmeniz gereker 


з çıkıyor ve d 


z donunuzu da bırak 


yundan çıkmanız gerekebiliyor 
Gerçi oyunda yönettiğiniz holdin 
Jiri parası harca harca bitmeye 


ekmiş gibi görünse de Wall Stre 


st bugüne kadar ne devleri batır 


mış ne minikleri yükselimiştir (ба: 
гих Bill Gates) 


ralarda dolaşmasını çünkü düş 


Burnunuz hic ha 


mesi çok kolay olabiliyor 
Peki Ya İnançlar! 
Prensipleri Parayla 
Alabilir misin? 


oynanabilir 


yapar en önemli özelliği 


ullanıcı kolaylığının gözetilerek 


lizayr edil Normalde çok 
kanşık ve öğrenmesi, оупаглаѕ 
zor olması bekleneni bir ekonom 
simülasyonunda olabilecek en iyı 
vayuzun geliştirildiğini söylemem 
сок da азат olmayacaktır. Oyun 
boyunca Mhüyacınz olanı tum. bik 
giler size sadece bir klik uzaklıkt 


an, aradığınız bilgiye 


hizla ulaşabılyor, dolayısı ile a 
karar verip para kazanabiliyors 

nuz. Daha da önemlisi zaten zor 
olanı Oyununun içinde bir de ek 
anlar arasinda dolaşıp aradığınız 


eyi bulabilmek içir 


çabalayıp 
durmuyorsunuz 


Oyunun yapısı ileriyi 


bura göre уайпт 
1 kazanmayı gerektirdiği için 
Wun t 


yyunca en çak ihtiyacınız 


olacak şeyin bilgi olduğunu hatır- 
latmam gerekecektir. Bilgiye ulaş- 
mak için ise takip etmek istediği- 
niz sektörleri inceleyip size rapor- 
lar verecek ajanlar tutuyorsunuz 
Hatta daha ileri gidip incelemek 
istediğiniz noxtalara casuslar yer- 
lestiriyorsunuz ve yasalarca yasak- 
lanmış olan "Insider Trading" ola- 
yına giriyorsunuz ama yakayı ele 
verdiğinizde karşınızda bir avukat 
lar ordusu bulmayı da göze alabi- 
lıyorsanız (ари ki 

Oyunun gerçekçi bir ekonomik 
modele sahip olması onu ekono- 
mi ile ilgilenen herkes için kacinl- 
maz bir deneyim haline conustu- 
ruyor ancak bir de madalyonun 
öbür yuzü karşımıza çıkıveriyor. 
Eğer bütün hayatınız Galatasa- 
ray'ın veya Fenerbehce'nin defan- 
sında, orta sahasında kimin oyna- 
ması gerektiğini duşunmekle ve 
hatta takım sevdanız yüzünden 
rakip takımları tutan arkadaslan- 
nızla kavga etmekle geçiyorsa, 
kızlar size göz kırparken siz halı 
sahadaki maça gitmek için basini- 
zı çeviriyorsanız veya çok doğal 
olarak lisede henuz korelesyonun 
ne olduğunu size öğretmedilerse 
WST 2000 oynamak size biraz zor 


gelecektir (biraz değil, ÇOK) Ama 
yine de, okuldan sonra hayalın 
nasıl döndüğünü, babalarınızın 
nasıl para kazandığını, bir gazete 
haben Пе ınsanların nasıl para kæ 
zanip kaybettiklerini anlamak için 
bu oyuna bir göz atmanızda fay- 
da vardır derim. 


Peki Ya Yürek, Cesaret? 

Onlarda mı Parayla? 

{Evet ) Oyun aslında çok kolay 
ve kulalnışlı dir mulüplayer modu- 
na sahip ama tahmin ettiğiniz gi- 
bi oyunu mulüplayer oynamak is- 
teyecek rakip bulmak gerçek bir 
sorun Ancak Lan üzerinde bir 
kaç arkadaşınızla bes altı saat ta- 
kılmayı göze alabilyorsanız oyu- 
layer olarak tadı çıka- 
bilir ama internety uzerinde arka- 
das bulmanizin çok zor olduğu- 
nu söylemek de, yapmak için pa- 
ra aldığım görevlerim arasında 
Ancak oyunun çok düşük konfig- 
rasyonlu makinelerde bile çalış- 


İNCELEME 


ması, upgrade edilmemiş maki- 
neler veya notebook kullanan 
oyun severler için iyı haber sayıla- 
bilir 

WST 2000'in senaryoyu takip 
eden görev tabanlı yapısı, oyna- 
nış açısından harika bir deneyim 


ğınızda hayatınız için çok geç ok 
masını istemiyorsanız su oyuna 
bir göz atmanızı öneririm. Ve 
eğer babanız çok zenginse, şim- 
diden gizli bir barıka hesabına 
paracıklarınızı istiflemenizi de 
öneririm yoksa vakti 
geldiğinde siz de 
bu pis dünyada ba- 
balarımız gibi para 
denen kirli kağıtla- 
nn peşinde oradan 
oraya koştururken 
bulursunuz kendini- 
zi Uyarmadı 
demeyin 


Cem Şancı 


yaşattırıyor. Verilen görevi bir an 
önce bitirmeye çalışmak nedeniy- 
le oyunun temposunun duşme- 
mesi аги ozellikelir arasında sayt- 
labilir ата uzun vadede strateji- 
ler uretmek istediğinizde görevle- 
rin buna izin vermeyecek kadar 
kısa sürmesi insanı biraz hayal K- 
niklidina uğratıyor 


Ara videolan güzel. Oyun içi grafikleri bilgi 
yoğunluğu içinde gözleri yormayacak 
kadar sade ve uyumlu. 


(ок kayda değer bir şey bulabileceğinizi 
шта etmeyin. Ama oyunun atmosferini 
tamamlamak için yeteri oluyor. 


IS3NUV 13431 


tot Gerçekten тот. Sadece oyuna alışmak 
Jk; saatten fazla sürebiliyor, Ama zaten 
Рага Bu Kadar Güçlü mü? | ws 
Biz Onun Kölesi miyiz? 
(Evet) Wall Street 2000 de ba- 
sari. fazlasıyla günlük alım-satım 
taktiklerine dayanıyor. Haberleri 
sıkı sıkıya takip etmek ve piyesa- 
nın gelişen haberlere nasıl tepki 
vereceğini kestirerek alım salım 
yapmak oyundaki Базапгип sırrını 
oluşturuyor Hızlı bir FPS oyna- 
maktan sıkıldığınızda, biraz da 
gerçek hayata dönmek istediği- 
nizde oynamak isteyeceğiniz ka- 
dar güzel ama hayatın gerçekleri- 
ni en acı şekilde hatırlatacak ka- 
dar da sinir bozucu bir oyun 
Wall Street Trader 2000. Paranın 
her şey demek olduğunu anladı- 


Gerçeklik konutunda bir sorunu yak. Kay- 
bettiğiniz her cent için kendi garanızmış 
kadar üzülüyorsunuz. 


LEVEL Notu (75 


Urun dönerli startejilere itin verni- 

yer Ama para dünyasında бетт oyun- 
latini bir parçasi olabilme şansı veriyor 
oyuncuya, Тат bir “ari oyun 
Minimum: Pentium 


rü M3 Bellek MU 


Firma: 300 


İNCELEME 


А 
m 


5 | d» 
GULF WAR 


п ikalilar Irak'ı vurdu- 
A lar. acısını biz çekiyo- 

ruz Irak'tan beslenen 
terör olaylari nedeniyle yaşanan 
acıları bir kenara bırakın. bu ope- 
rasyanun ме sonrasinda oluşan 
durumun ülkemize ekonomık za- 


bu gun hala elli 
dolarlık bir gyun alınabilir mi tar- 


ranan nedeniyle 


"ч 


итам yapıyoruz. Toplumda infi- 
al yaratmak ve insanlarımızı kar- 
gasaya düşürmek istemiyorum 
ama sevgili Bush ve Bill, yuh ye- 
ni. Cebinize attıklanınızın bir kıs- 
mını da bizd gönderin sevgili 


müttefiklerini 

dece ekonomi açısın- 
dil Körfez Savaşı'nı ko- 
vu alan oyunlar arasından da 
şöyle adam gıbı bir tanesine rast- 
layamadık. Bu gune kadar körfez 
ını konu alan oyunların ço- 


Tür: oraya buraya koş, ateş et 


KISA KISA 


А 
m 


ğunlukla vasat yapımlar olduğu- 
nu hatırlarsak bu savaşın bize 
рек de yaramadığını anlarız bek 
ki 

Gulf War, Körfez Savaşı'nı ko- 
nu alan bir shootem up. Size 
tankı verip saltyorlar bayıra, mev- 
lam кауга Önünüze çıkan her- 
seye ates ediyor roket sallıyorsu- 


nuz sonra Üsse geri dónup on 
altı gorevinizden geri kalanını ta- 
mamiamak için tekrar çöllere ko- 
suyorsunuz Aslında bu oyuna 
“Körfez Savaşı'na katılmış Ameri- 
kan askerleri simülasyonu" da d 
yebiliriz belki çunkü onların da 
görev sürelerini bitirip bir an on- 


се о aptal savaştan kurtularak ùl- : 


kelerine dönmek için çabalamış 
olduklarını biliyoruz. Yanı о hissi 
aynen yaşıyorsunuz. Bir an öne 
kurtulsam şu oyundan diye can 
atıyorsunuz ekran 
başında. Ama yine 
de сок kölülememek 
ve kızların eline çok 
koz vermemek lazım 
Oyun oyundur yine 
de, Eminim bir seveni 
сікасакиг. Sağda sol- 
da görürseniz bir 
bakın oynamaya 
çalışın, belki 
hoşunuza gider 


İşte bu ay eleğin üstünde kalan taşlar. Aman dikkatli olun, uzak durun. 


WILD WEST SHOOTOUT 


Firma: Colt öve evet atanın örer Tür: John Wayne tripleri Level Puanı: 40) 


995 yılında İngiltere'den 
1 gelen bir oyun dergisinde 
garip bir oyun görmüş- 
tum. Bir vahşi bati kasabasında, 
kahramanın elinde silahla, video 
çekimi mekanlarda dolaşıp rakıp- 
Іеппе ateş ettiği oyun aynı za- 


manda Windows 95 için yapıl- 
mış ilk oyunlardan da biriydi. Yıl- 
lar sonra о oyunun tpkisicbenze- 
rini bilgisayarcılarda görmek be- 
ni çok heyecanlandırdı Buram 
buram nostalji kokan taze hisler- 
le aliverdim oyunu 

Sonra bilgisayarcıdan çıkarken 
onu gördüm. Siyah gözleri koca- 
man kocaman bakan, ince vücu- 
du bir yılan gibi kıvrılan ve yüzü 
mü gömüp koklayıp öpmek iste- 
ğiyle yanmaya başladığım guzel 
boynunu hafizama kazıyan onun 
adını sormak cesaretini nerden 
buldum bilmiyorum ama sor- 
dum. Durdu, bana baktı Gozle- 
ri, karanlık bir odada üreyerek 
odayı aydınlatan mum alevi gi- 
biydi. Bir kaçıyor bir geliyordu 
Utangaçlığı yüzünü kıpkırmızı 


yaptı. Yanakları kızıllaşukça vücü 
du dirileşti. Uzanıp öpmek iste 
dim umutsuzca ama durdum. 
Adını söylemesini bekledim. Çok 
sevdiğim Bach'ın tüm eserlerin- 
den daha zevk verici bir melodiy- 


le karşılacağım anın beklentisiyle 


gözlerinin içine bakarak tekrarla- 
dim ölmek Üzere olsaydım dahi 
isteyeceğim son arzumu. “Adınızı 
bağışlayın bu çaresiz hayranınıza 
ey güzel.” 


Yine durdu. Suskunluğunu 
gözlerindeki ıslaklık bozuyordu 
Herşeyi ele veriyordu kalbinin at- 
şı Daha anlamlıydı sessizlik. Son 
bir cesaretle baktım gözlerine, 
ask bu olmalıydı 

“Ne istiyosun aplal herif? Hadi 
kile hemen, kirdirtmiim abime 
bacaklarını!” dediğinde aşk 
benim için sonsuzluğa gömük 
müs bir bilinmeyen oluvermisti 
Kusarak ve kosarak ikiledim 

Sozun özü, Wild West 
Shootout sıkar, canınızdan bez- 
dirir. Alın ama oynamayın 


TACTICAL MANAGER 2 


Yapımcı: Gereksiz Uğraşılar Software 
Tür: Ah Fenerin Başında Ben Olacaktım ki-Aha buyur Level Puanı: 25 


utbol oyunundan тете! 
F ettiğim kadar nefret et- 

medim su sigara içen ka- 
dinlardan, onu söyleyeyim de 
bu anlamlı giriş yazısında Hem 
bir kadın hem de sıgara içicisi 
olarak Uslu sekilde netretimi ка- 
тапап bir insanı bile futbol ile 
karşılaştırdığımda sevdiğim bir 
dost grbi kalmaktadır. Peki nedir 


lak olmayınca, sahada oyuncular 
birbirine girer, dışarıda da tarat- 
tarlar. Sahada canını dişine takıp 
kazanmak için oynayan oyuncu- 
nun, tekme уур orası burası 
parcalaninca sinirlenip kavga се 
karmasını da anlayabılırım ama е 
be taraftarlar, siz niye girersiniz 
birbirinize? Neyse, bu güzel der- 
ginn güzel sayfalarına yakışma- 


KISA KISA 


XTREME SPORTS ARCADE 


Firma: WayForwrd Technologies 
Tür:Sanal Kas Yapma ve Sağlıklı Yaşam Programı 


aten kay- 
p mak, kaya 
tırmanmak 


gibi tehlikeli sporlar 
a ilgileniyorsanız ne 
mutlu size, O zaman 
size bilgisayarın kar 
sısında fazla vakit 
kaybetmeden dışarı, 
gunese koşmanızı 


Level Puanı: 42 


Gys 


beni bu kadar futboldan nefret 
etüren sey? Aslında sizsiniz sevgili 
arkadaşlar Evet, kusuruma bak 
mayın a 
çaklarla, rabancalaria örgütlenip 


yacak kadar кара sözler sartet 
memi gerektirecek bu konuyu 
burda kapatıyor, 1050 klüp ve 
bir o kadar da oyuncuyla oyna 


ınsanlar, palalarla br 
nabilen bu oyunu hiç birinize 


mac seyretmek icin stada gidi- 
yorsa bu магы kalabalığın sevdi- 
Gi ve vahşet yaratmak için fırsat 
bulduğu bir oluşumu sevmem 
beklenemez. Olm. futbol veya 


lavsie etmiyorum. Yanı single 
player mingil player nasıl takılırsı- 
niz bilemem ama e-mail yolu ile 
aynı anda devam eden 30 lig 
deki toplam 1050 klubun 1000 
lane menajeri nasıl bır araya 


başka oyunlar, başka ınsanlar 


sopalarla dövmeye kalkmanız 
için değildir. Adi ustunde, bir 
oyun olan futbol da diğer oyun 


gelir, gelirse 
kadar katlanırlar опа da karışmak 
istemem. Ne haliniz gorun 


? bu oyuna ne 


sa 
lar gibi seyredilmek ve seyredilir 
ken zevk alınmak içindir. Ama 


şeklindeki гамт koruyarak 
buradan koşarak uzaklaşmak yol 


olayın içindeki msanlar pek par unu seçelim 


ve ne yapıyorsanız 
onunla isürak etme- 
mizi tavsiye ederim 
Ama, herhangı bir 
spor dali ile uğraşmıyor veya 
sporla uğraşmak diyince aklınıza 
televizyonun karşısına geçip küf 
rede kufrede futbol seyrelmek 


PLANIS è 


geliyorsa, monitörünüzün basin- 
darı günlerce kalkmadan kor 
olana kadar Xtreme Sports oyna 
mınızı tavsiye ederim Doktorla- 
nn dediğine göre, çok hızlı bir 
sekilde kas yapmak için kullanıla: 
bilecek bu oyun programı ile üç 
beş gün uğraşmanız halinde si- 
nirleriniz acayip kas yapmış ola- 
caktır. Vasat grafikleri ve zor 
kontrolleri ile zaten ne anlama 
geldiğini anlayamadığım bu 
oyun sayesinde eski dağcılık 
günlerim aklıma geldi bU arada 
sizlere biraz o günlerden bahse- 
deyim 

Birgün Yıldız Teknik Dağcılık 
ile Ballı Kayalarda kamptayız, tir 
manma dersi sırasında yanına ip 
mip almadan kendini kaptırıp gi- 
den bir kız arkadasımız on metre 


? 1 CORNET (^ 


tırmandıktan sonra asağı bakma 
yı akıl edince birden paniğe kapı 
lip ordan asla inemeyeceğini an- 
layarak oturup ağlamaya başla- 


тип, Kendisini inmesi veya alla 
ması halinde bizim onu tutacağı 
niz yolundaki telkinlerimiz bile 


sakinle 


remiyince biz 
maktan yorulup, güneşin de ar 
ük batmış olması nedeni ile ca- 
dırlarımıza geri donmüstuk © k- 


z bir daha görmediğ 


n simdi ak- 


lira geldi. Yanı sabah uyan 


dığımda 
mustum. O arkadaşı ne o gun 


yi tamamen unut- 


ne bir daha hiç görmedim. Ney- 
se, herhalde birileri kurtarmışur 
Umarım. Yani mutlaka. Yıldız 
jcılık kimseyi geride birakmaz 
Nerden geldi aklıma Neyse 
Oyunu almayın, daha iyisini 
yapın ve gidip dışarıda gerçekleri 


de 


ıle oynayın 


Cem Şancı 
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PLAYSTATION 


Street Fighter EX 2 Plus 


Playstation ine ele meleri i 


[zu 


eee wer 


REET F IGHTER EX 2 Plus, 


Yapımcı fi — Arika 


lin beraber sa 
т, en son Street 
Fighter oyunu çıkalı 
kac gün olmustu? Efendim, dun 
mü dediniz? En, baya bi olmuş 
doğrusu; 24) saat, az mı? Bakın 
bugün de ne çıktı? Bakın bakın, 
çekinmeyin, başlık yukarıda Yak- 
lasık bir sengdir oyun salonlarır 
da gördüğümüz Street Fighter 
EX 2 Plus artık evimiz, 
mizde, PSX konsollarımızın Içeri- 
sinde, SF ЕХІ Plus Alpha, PSX 
te, salonlardan bile erken çıkmış- 
ken, bu kez neden bir sene bek- 
ledi orasını anlayamadım işte 
Bu arada söylemeden edemeye 
ceğim kı siz bu yazıyı okuduğu 
nuz sırada Street Fighter EX 3 
caktaaan çıkmış alacak PSX 2 
de tabi, Eh, bu hıza ayak uydu 
rabilene ask olsun hani 


güzel evi 


FX 2, aslında EX Plus Alpha 
nın üzerine yapılan basit ekleme 
ve değişikliklerden oluştuğu için 
pek de sanat eseri sayılmaz ha- 
ni Bu yeni oyunda, yeni karak- 
terler, yeni hareketler ve yen 
görsel efektler gibi CapCom' 
dan beklenecek tarzda basit ge 
lişmeler var Burun dışında 
mevzuat aynı; Ken yumruk ati- 
yor, Dhalsim kafa atiyor, Zangief 


Dağıtım: CapCom 


tutup atıyor falan. Belli başlı 
oyun modları var. Arcade mod, 
Takım savası, Survival, zamanlı 
dövüş, egzersiz, ve İzleme mo 
du, ve tabi ki iki Kişilik versus 
modu Oyunun ritmine ayak 
uydurabilmek için bol bol egzer- 
siz yapmanızı tavsiye ederim 
Scyretme(watch| modu ise be- 
nım hoşuma giden bir diğer kr 
sım. Seyrederken kamera açılar- 
ni isteğinize göre değiştirebili 
yorsunuz. Başka hiçbir oyunda 
Ken' in suratınıza ejderha yum 
ruğu hareketini yaptığını göre- 
mezsiniz. Düşünsenize sersemle- 
miyorsunuz bile J Hele bir de 
yaveslatma özelliğine sahip bir 
Joypad' iniz varsa, o zaman tum 
ayrınıları gayet nel seyredip oğ- 
renebilir, evde veya sokakta ar 
kadaşlarınıza uygulayabilirsiniz 


Abi bi jeton verseneee 

Su anda oyunun EX2 ve EX2 
Plus şekfinde iki versiyonu var. 
“Kardeşim bu "plus" ne ola ki, 
annamıyoz diye kala mı buluyo- 
lar bizimle" diyecek olursanız he- 
men anlatayim. Ilk once tabı ki 
yeni karaklerler demek oluyor 
EX2 tayfasına ek olarak Darun 
Mister ve Pullum Purna‘ de 
dönüyor. E, once eseği kayt 
dip sonra bulma olayı tabı, se 
міпаіпуопаг bizi böyle para 
oyunlarıyla. Sayat, EX serilerinde 
ilk kez sahneye çıkıyor 
ni karakter ile tarışıyonuz. Area 
mekanik patenleri ve ateş gucu 


ki de ye- 


Web: www.capcom.co Jp 


olan biyonik kolu olan genç bir 
hanım kızımız. Vulcano Russo 
Ise, son zamanların ilginç göste- 
tişli dövüş tarzı ve salak moda 
anlayışı ile karşımıza çıkan yeni 


yetme bir dövüşçü, Bir de sade- 
ce 3 level' da yapılabilen Super 
Kombolar eklenmiş. Eskiden sa- 
dece bazı adamlarda vardı ve 
hangi akıllı çıkardı bilmem ama 
bunun adına "perde" denirdi. 
Yapması da çok zordu. Artık par- 
lak isiklar alında rakibi olene ka- 
dar, hatta öldükten de sonra pa- 
taklamak, artık normal bir du- 
rum halini alıyor. Her yönden 
сок heyecan verici olan ve fizik 
kurallarını hice sayan bu Özel 
hareketler, oyunu bitirmeye 
doğru çok sıkıcı bir hal alabili- 
yor. İşte size enteresan bir nok- 
ta, igief size 3 Level Super 
Combo yaptığı zamanı sanki bir 


fincan kahve içmeye bile zamanı 
varmış gibi davranıyor. Bir de 
komboları ardı ardına yapmak 
сок daha kolaylaşmış. Aynısını iki 
kere yapmadığınız sürece farklı 


gi bir yavaşlama yok. Playstati 


on’ ın canlı ve cekici renklerini 

çok iyi kullanmış. Çok ince patle- 
ma animasyonları ve ışık etektle 
rin aba 


ması gibi göze güzel 


görünen ayrıntılar, bu oyunda 
serinin doruğunda . Eğer rakibi- 
nizi 30 plus hit kombo ile öldür 
mek sizin için yeterli olmuyorsa, 
acımasızca üzerine düsen bir sÛ- 
ru kayayı seyretmek hoşunuza 
gidebilir. Karakterlerin tipi iyiden 
yiye düzeltilmiş, yumuşatılmış 
Pullum' un burnu torpulenımiş, 


Jack in sopası tornaya sokul- 


mus Animasyonlar ve hareketler 


çok daha kalılelı Her Karaktere, 
eski kombolarina ek olarak yeni 


komboları rakibe yedirekilirsiniz 
Bu arada bazı hareketler az 
Ürüyor f. 9 kadar 
zevkli ki, çoğu zaman enerji 


m. 


"Destroy the satellite! 


enerji 


mevzusunu dusunmeden bunla- 
ri yapacaksınız 

Bundan baska EX2' den kalan 
lik de var Yeni 


tonla yeni ozt 


çıyım diyorsan PC ile uğraşma 


koruma kırma sistemi, Excel sis- 
temi |özel hareket sayılır) ve yeni 
bonus oyunları dahil birçok özel 
lik bunlara ornek gösterilebilir 
Lakin beri bu Guard kırma siste 


kendini kasma 

Mega oğlan der ki ya bu oyu- 
nu al ya da hevesini Tekken Tag 
a sakla, 

Ne istersen onu уар, ama 
kendine iyi bak, kimseyi takma 
Bye&Smile 


ninin neden konulduğunu an 


ayarnadim. Onun yerine çok 


daha güzel bir süper kombo çe- 
kilip rakip тусе yumuşatılır 
aparkata hazır hale gelirlerek karşınızda eblek eblek duran ra- еп verilmiş ve с 
orta ateste kıvranmaya bırakılır kıbinizi dövmelisiniz. Buralarda miş. Fakat o da nesi? Hayır 


Emin Barış 


3k iyi düzenlen 
jz 


basarılı olmanız halinde kisa kisa erime inanamıyorum, fonlar Iki 1 
Abi ver geçim, bir süre için daha fazla süper boyuta inmisl?l Nasıl olur? İçe £X: grafik motoruna çok az biv ekleme 
gecemezsem benim kullanabileceginiz Super bar ile doğru yuvarlanimis uzunca bir yapmışlar, Ana hatlarıyla ly) fakat fonum 
е Y М d ki boyuta inmesi güzellikleri öldürmüş 
oyunumu al odullendinlivorsunuz. Grafikleri, Totoğrat kartonunun içinde mi 
Bonusları birisinde, meteor- EX1“ deki o mükemmel görüntü- | dövüşeceğiz yani artık? Hanı 


yununda olduğu gibi yine 
özenle hazırlanmış sesler мат. Müzikler 
de aslında çek iyi ama eski havası уой. 


Oynanabilirlik 


Kontroller tabi ki diğerlerinden {асат ve 
oldukça kolay, Ama darbe taşlar altı âdet 
olduğu için, PSX pad ile oynaması 


Serinin her 


lana beraber düşen bir uyduyu sunu kaybetmemiş. Poligonlar kuşlar, ağaçlar ve de binbir 
frameler hala hızlı ve renkli ciçekler? Nerede kaldı 
atur havuzların Пк 
emek kı artik makine 
miz yetmemeye baslıyor ki yer 


kırmanız gerekli, Diğerinde ise detaylı ve 
Excel kombonuzu kullanarak, yumuşak. Fiziksel olarak herhan min 
alanlar 


pımcılar kısıntılara gitmeye baslı 
yor. Ama benim kanaatimce on 


Stret Fighter vensndeki, тат (seneles- 
dir) büyüleyen еше havarim dışında bir 
atmosferi yok, Kimdini ay^atan bir 


lar yettirmesini bilmiyor 


Uff, taygir aparkat cektiii 


efeklleri ve ınsan sesleri, 


önceki oyunda olduğu gibi yine 
çok kalıte Müziklerde ise bir 


şeyler eksik gibi, hala ic açıcı 


gaz verici ama biraz tekdüzelik 
var. EXI' de daha mi iyiydi san 
ki. Yağmur yağ 
knta, ben de lulup size tavsiye 


mi boyle vereyim dedim. Afiyet 


ID simsek de ça 


olsun 


Iste sana bir каме oyun da 
ha, ama unulme Street Fighter 
EX 3 Plus da yolda, Веатет up 


PLAYSTATION 


Medal Of Honor. 


Yapımcı firma: DreamWorks Interactive 


EERE «un suredir mükemmel 
| pim yunu ты 
yordunuz? Iste bul- 
ani laystatior' a düsen son 
отра; Мега! Or Honor Kon- 
solda pek de alışık olmadığımız 
bir Ikinci Dünya Savaşı aksiyon 
yunu bu. Oyunu oynayan her- 
kesten bu oyunun cok zevkli ve 
kaliteli olduğu onayını aldım 


| 
| 
1 


еттек ki büyük bir c: luğu 


z da bu sürükle maceraya 
yılacaksırıd. Ne kadar önem 
erirsiniz bilem ama bence bu 
oyunun kaliteli olmasının en bü- 
yük nedeni Gence yaratıcısı; sıkı 

^ Spielbergili 

Gelin beraber oyunumuza 
başlayalım. lik önce her oyunda 
olan bir intromuz var. Zoomla- 
mier ve savas arsivinden 
çıkanlan videnlar montajlanarak, 
gayet basil bir bicimde hazırlan- 
ina hazırlama ve ko- 
4 bakımından iyi. 

1944 Mevzu ta- 
im ufaklık; yaramaz ço- 


durun: Ste 


nan rës 


mis ama o' 
nuyu kay 
tarih 6 Hazirâr 
ni Kik 


cuk Hitler! Bu sefer 
de İngiltere'ye c 
dikmiş. E Winsun 
Çörçil amcam da 
durur mu? Hemen 
en iyi adamını, Hit 
er i çökertmek üze 
re göreve çağırır. 
Kimdir bu en iyi 
adam? Bizizdir tabi 
кї Ama bu görevde 
bize Jimmy Patter- 
son ismini takacaklar, e olsun, 
Zaten bu oyun da, 2 Dünya Sa- 
vasi nda sehit olan Amerikan as- 
kerlerine adanmış. Bu isim de 
onlardan birine ат Manevi bir 
olayı var yani Neyse, işte biz de 
gider Hitler in işlerini baltalama- 
ya ve İngiltere" yi kurtarmaya ça- 
lışırız. Biz var ya biz, Опции, aslın- 
da tüm gizli servisler tarafından 


önerilen çok yetenekli bir askeriz 
he. Boru değiliz yani 


Evraklarınızı 

görebilir miyim 

gomtanım? 

Her bölümde değişik görevle- 
rimiz olacak Bazen önümüze с 
kan tüm engelleri etkisiz hale 
getirip hedefimize ulaşacağız, 
bazen kılık değiştirip onlardan 
birisi gidi davranacağız, bazen 
sessizce gidip bir denizaltıya sa 
botaj yapacağız, bazen de bina 
ları havaya ucuracadiz. Yaklaşık 
20 adet görev var ve oynadıkça 
daha da zorlaşıyor. Zorlaştırma 


Dağıtım: Electronic Arts 


Türü: FPS 


derecesi de çok iyi ayarlanmış 
Arada dağlar kadar fark yok. 
Her göreve başlamadan önce 
ne yapacağımızı bir video tanıt- 
mı ile öğreniyoruz. Ingilizce'niz 


almasa bile anlayabilecediniz bu 
brifingler, insanın savaş qudule- 
rini hapsolduğu mahsenden çı- 
kartıyor (vay be, bunu ben mi 
söyledim?) Silan ve cephaneler 
ise tamamen gerçeğe dayalı. Za- 
ten bu oyun yapılırken bir çok 
yüksek rütbeli ordu mensubun- 
dan ve 2.Dünya Savaşına katı 
lanlardan yardım alınmış. Silah- 
ların kullanımı ve özellikleri ta- 
mamen gerçeklerine uygun 
Nazi askerleri ile çok zaman 
harcayacaksınız. Bazen onları Öl- 
dürmeye uğraşırken bazen de 
onlarla konusacaksiniz. Aslında 
oyunda çok fazla onlarla konuş- 
muyorsunuz ama onlar kendi 
aralarında çok konuştuğundan, 
oyunda tam 1500 satırlık diya- 
log mevcut Oyundan aldığınız 
zevk ise tek kelime ile mükkem- 


mellll Bazen sadece koşarak ates 
ediyor bazen ise bulduğunuz 
her yere saklanıp bir ajan ede- 
sıyla Nazi askerlerini sinek gibi 
alıyorsunuz, Hatta hatta bir Na- 


zı kumandanı gibi giyinip gizl 
evraklara ulaşmak için koridorlar 
da elinizi kolunuzu sallaya salla- 
ya dolaşıyorsunuz Bazı askerler 
size "Komtanim" bile çekiyor. Ba- 
zilen size evraklarınızı soruyor ve 
siz gösterince kabul ediyor Yuk- 
sek rütbeliler ise bu numarayı 
yemiyor ve alarmı çalıştırıyor 
Ondan sonra elinizde birkaç taş 
ve bir sürü pirinç kalıyor Yapay 
zeka gayet iyi ve bu yüzden on- 
ları alt etmek için sıkı bir oyun ç- 
karmanız gerekiyor 


El bombanızı 

düşürdünüz sanırım 

Fark ayrıntılardadır derim ya 
hep, işte burada da bir kanıtı 
var Bir el bombası oyunu ne ka- 
dar değiştirmiş. Arkasında ne ol- 
duğunu bilmediğiniz veya silah 


mo 
| 
| 


ile ulaşamadığınız birçok yere bu 
bombayı aun, ve durumu sey- 
reyleyin. Ama bir de madalyo- 
nun diğer yüzü var, eğer bom- 
рау! fark ederlerse tekme atıyor- 
lar ve muhtemelen size geri geli- 
yor. Tabii bazen de arkadaşlarına 
atmıyor deği! salaklar chi ehi 
Eğer bir köpek bunu görürse ağ- 
zina alıp bir kamikaze gibi size 
doğru koşmaya başlıyor 

Her görevden sonra, ne ka- 
dar başarılı olduğunuzu göste- 
ren bir rapor göreceksiniz. Mad- 
delen ise çok iyı, kaç kurşun atik 


бгл, kaçının isabet ettiğini, kac 
kişi öldürdüğünüzu ме bu kişileri 
öldürürken, bacaklarına, kollar- 
na, godsune, kafasına veya Daş- 
ka yerlerine kaç kurşun isabet et- 
tirdióinizi öğrenediliyorsunuz 
Eğer çok basarılıysanız bır onur 
madalyası alıyorsunuz Bir de bu 
başarınıza göre takma isim al- 
yorsunuz Kafa avcısı, kol kopari- 
CI veya patates patlatici gibi 

Bir de multiplayer seçeneği 
var fakat bu konuya fazia girmek 
istemiyorum çunku Oyunun kali- 
tesni duşuruyor Ekran bolünüu- 
yor ve arkadasınızla kapistyorsu- 
nuz. link desteği olsaymış FSX 
deki en manyak oyun olurmuş 

Kontrolleri hiç de fena olma- 
yan bir oyun fakat analogda bü- 
yük problemleri var. D-pad ile 
oynamak daha kolay fakat bu 
kez de titreşimini kaybediyor 
Oyunun bütününde de ufak te- 
fek kontrol problemler var. Biraz 


daha yumuşalmak ve analog 
hatalarını gidermek icin yapanlar 
rın bir iki haftaya daha ihtiyaçları 
varmış gibi sankı 


Evrakları verin yoksa 

sıkarım topuklarınıza 

Medal Of Honor, çoğunlukla 
karanlıkla geçen bir oyun Gö- 
revlerin gizliliği açısından gece 
olması daha uygun tabii ki. Gra- 
fikler, gece daha net görebilme- 
nizi sağlayan özel bir teknik kuk 
lanılarak yapılmış Bölümler son 
derece detaylı dokular ve çok 


sayıda kaplama Kullanılarak ha- 
zırlanmış. Yolun yanlarındaki ka- 
ya duvarlar bile tamamen birbi 
rinden farklı, Renkler de gayet 

net ve iyi seçilmiş Multiplayer 

kısmında ise maalesef bu kadar 
berrak grafikler yok. iyi görebik 
mek için bayaa bi kasmanız ge- 


rekiyor Dreamworks, askerlerin 
animasyonlarina çok önem ver- 
mış. Vurulmadan önce, vurulma 
esnasında ve vurulduktan sonra- 
si için ayrı ayrı birçok animasyon 
yapılmış Askerierim hareketler; 
neresinden vurulduğuna bile 
bağlı Kafadan bir 
vuruşla ölüyorlar 
ama eğer miğfer 
vurursanız citong 
seklinde bir sesle 
kafasından frliyor. 
ve asker size ates 
etmeye başlıyor 
Bacağından vuru- 
lan bir asker, ba- 
cağını tutarak ye- 
re yığılıyor ve sürünerek kaçma- 
ya başlıyor. Bana ilginç gelen 
asıl nokta absürd hatalar Gö- 
rünmeyen duvarlar artık en dan- 
dik oyunlarda bile yokken bu 
oyunda kismen var Boslukta 
duran mermi deliklerini inceler- 
seniz söylemek istediklerimi da 
ha iyi anlarsınız, Söylemeye dili- 
mın varmadığı en buyuk hata 
ise grafiklerin içine giriyor olma- 
niz Bir yanlış hareketinizde yerin 
dibine girebilir ve oynadığınız 
bolumu kaybedebilirsiniz. Yere 
düşen mermileri górememeniz 
ve çok net gözüken lambaları 
vuramamanız da ayrı eksikler 
Birisi bize klasık müziğin de 
oyuna adapte edilebileceğini 
gösterdi sonunda. Michael Gi- 
acchino' nun orkestrası bu isi 
hakkıyla becermiş Tam 17 par 
ça ve hepsi kend! bestesi Pek 
klasık müzikten anlamam ama 
hani o heyecanlı ve rahatlatıcı 
yerleri olur ya, işte böyle suruk- 
leyici bir oyuna bu kadar mi gu- 
zel oturmus. Ses efektleri PSX’ 
deki en kalitel seslerden Fon 
müziğinin üzerine oturtulmuş 
savaş efektleri tahmin edileme- 
yecek derecede farklı bir heye- 


KONSOL 


can yaratıyor. Tam anlamıyla ink- 
redibil hale geliyor. 

Bu oyunda, Dreamworks, First 
Person Shooter tarzı oyunların 
aslında hep aynı kalıba bağımlı 
Kalmayebilecekierini kanıtladı. Er 
Ryan' 1 Kurtarma filmindeki at- 


mosferi bu oyuna başarıyla aktar- 
mislar. Bir de, bu oyunu sadece 
Playstation Içın yaparak aslında 
bu tarz oyunların PC gerektirme- 
diğini de ispatladı Bu son dere- 
ce kaliteli oyuna herkesin sahıp 
olmasını tavsiye ederim Ayrıca 
oyunun videolarının birînin en 
sonunda Jimmy Patterson will re- 
turn yazmasının da anlamını da 
ben Medal Of Honor 2' nin yol- 
da olduğu seklinde yorum- 
luyorum. Son olarak bu tarz 
oyun sevenlere bir müjde daha; 
Syphon Filter 2 de yolda. İyi eğ 


lenceler. Bye&Smile 


Emin Barış 
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Türünün Playstation dài en jyi Мессі 


У CD sayin: a 


¥ Oyuncu sayım: 2 
У Memory blok: : 

Y Analog Joypad desteği: Var 
W Dual Shock desteği: Var 

У Link desteği: Yok 

У Mouse desteği: Yok 
Direksiyon desteği: Yok 

¥ Multi tab desteği: Yok 

V Tabanca desteği: Yok 

PC Versiyonu: Yak 
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(nockout Kings 2000 


EA Sports 


|Yapt 


gm oc iunmün bol bol 
9 Ш Rocky izlemek, Muham- 

B э | тей Ali Пе Süpermen'in 
ünlü karşılaşmasını bilmek ve ага- 
da bir dünya ağır siklet ünvan 
karşılaşmalarını takip etmekten 
ibaret olduğunu söylersem pek 
de yanlış olmaz. Ama suc kesinlik- 
le benim dedil. Eğer Rocky'ler- 
den herhangi birinde hiç değilse 
bır iki kerecik nakavtla değil de 
hakem kararıyla, puanla mac so 
nuçlansaydı Bugün konu hakkın- 
da epeyce bir fikir sahibi olmus- 
tum Gelin görün ki, kısmet Elect- 
ronic Arts in Knockout Kings 
2000'ini oynayarak öğrenmek- 
mis. 


EA Yapmış Gene 
Alışık olduğumuz EA Sports 

oyunlarından farklı olarak girişteki 
demo film değil, grafik olarak ta- 
sarlanrnis. Iyi ki de öyte tasarlan- 
mis, EA amcaların istediklerinde 
neler yapabileceğini böylelikle 
görmüş oluyoruz. Kısa, Üstelik çok 
görkemli bir demo da değil, an- 
cak çizimler Muhammed Ali'yi 
3ümetreden іапіуаоітепігі sağ 
layacak kadar başarılı Bu demo 
tabii, oyun içinde bu kadar iyı 
olamaz demeye hazırlanıyordum 

i, oyun ici grafiklerinin de hiç ya- 
bana atılır olmadığını görüp hay- 
rete düştüm, Rahatsız edici köşe 
ve kenarlar iyiden iyiye temizler 
miş, yüzler ск net NBA' dak gibi 
bir dolu oyuncu yerine 50 adet 
boksör uzerinde çalismak çok da- 


Dağıtım: Electronic Arts 


ha ince detaylara inilebilmesini 
sağlıyor, gösterilen özen de gralik 
kalitesine yansıyor elbet Fark yal- 
nizca dış görünüşte değil; her 
boksorun ayrı fiziksel skorlarının 
yanı sıra, kendilerine özgü hare- 
ketleri de bulunuyor. Her birinin 
rakibi aşağılayıp kızdırma tarzları 
bile farklı | 


Adrian! Adriaaaaan! 
Carcer seçeneği ile kendi bok- 
sórunuzu sıfırdan başlayıp yarata- 
niz gibi, Exhibition seçe- 
e de gelişi 
iliporsunuz. Bir de boksun ya 
kın takipçileri için Clessic Fights 
seçeneği var ki, hem boks tarihi: 
ne geçmiş maçlar hakkında bilg 
sahibi oluyor, hem de tarihi yeri- 
den yazma şansını elde ediyorsu- 
nuz. Slugfest ise kafa dağıtmak is- 
teyenler için birebir. Siklet уок, Ex 


Jüzel bir maç ya- 


hibition'daki gibi yorulmak уок, 
kural yok... Dan dun vurup bır an 
önce rakibinizi indirmeye 
çalışıyorsunuz. Bu arada 

dan dun dedim de eğer 
Knockout Kings'e standart 

bir dovus oyunu gibi bak 


Türkiye Distrib! 


rü: Aral İthalat Tii 


yorsaniz, hemen bir Tekken 3 ya 
da Evil Zone edinin, paranıza ya- 
zik! Boks ciddi bir iştir arkadaşlar, 
bunun kuralı, nizamı vardır. Öyle, 
ziplarim, rakibin enerjisi sıfıra ine- 
ne kadar vur babam vur olmaz! 
Gerçekleri de rakibinizin enerjisi 
sifira inerse düşer ve hakem say- 
maya başlar, ancak Şu var ki 
boksta esas olan vucuda ve başa 
aldığınız darbelerin hakemlerce 
değerlendirilmesidir. Bu nedenle 
yumruk atarken yememeye 

özen göstermelisiniz, hem rakibi 
nizi devirseniz bile çoğunlukla ilk 
seferde dört ya da beste ayağa 
kalkacaktır. Asıl onemli olan tekni- 
ди ıçın Career secene- 
ğinde m ki idmanlar- 
da size öğretilen hareketleri iyı ez 
berleyın ve mutlaka dans etmeyi 
öğrenin! 

Knockout Kings 2000'de bir 
boks oyunundan beklenebilecek 
her sey var. Boxer Bios ve Cclas 
sic Fights bolumler, İlgilenenlerin 
boksörler ve untu maçlar hakkin- 
da epey gene! kültür kazanmasını 
sağlayabilir. Yalnızca dövüşmek is 
teyenler için de klasik dövüş 
oyunlarına iyi bir alternatif olabilir 
Tamam, biz Street Fighter gençli- 
ğiyiz, özümüze sadığız diyebllirsi- 


ğınız old 
aralarınd 


niz, ama hep gerçeküstü hareket- 
lerden, olanaksız taklalardan sikil- 
madınız mi? 
Bir parça 
gerçek insan 
doğasının, 
rakibinizin et- 
rafında don- 
menin, hielt 
adımlarla 
vurkaçların, 
гак!р sende- 
lediği zaman 
acıkları ati- 
lan bir krose- 
nin, zer durumdayken гак ku 
caklamanın zamanı gelmedi mi ? 
Bir düsünün, 

Limitsiz malzeme: Lara' nin tam 
olarak kuzeye[north] doğru dön- 
mesini sağlayın, Select e basıp Ir- 
ventory ekranına girin. “buyuk 
medipack" e gidin ve şu tuşlara 
basılı tutun: LI + L2 + RT + R2 + 


Web: www.easports.com 


МАТ 5 

Aşağı + Ucgen 

ататеп kuzeye dönebildiği- 
nizi pusulaya bakarak anlayabilirsi- 
niz Çok ufak bir yanılgı bile kod- 
ların çalışmamasına sebep olur 
Kuzeye kolayca tam dönebilmek 
için kuzeye bakan bir blok bulun 
ve tırmanın. Tutunup yere iner- 
seniz ya da üzerine tirmanirsaniz 
tam olarak kuzeye dönük olacak- 
sınız. Hileyi şimdi mutlaka çalıştı- 
rabilirsmiz. Unutmayın; bu kodlar 
taratimdan denenmiştir ve sade- 
ce Playstation кїп gecerlidu 

Not : Bir de ben söylemey 

unuttum, şiddete karşıyım de. 


Batu & Gökhan 


Titiz çalışma, Барат! detaylar, grafikler f 
beklenenin üzerinde; birde su Ikl boyutlu 
seylrcilerde devrim yapsalar kendilerini 


Кеттік sesi geliyor 


rine basmanız yeterli alacak gibi görüme- 
bilir, ilerde torlanacağınrrdan emin olun. 


© Atmosfer sfer : 


Özellikle maç öncesi ringe çıkış sahne- 
leri кеу), siri çarçabuk avaya 


dd 


ls: дч [ = == ИЙ 
mm 17345857859 "WA 


Başlangıçta sıkça yumruk taşlarından bi- [^ 


Yapımcı firma: Core Design 


[селе amcanın dükkanı 
/ ni gezerken bir de ba 
P m J karım ki, o ne? Aba- 


uww, Fayting Fors iki gelmiş Az 
mi оупаагуак argadaşnarnan 
Fayting Fors bir. Hemmencecik 
aldım ve eve getirip aterime ta 
kıp oynamaya başladırn Ho, bu 
ne ola kı? Yannış mı aldım ben 
bunu? CD' nin icr mi karışmış yo- 
ğusam? Bu fayting forsa benze- 
туо ki ama... Ulen yine destekli 
gazzık yidik herhal 

Yukarıda görmüş ciduğunuz 
(oret dolu tablo, maalesef ülke- 
mizde yaşandığı gibi tum dünya 
da da aynı anda yaşanmıştır. Üç 
boyutlu platform dövüş seven in 
sanlar, ekranlarında hiç alakasız 


bir ortam ve kendini bisi zanne- 
den bir kahraman görünce, ne 
yapacaklarını şaşırmış ve Co- 
re&Eidos firmalarının kıymetli va- 
lidelerine hürmetic kusuru hiçbir 
zaman elden bırakmamıslardır 


Fighting Force 2 


Dağıtım: Eidos Interactive 


Egoist kahramanin 

taneleri 

Eskiden arkadaşları ile beraber 
çalışan satıcı ve zibidi kahraman 
Hawk Manson kontrol ederek 
yeraltına iniyoruz Güya çok у! 
eğitilmiş olan bu bencil ve sadist 
ruhlu zavallıyı yöneterek onun 
hareketsiz dusmanlarini ve etrafin- 
da gördüğü fotokopi makinesi de 


Tür: Action 


dahil olmak uzere her nesneyi 
yok etmesini sağlıyoruz Zaten ya- 
pay zeka sifir, dusmanlar ya yerin- 
de duruyor, ya salak salak üzerini- 
ze yuruyor ya da etrafınızı sarıp 
bekliyor Adamımızın tribi belli de- 
ii, асі demosunda dana henüz 
Matrix filminin çekimlerinden çık- 
mamış halini görüyoruz. Sonra- 
dan oradan çıkıp oyuna geliyor 
apar topar Mevzu belii dedit, gà 
геу belli değil, oyun bizi nereye 
otürürse oraya yuvarlanıyoruz 
Grafikler deseniz tekdüze, bol ha- 
tali ve soluk. Kamera acıları bir fe- 
laket 


Bencil kahramanın 

gündüz düşleri 

Oyunun temeli üç boyutlu ak- 
siyon olarak düşünülmüş. Asıl 
amaç dövüş olacakmış ama bas- 
rol oyuncusu iki hareketten fazla- 
sini yapamayınca, yangin dolap- 
larındaki baltalare musallat olmus 
maalesef O kadar kabiliyetsiz kı, 


bombaları bile çoğu zaman ken- 
disine atıyor. Ama yine de hakkını 
yememek lazım, zira fotokopi ma- 
kinelerine vurarak parşomen ve 
Jetonlu kala makinelerini hırpala- 
yarak beleş kola çıkartmasını cok 
iyi beceriyor. Bu oyuna çok fazla 
dayanıp biiremediğim için tum 
okurlardan özür dilem. Ruh sağ- 
тг açısından size de tavsiye et 
mem doğrusu Çok mu abartum 
dersiniz? Belki de. Ama Fighting 
Force 11 zevkle oynadığım günler 
aklıma gelince kendimi aldatılmış 


www.core-design.com 


hissettim Final Fight tan sonra 
oynadığım en güzel ilerlemeli dö- 
vüş oyunuydu (biz буе derdik) 
Şimdi ise yeryuzundeki hiçbir уага- 
tiğa benzemeyen ис çeşit düşman 
karaktere ve büro sandalyelerine 
karşı savaşıyoruz. Kader mi bu? 
Değil, çünkü Medal Of Honor var 
J Bye&Smile 


Emin Barış 


Grafikler 


Idare eder diyorum başka da bir yty 
söytemiyörum. lik oyundan çok daha iyı 
olduğu kesin 


efektlerine tahin! Müzik diye gereksiz [E 
bir unsura da yer yok 


Ne bir harita vat. ne de nereye gittiğiniz 
bellî, Birakin tekrar oynatacak bir отиш, 
Oyunu bitirmeye bile dayanamazsınız 


Atmosfer harika yani. ne görürseniz yek 
ediyorsunuz. Hep aynı yerler. Terminator 
bile daha duygulu idi 


|Yapim: Universal Digital Arts 


В nsanlan тийи, toprakları 
bereketli imiş Kavga gürül 
tüden uzak, huzur icinde 

bir diyarmis. Günün birinde yö 

ccole sayfa 
nuni arttnp, bölge sakinlerin- 
yerine Üç teker 
verileceğini duyurnmus. Halk bu 


ir valisi Sinan 
den tümüne ğ 


işe çok sevinmis, kırk gün kırk 
gece bayrami yapılmış. Ancak 
tam bu sradâ yerel tordlar ara 
sava patlayivermts. Sa- 
vas stratejiler| konusundaki uz- 
manlığı ile #aldarı onur madal- 
yası almış olanı, ancak sarayın 
leydileri ile yıldızı bir türlü barış- 
madığı icin satosunda yalnız bir 
m surdütern olan kuzey eya 
letleri lordu Sir Gem Snancey Пе 
güneyin balla girmemiş sık or- 
i, hayvanlara 
икте) söylenen Sir Maddog 
sie arasındaki savas, 


nanlanrır 


Beastm. 
tüm ülkeyi katmızıya boyamış. 
Maddog'un turt sürülerinin geril- 
la saldırıları, Sir Snancey'in ustaca 
karşılanmış Olay- 
а fin lehine gelişir- 
ken, Batı'nın cesur prensesi Banu 
D'Arcin Sir Shancey'in ordulan- 
1а karşı baslattığı saldırıyla sava- 


за tekrar denge gelmiş, Do 
Ju da, vastan uzakta yaşayanı, 
jondükleri maceralardan firsat 
sominelerinin başında 
okuyuculara tarihi anlatan iki ka- 
fadar ise bu #avasın sonunu yaz- 
maya (su an IN) zaman bula- 
mamışlar, cüpiku valının onlara 
“lu görevlerden bi- 
1i ие (Banu D'Arc ka- 
dar olmasa «faj un salmış başka 
bir savasci рп, Zeyna'nın 


akla uğraşıyor- 


verdiği er 


üsunü adat 


Uçan CD Chakram 

"eir Olarak söylemeliyim ki, 
Zeyna'yı (Bu агада halk olarak 
onu bu adla benimsegdigimiz için 


“Dağıtım: Electronic Arts 


yazının bundan sonrasında da 
Xena gibi ecnebi adlar kullanıl 
mayacaktır, duyurulur | izlemek- 
ten oyle aman aman bir zevk ak 
miyorum. Kabul, bir FRP oyuncu- 
su olarak dekor, kostümler ve or- 
tam oldukça hoşuma gidiyor. 
Ancak kuçukluğumde hatırı say- 
lir izleri olan Eski Yunan ve Ana- 
dolu mitlerinin bir Hollywood 
mikserinde iyice çırpılıp ardından 
bir kaç takla ve sıçrayısla aksiyon 


filmi görünümünde önüme sü 
rulmesinden rahatsız oluyorum 
Yine de Zeyna'nın oyununun da- 
ha calisurmadan ilgimi çektiğini 
itiraf etmeliyim. Çalıştırır çalıştır- 
maz ilgimin artmasına da Elect- 
ronic Arts'in logosunu görmek 
neden oldu. Açılıs demosu için 
ne muhteşem diyebilirim ne de 
vasat... Zaten klasik bir Zeyna 
bölüm girişinden daha fazla bir 
şey yok: Zeyna ve çömezi Gebri- 
yıl (dedik ya, ecnebi ad kullanil- 
тауасак!), her bölüm başında 
olduğu uzere yolda yürümekte 
ve Gebriyil, 2еупауа, Zeyna'da 
dimdik karşıya bakarak sohbet 
etmektedirler. Bır anda uzaktan 
alevler görürler, Zeyna da "Du 
bakalım bu sefer senaristler bızım 
Içın ne gibi bir güzellik düşün- 
musler ?!" diye olay yerine doğru 
koşturmaya başlar 

Demodan sonra az buçuk 3D- 
Action oynamış olanlar, alıştırma 
bolumunu atlayıp hemen oyuna 
başlayabilirler. Kaldı ki, Zeyna'nın 
meşhur diski Chakram'ı kullan- 


© Tür: Action 


mak dışında çalışılması gereken 
fazla bir hareket de 

уок. ilginçtir, tele- 

vizyonda seyreder- 

ken ağaçları kesebi 

len, ama duşman- 

ların başına carpin- 

ca onları yalnızca 

bayiltmakla yetinen 

Chakram, 

beni dizi- 

den ne 

kadar so- 

ğutuyorsa, 

oyuna da o 

kadar isinma 

mı sağladı 

Chakram'ı 

kullanmanın 

en güzel 

tarafi, onu havada, bir he- 
defe çarpmadan once yöne 
tebilmeniz. Oyunda özellikle 

ilk bölümlerde düşmanlar 

ra karsı en etkili silah olan 
Chakram'ı aynı zamanda ip 

ve zincirleri kesmekte de kullana 
caksınız. Geri kalan hareketler ise 
sıçramak, kılıç vuruşu, tekme ve 


savunmadan ibaret. En iyi sa- 
vunma saldırıdır düşüncesi ile 
oyunun başından beri elim hiç 
savunma tusuna gitmedi, piş- 
man da değilim. Düşmanlarınızı 
hızlı davranıp üzerinize doğru 
gelirken Chakram ile exarte et- 
meye çalışın. Eğer yanınıza SO- 
kulmayı başarırlarsa tekmeyi ter- 
cih edin derim, kılıç vuruşları Ка- 
dar sik değil ama kesinlikle daha 
etkili 


Oyuncu Düşünmek İster 

Aksiyon Bahane... 

Karakter animasyonlarının ba- 
sarısında dizinin payı olduğu bir 
gerçek İzledikleriniziri aynısını 
yapabilmek, aynı savaş çığlıkları- 
nı duyabilmek sizi çok daha ko- 
lay havaya sokuyor Ancak aynı 

başarının oyun akışında sağ- 

landığını söylemek güç. 3D 
Aksiyonlarda artık klasik- 
leşen labirentler, karma- 
sik mekanizmalar, bul- 
macalar gibi oyunu renk- 
lendiren ózelliklerin pek 
azı Zeyne'da karşımıza ÇF 
layor. Harita kesinlikle 
dolambaçlı yollara sahip de- 
gil yol bulma gibi bir durum 
söz konusu değil, çünkü düm- 
duz ilerliyorsunuz. Hatta Minato- 
ur ile çarpıştığınız “Labirent” bö- 
lurnü bile bir ya da iki dönemeç 
dışında zindan ana caddesin 


a= 
den farksız 
Eğer oyuncunun 
önüne koyduğunuz 
nesnenin adi "oyun" 
ise ve oyunun içindeki 
nesnenin adi da "bul 
таса" ise oyuncuya 
saygınızdan oturu 
onu düşünmeye itme- 
niz ve zorlamanız ge- 
rekir. Eğer zorlamayı 
başaramıyorsanız, en 
azından gereksiz ipuc- 
ları sunmamalısınız ki, oyuncu 
kendisini aşağılanmış hissetme- 
sin Ne yazık kı Zey- 
na'daki bulmaca- 
lar, oyunda o ka 
dar yapay duru- 
yorlar ki ister istemez 
"Olmasalardi en azın- 
dan bütünlük koru- 
nurdu " diyorsunuz 
Örneğin harıtada 


lardan korkarlar!" Zaten коса ha- 
ritada yapabileceğiniz tek şey arı 
kovanına vurmak iken böylesi- 
ne bir pucuna gerek var mi ? 
Benzer bir ipucu daha : Her 
yerde Staff bulduğunuz bir 
bölümde, üzerinde "Staff 
amazonlara karsı etkili bir si- 
lahür." yazılı kağıdı buluyor- 
sunuz Haydi, birincisi si 
lan seçimi şansınız yok, 
Staff! yerden aldığınız an- 
da otomatik olarak onu 
kullanmaya başlıyorsu- 
nuz İkincisi o bolumde 
karsınıza Amazonlar'dan 
başka bir rakip çıkmıyor 
kil Sadece ipucu olsun 
diye konulmuş, o ka 
dar çok zorlama ipu- 


bir yol ayrımı var 
(bölümdeki tek yol 
ayrımı) ve biri köprü ba- 
sini tutmuş olan Troll'e, di- 
Geri de arı kovanina gidi 
yor Trolle vurarak hasar ve- 
remiyorsunuz. Tam о sırada 
yolun tam ortasında kim ta- 
rafından bırakıldığı meçhul 
bir ipucu : “Troll'ler ark 


cu var kil Tekduzeliği 


engelleyen, üç beş bölümde bir 
karşınıza çıkan büyük düsmanla- 
rin bile zayıflıkları size alenen an- 
latılıyor. Ona şununla миг, buna 
burdan vur. Keşfedecek ne kal- 
di? 

Oynanıştakı yavanlık, kendini 
ekstralarda da belli ediyor Vuruş 
ve savunma upgrade'leri, silahı 
miza ates, buz, elektrik gibi kısa 
süreli güçler kazandıran birkaç 
obje, düşmanı arayıp bulan bir 
süper Chakram ve sağlık iksirleri 
dışında pek bır şey bulunmuyor 
Oysa az ance bahsettiğim gibi 
Staff ve benzeri bir kaç silah ile 
oyuncuya seçme sansı tanınsa 
daha basarılı olabilirdi. Bir de 
Checkpoint benzeri bir kristal var 
Ki size yalnızca bir kez o nokta- 
dan başlama hakkı veriyor Eğer 
bir kez daha yanarsanız, bölü 
mün en başına dönüyorsunuz 
Bölümler çok zor değil ama böy- 
fesi, işi sıkıcı bir hale getiriyor. Bu 
haliyle Zeyna 3D aksiyon gibi ka- 
mufle olmuş, Final Fight türu Be- 
atem Up'lar ile daha yakın akra- 
ba bir oyunu andırıyor. Final 
Fighttaki varilleri kırıp içindeki 
ekstraları almayı akıl etmekle Zey- 
“aadaki bulmacaları çözmek ara 
sında pek bir fark yok. 

Kötü demek Zeyna için haksız- 
lik olur, oynarken keyif alacaksı- 
nız ama oyunun dizinin kayma- 
ğını yemek üzere dizayn edilmiş 
olması üzücü. Eğer ortada bu 
kadar izleyici toplayan bir dizi ok 
masaydı, Electronic Artsin yapa- 
cağı bir 3D aksiyon çok daha sü- 
rukleyici ve özenli olurdu şüphe- 
sız. Müzikler hazır, efektler hazır, 
ortam hazır Böyle olunca yaratı 
сїйїп düşmesi de doğal, Bu 
yönden bakınca dizinin sağladığı 
atmosfer dışında Drakan'dan ya 
da Lara Croft'un herhangı bir 
macerasındanı daha one cıkan 
bir yönünü göremiyorum. Tomb 
Raider hakkındaki düşüncelerim 


yüzünden Zeyna'dan TR'a göre 
daha çok zevk aldım, ama teknik 
olarak Lara su an bir adım ileride 
Sözün özü: lile de Zeyna diyenler 
ve/ya Lara'yla arası olmayanlar 
buraya, diğerleri doğru ТВА ak 
maya, 

Yazı bittiği sırada uzaklarda 
kurt ulumalari ve barut kokusu 
birbirine karışmaktaymış. 


Batu & Gökhan 


L Учгатктег 
Ne batar, ne çıkar, Durumu kurtarıyor 
Ama daha İyi olmasıydı bizim ümidi miz. 


Dizinin müziklerini sevdiyseniz 
hoşunuza gidecektir. Zeyra'nım 


çığlıkları motive edici 


Başarılı, ancak bu oyunun Баат! 
mudur, yoksa dizinin mi, orasi tartışılır. 
Hiç sor bir oyun değil, 


lediği Playstation 2 


aci 

läm bu köşede, konsol 
donanımları, programları, daki 
oyunlar hakkındaki bilgileri ve 
makinelerimizin bilinmeyen taraf 
anni inceleyeceğiz. Bu köşe ta 
mamen kenshi makineleri iie ilgili 
lir ve okurlarımızın tavsiyeleri 
üzerine oluşturulmuştur. Burada 
yer almasını'i4tediğiniz her konu 
Için bana mall atabilirsiniz. Sizi 
anlatmak isteğiiğim birçok koru 

ner ay bunların birkaçını 

acm. (fakat bu ay sadece 
Playstation 2 konusundan bahset 
mek ismyorum, çünkü konsol ve 
elektronik eğlence alarinda Dir 
devrim yaratacak olan bu aleti Dir 
paragrafa sğrlrabilmek kolay bir 


iş değil Hatta ayıp bil 


Ve sonunda... 

Playstation 2 

Ay inanmiyorooooooóm şeklin 
deki düsüncelerinizi okur gibi o 
dum hani, Milattan sonra 4 Мап 
2000 Cumartesi gunu, Japonya 
da Playstation 2 piyasaya cikiyor 
Bu tarih 1994 yılında Playstation 
Vindej 


Avrupa modelinin ise bu yazin or 


saya surülüş tarihiydi 


talarında çıkacağı söyleniyor. Ut 


Baylar bayanlar, bundan böyle görmüş 
olduğunuz bu iki yaprak üzerinde, bizim 
köşemiz yer alacak. Bu ay büyüteç altına 
aldığımız alet, hepinizin sabırsızlıkla bek- 


mem ama загип çok yakında 


bu essiz makineyi me imkanı 
bulabileceği; ı derginiz 
Playstation 2 ile çok yalandan ilgi 
leneceğini de unutmayın 

Sony. bu yeni makinesine Dir 
Oyun konsolu 
değil, "ev edlen 
emi" d 
meyi daha uy 
guri buluyor 
Gerçekten de 
aruk sade 
cuklara değil 
tüm aileye hitap 
eden bir cihaz 


haline дет 


nce ve multme- 
dia alanında kişisel bilgisayarlara 
ciddi bir rakip ol 


yor. Ve İşte PLAYSTATION 2'nin 


cak gibi gözükü 


özellikleri ve Kabiliyetleri 
Canavar makinemizin Ик öz 

ği full-seksi olmas 

böyle tarımlıyarum, Bu makirie 


Ben onu en İyi 


video oyunlar dünyasında ger- 
çek bir devrimdir. İlk soru işaretini 
kaldıralım bi кеге; oyunlarının fi 


yatları, su anki orijinal Playstation 


New Ridge Racer 


oyunları ile hemen hemen ayrı 
seviyede olacak Su ande elinizde 
bulunan oyun arsiviniz de bosa 
gitmeyecek tabi kı. Playstation 2 
lik makinenin oyunlarıyla da 
Uyumlu, Sadece eski oyunlar çar 
lıştırması için ayrı bir mikroişlemci 
ye sahip Grafik olarak dirk 

yılı Herisinden bahsediyoruz. Alet, 


nanılmaz bir hiza ve bu gune ka 


Заг insanlığın gördüğü en geliş- 
miş yapay zekayı yaratma kapas 


tesine sahip. Hatta hatta Birleşmiş 


Playstatlon 2 
wur 400$ civar 
Jagonya için 4 Mart 2000 
Wx TAx Emm 
мир 20 kg 
Modia: Playstation 2 CD-Rom, DVD-Rom, 
Playstation CD-Rom 
rator Minik CD" si ve DVD-Video 
i Kontrol port(2), Memory Кап nlat(2), AV 
çok kabin çıkıs, Optik dijital çıkış, USB pert(2), 
PCMCIA kart slot ! 


124 bit "тоноп Engine" 
n»: 294812 Mila 
a Halima Direk RD КАМ 
a kapasitesi; 32 MB. 
"Graphics Synthesizer" 
ibi: 147456 Mil 
VRAM ûn be 4MB 
spu? 
48 kanal + Software 
gas MI 
LOP: 0 islemci 
CPU Core: Playstation CPU 
T lir): 13.3683 MHz veya 
26,864 МН» 
GAME 
иі 
бепн: 4 hazla 


Milletier' in silahlannda kullandığı 
yapay zeka teknolojisini öğrenme 
meleri için bu konsolun Cin 
xacakimis, size de 
fi mi? Ama bun 


leri açıklamalar) 


оў bile yasak 
bir ma с 
lar Sony dei 
Yeni basınca duyarlı Јоур iile 
oyuncunun kontrolu maksimum 
seviyeye pkar: elect ve Start 
haricindeki tüm tuşlar, darbele 
uyarlı olacak. Sizin me kad 

3 yumuşak bas 1 makine 


anında algılayacak ve gereğini 


yerine getirecek 
Yeni Memory 
Card’ larımız da 
bundan böyle 1 
değil 8 MegaBy- 
te olacak Insan 
seslerini tanıyıp 
daha gerçekçi 
çıkarmasını ve 
Üzerinde oyna- 
malar yapmasını 
sağlayan "Kayan 
Nokta Mimarisi " tekniği de ilginç 
bir başka yenilik 


Peki ya DVD? 

Kafalarda dolaşan bir başka so- 
ru da PS2' deki DVD formatıydı 
Sony yetkilileri bu konuda ortada 
bir çok dedikodu ve karalamaların 
dolaştığını belirtiler. PS2' deki 
DVD nin düşük versiyon olacağı, 
sadece oyunların içme yerleştir- 
mış olan DVD videolarını göstere 
ceği gibi soylentilerin, Dolphin 
adındaki yeni makinelerinde DVD 
teknolojisini kullanacak olan Nin- 
tendo’ nun karalaması olduğunu 
soylediler. Tabi ki bunlar saçma 
şeyler. DVD sistemine sahip olan 
bir makine neden DVD filmleri de 
oynatmesin xi? Playstation 2, su 
anda piyasada bulunan bütün 
DYD filmlerini kesinlikle супага 
cak. Müzik СТУ lerini de yuksek 
kalitede çaldığını söylememe hiç 
gerek yok sanırım. Efendim? El+ 
nizde gazetelerin yağmasından 
kalan bir ton VideoCD de mi var? 
О da sorun değil. Tabi «i VCD' Ie- 
rinizi de oynatacak 

Aletin daha interaktıf olması 
adına, ev telefonu, mobil telefon 
ve hatta kablo modemlere bile 
bağlanabiliyor. Böylelikle oyunlar- 
nızı istediğiniz bir linkten ve hatta 
Internetten bile oynayabileceksi- 
niz Sega birkaç ay evvel, Internet 


Gran Turismo 2000 


dostu makinesi Dreamcast icin bir 
klavye çıkarttı ancak Sony' den, 
benüz PS2 uyumlu klavye ile ilgili 
bır açıklama yapılmadı Ancak 
2001 yılı için bir Ethernet bağlan- 
isinin sözünü verdiler(bilgisayar- 
lar arasında hızlı veri alısverisini 
sağlayan bir sistem). Bir server- 
dan Internet'e bağlanıp oyun oy- 
nayabileceğiniz, film seyredebile- 
ceğiniz ve istediğiniz her şeyi "sa- 
bit diskinize” Download edebile- 
ceğiniz çok hızlı özel bir sistem- 
den bahsettiler Ayrıca 2001 yıl 
için bir harici kablo modem ve 10 
GigaByre' lık sabit disk sözü verdi- 
ler. Sony yetkilileri, makineye bir 
USB modemin de takılabileceğin- 
den bahsettiler fakat bir browser 
veya yazılımı destekleyip destekle- 
meyeceklerinin ayrıntısına girme- 
diler Sadece yuksek kapasite!l 
kablo modemin ve hard-diskin, 
makinenin arkasındaki PCMCIA 
slotuna takılabileceğini ve yuksek 
bant genişlikli videoların, muzikle- 
rin ve oyunların, saniyede 10 MB 
gibi inanılmaz bir hızda downlo. 
ad edilebileceğini söylediler 


Yeni...Yepyeni... 

Sony Computer Entertanment, 
makinenin bir önceki modelin ge- 
liştirilmisi değil, tum dijital ev eğ 
lencelerini de destekleyen yepye- 
ni bir "format" olduğu görüşün 


Oddworld Munch's: Odyssey 


p: 
ы. 
[3 
Ww. 

v- 


KONSOL 


Tekken Tag Tournament 


de(bende, bende). Daha çok eğ- 


lence sunan alternatifler için daha 


yüksek kapasiteli bir kaynağa da 
ihtiyaç olduğunu söyleyen SCE 
başkanı Ken Kutaragi, DUD’ nin 
bu gereksinimi karşılayabilecek 
тек çözüm olduğunu ve makine- 
de “dahili” olduğunu belirtti 
Durun, daha bitmedi. Playstati- 
on 2, ulkemize gelmeye hazırla 
nan dijîtal televizyon teknolojisiyle 
de tam uyumlu, Televizyonunuza 
bağlayıp uydudan oyun oynama 
ayrıcalığına sahip olabileceksiniz. 
Ayrıca benim yıllardır beklediğim 
Dolby Surround ve DTS ses sis- 
тегп!епг! de destekliyor. Ses siste- 
minize kayıpsız bağlantı için optik 
çıkışı bile var. Böylelikle evinizdeki 


eğlence sistemlerin başında ye- 
rini alıyor. Eksik bir seyler mi var? 
Peki peki söyliyim, МРЗ de çal- 
yor. Bu makine ses ve görüntü 
adına her şeyi tek başına yapabili 
yor. Makinenin popülerliğini artti- 
rabilmek için herşeyi yapan Sony 
yetkilileri, bu makineye özel dijital 
sinema filmleri için bile kolları siva- 
dı 2002, 2003 yıllarında hayata 
geçmesi beklenen bu proje için 
George Lucas dahıl birçok kişiyle 
bağlantılar kuruldu bile Ayrıca 
2001 yılında hizmete girecek 
olan kablo Tv den yapılan inte- 
raktif yayınlar için de Receiver gö- 


cu жщ 


Ls 


revi görecek olan Playstation 2, 
dünya çapında iki milyondan fazla 
satan PocketSiation ile ve tum 
PSXI aksesuarları ile de uyumlu 
olacak. Yani hicbir donanımınızı 
çöpe atmanız gerekmeyecek 

Makinerin dizaynını da РЅХ ve 
VAIO Notebook PC' leri dizayn 
eden Tadahiro Todoh isimli sanis 
üslenmis. Bu deli 
mavı modelin adı 
ise su " dünyadan, 
Uzayın SONSUZ ola- 
naklarına doğru fis 
kiran enerji". Oh ya 
ni, herif kafayı yemiş 
bunu dusunurken 
herhalde Aleti, özel 
destekleri sayesinde 
ister yale 
key olarak kullanabi- 
liyorsunuz. Oyun 
CD len artık sıyah değil mavi ola- 
cak DVD-Romlar ise orijinal gù- 
müş rengini muhafaza edecek 
Hey sen, oradeki, hala yaşıyor 
musun yoksa? 

Yerimiz az olduğu için çok kısa 
geçtim ama mutlaka bir fikir edin- 
menize yardımcı olmuşumdur. 
Gelecek ay burada, Action Rep- 
lay Gamesharki denen RAM kod 
larını ve hiçbir yerde bulamaya- 
cağınız inceliklerini açıklayacağım 
Level | sakın kaçırmayın 
Bye&Srrile. 


Emin Barig 


STRATEJİ USTASI| Planescape Torment 


bölümünü cok eyekmedikue 

Teli Rim SN bonta о ор пнд н ЛО 

бе halinda Bulunmon egre. ti igr 
Mr Gla vore 


PLANESCAPE TO 


| 2000 yılının CRPG oyunu olmaya aday Planescape Tormentin tam çözümü ile karşınızdayız. 


зек, Ese- Söve 


ve- ND 


„Осло 
ps y. ES 


Ш H E M 0 RT UA RY 1100), Han bölgesi (kuzeyba "mg Corpse Bölgesine gi 


ste ип maceramıza başla 
il mak Ш göz 
ımız yet bur: 


Oyuria morg 


lerimiz actigi 
Ж mora 

1 ikinci katinda 

başlıyoruz. Burasedala.cok ког 

TOLAK 


rollere birî ağlayacak 


bir bölge. Öhceliklenenen sotta 
raftaki rallanlarastınp отун 


bandajları bulur, Odadaki zombi 
leri öldürün deibir tanesinin usn 
anahtar bulacaksınız. Simdi ka 
руа tıkladığınızda ötomelik olarak 
пасак vetrata dolasabilecekai 
iz Hefyen гарт haritanın Tek 
mamen actimasini sağlayın. Cida- 
lardan biride bük bir kitan 
"i Bulaceiksi 
Dustman 


arkasında düran Dha 
niz. Orale kendiniz.ye 
hakkında Konuşun Doğudaki 

odalardan bnde hiv cesedirf bar 
sica duran bir kadin górecckse 


niz. Ona dokunun ve Konuşun, 


yyundaki ilk görevinizi vere 
el 
EVVENE İÇİN MUMYALAMA 
SIVISI VE İPLİK BUL 
qınizda merdivenleri 
Marmarak 3 kata çıkın, tum rat 
ve çekmiedere bakın. Birinde 
numyalartığ sıvısını (Embalminğ 
Fluid), birine de iğne ірік (Ne 


Thread) bulacaksı Aynca 


buradaki çekmecelerden birinde 


yunda ilerlemeniz için gerek 
yan Могпшагу Sanctum Ke 


acaksınız. Burman aldiktan sonra 


alı kala inin м gibin ye istediği 
| seyleri verin Sil uzerine 
|-seyter-yapmaljerbaslayacak, önü 
лае етеу бт тамаду 
[TUTTI He kazarak Siz 
| Anahtar e таса göre ar 
J DK ilk kata ines. Kuzeybatı 
önünde Deli 

narra ile karsiaSacaksingz. Bu siint 
| önteki hayattagnmigden birindeki 
ania özelikle kendi 


ana Orc 0а 


уйг Or 
niz Hakkında кошш 
je Ue Kez.otüleg. dinine yedene- 
үг уеге Onara деп аб, 
neceğiniz їз] e arin 
Haritarın gittasına dogru bir yer 
de (giant Skeleton кд алсак: 
sınız. Afis dek slk dolabını in 
сисе oyda Uk kuweni si 
Тай olan Galtaybuluyoruz 
| Parlar göneyine gidir 
| Yâkınlannda 50200 yu bulacakse 
| 2 Ontünle konuşup içeride kli 


mai 


карг 


каййййгил söyleyince size ana ka 


ру! açacak r daha Önce 
Dustman € 

saldır 
Ama bu iler 


anahtari alabilirs 


ki görevlerden birini etkilediği için 
içende kimseye bulaşmamaya ca 


THE HIVE 


The Hive beş bölgeden oluşu 


yor. Mora bölgesi (kuzeydoğu) 


Smol 


Pazar bölgesi (güneybatı 
dering Corpse Bar 


bölgesi (qu 


s.d) ve Аде ог Dan 


ye Size gun- 


DUS Ales 
Тогај Bu Bölgelerdeki соди? 
пеў yapıp Mapmarker iniz 
| de VP oyunun сб ацга сет) 
ayarları ADU Yeterince Эр. kaza 
namazsanız ilerik»oölümlerde çok 
zonar acadar buralarda 


tum döden tamamlamaya са! 
vri. Bağigörsülerde кас kez 
exp. pani veriliğinden parar 
tez içiride alacağınız toplam pu 
ani yazdım /Oyunu iyi bir karak 
terle oynadiğımıdan, çözümde 
de Evil davranışlar 
caksıniz Ата Zaten Byunun ba 
sındaki çoğu OLE bu pekte 
öpen ete. 184 
alalweceginiz öğreyle we önemi 
olaylar 

POX 

Мо Пп hemen çÇıkışıncday к 
steil zarar Sii Ol 
карії, Onunla 
' Sharegrave bakkında 


ilamay: 


bu bolgale 


fan Pöx 


durert 


Pharod v 


k morga S 


konusun. 
DABUS (1000xp.) 
Moraun güneyindeki Dabus'la 
konuşmaya calisin 
SEV'TAI *NİN İNTİKAMI 
(250xp.) 
Morg böl 


jesindeki Dustman 


Memorial'daki 5 3i йе konu- 


sun. Üç kiekardesinin Starved 


Dogs Barking adıyla bilinen Dir 
çete taratındarı öldurulduğunu 


söyleyecek ме yardım isteyecek 


diri, bölgenin doğusunda bu ür 


haydudu bulacaksınız (Irmieci Uzer 
terine götür düğünüzde Starving 
Dog'yazısı görülüyor), Bunlar d 
üebaydutlardan dana 2 


riu ok 


duğu ic Morte'nin Litar 


duran, eu de öldüğünde 
yeri доп 

BAEN THE SENDER İÇİN 

CRADDOCK'I BUL (500xp.) 

Оита Memorialin güne 
de Baen We Sender! bulabilirsi 
niz. OnLnla Konüstuktan sonra 
Pazar bolgesine Од orada 
Caddo DUMP konusun 

bir görev veretek, Baene dö 

nersenizOdülünüzü ala 

CRADDOCK İÇİN 

JHELAI"YI BUL (750xp.) 

Jhelai'yi Smoldering Corpse t 
gesinin batı tarafında bulacaksınız 
Söylediklerini dir 
dida Yönup gerçeği So 
Daha sonra Çraddoçk'a yardım 
teklif ederek biraz para kazânabilı 
siniz 

ABISHAI (7000xp.) 

Eğer öldürebilec 
ortalıkta gözinmekte olar 


{гё inem 
yorsarıZ 
Black Al Bon 


shal ile konusur 


kızdınınıca size-saldıracak. Oldürur- 
aşına göre oldukç 
yüklü exp. kazanabilirsiniz 


MOURNS FOR TREES 
(500xp.) 


Kerekterler 
isim Dak'kon Vhailor 
Sınıf Fighter Fighter/Mage Fighter/Thief Priest 
irk Morte Githzerai Tiefling Succubus 
Strength 12 17 14 13 


Intelligence 13 13 12 16 


Wisdom 9 13 10 16 
18 16 
16 16 


Charisma 6 13 13 19 B 3 10 


Dexteriry 16 16 


16 


Constitution 16 


Onu Smoldering Corpse bol- EMORIC İÇİN BİLGİ TOPLA | so 
nin doğusunda bulabilirsiniz (2500xp.) N 
Exp. almanız ic 


oyu oyunun ilerisinde Dead ve bara donup Norochj lle konu 
onsta bulacaksınız. Onunla) sun (1000xp 
E DAMSEL IN DISTRESS 

d hakkında konusursanız, nup görevi tamamlayın Smöidermg Corpse bölgesinde 
Ok ölüyü nerc- | MOZOLEDEKİ SORUNU ÇÖZ yardim isteyen kızı 


in gerekeni tek sey Dustman Bar'da Emoric ile | 


ona yardım edeceğinizi söyleme Pharo: 


nm onun bu kadar 


konuşun. Giy- 


INGRESS"E YARDIM ЕТ den bulduğunu ortaya çıkarmanı (3000xp.) sisindeki kanları inceleyin ve ko- 
(750xp.) zı isteyecek. Bu görevi Tamamla Gathering Dust Bar'da Norochj | muşurken blöf yaparak exp. kaza- 
Marg bölgesinde durmadan manız için Buried Village'de Pha- le konuşunca sizden mozoledeki nm 

bir taraflara koşan birisine rasie (47 rod'u bulmanız ve ona bu soruyu — sorunun ne olduğunu bulmanizi |  MORTAI'NIN BORCUNU 


yacaksınız Kostuğu için onunla | sormanız gerekiyor тау go” sl. iste Bu gorev biraz zor ol | ÖDE (1000xp.) 

konuşmakta biraz zorlanacaksınız Гем tamamlamamız için daha za duğundan, grubunuzu güclen- Smoldering Corpse'la barmen 
Ona yardım etmek ıçın bir tecru- man var | dirdiğimizde hallermeniz daha iyi Barkıs'le konusunca Mortarnin 
beli bir Planeswalker bulmamız EMORIC'IN GÖREVLERİ Olur. (Mesela Smoldering Corpse borcundan bahsedecek Aynı 
gerekiyor Smoldering Corpse Ba- (DUSTMAN FACTION) |. ardan Dakkon ‘u da grubunu- bardakı Mortal'ye borç para verin 
rina gir Candner ile KONU Eder Emoric ile Dustman hak- za kattktan sonra). Mooleyt ve donup Barkis ile konuşun. Ay- 


şun, Ingr: 
bul edince, c 


yardımı eimeyi ка паа konusursaniz, size onlara Morg bölgesinin en üstünde Bu- rica isterseniz Barkis'ten gózunu- 
, | ~ i 

еп donup Ingress ile katılmak isteyip istemediğinizi saf facaksınız. İçeride birçok iskelet sa- zu satin alıp 1000xp. ve 1 we 

konuşun, Tekrar Candrian'a do- 


тасак ve size Dir. dizi görev vere: ve 


gisi ve dev iskeletlervar Mozo- 


apan proficiency kazanabilirsiniz. 


nun, size Ingressin disini verecek çek, Bu görevleri tamamlayarak le haritasının en quneyine ulaştı 


{Ви disi More üzerinde kullanabi | Ayr exp. kazenalbilirsiniz ve sonun- ğınızda mozotenin ic bölgesine | 

lirsiniz) da düstmerelup olmamak ta si | girevileceksiniz “İçeride iskeleuer Smoldering Corpse Bar'a girm 
ANGYAR'IN ÖLÜM | amelinizde ; ve bir büyücü olanı Sitahan Ru- ve Dak'kon ile konusun. Biraz 
KONTRATINI BUL (1 750xp.) Lpr ig İs Aynı neshadow var. Merte'rin taunt exp. kazanacaksınız ve Dak'kon 
Morg bölgesinin güneydoğu barda bulunan Noroch| ile kont- özelliğini kullanarak Strahenüze- | grubunuza katilacak 

kosesindela Angyarin емге girin şûn Dustrmar kılığındaki hırsızı tine çekin ve oldürün. Çıkışta Gu- | CRIER OF ES-ANNON İÇİN 

ve karısıyla konuşun. Kocasının bulmanızı isteyecek, Pazar bölge- ardan Spint ile konuşur (2000xp). |. MEZARTAŞI BUL (1000xp.) 

Mortal Gravesend ile kontrat im sine giderseniz ExtsizrAsn-Mantle 

zaladığını söyleyecek, yardım tek- ismiyle bulacaksınız INoerochy a 

if edin, Gathering Dust Вага gr dönüp hırsızı ortaya çıkardığınız: 

dın ve Mortal ile konusun. Onu söyleyin ve Emoric ile konuşup 


ikna etmek Için diğer Dustmerite- bu görevi tamamlayın 


rn yaptıkları hakkında neler düsu- 2). Awditing:Death йе kês 


neceklerini söyleyince Mortal gis” nus (500xp;];/Ayntr bardak 

dip kontratı getirecek, [500xpi Амапа Death ile konuşun ve 
Angyarin evine dönüp karısıyla onun ónunde kendinizi oldurur 
konusun ve kontrat gósterin Konuşmaya devam-edin ve Ema 


Anayar ile konuşun ama ona bu erek görevi tamamlayın. 
ste karısının parmağı olduğunu 3) Sere ite konus (500xp.]: 


söylemeyin. Kontrati yirtin Sere ile Dustman inanisi hakkında 


1/50xp), simdi Angyar ile Pharod kor 


sun. Konuşmanız агата 
ve diğerleri hakkında konuşur dığında Fmorice dönün ve göre- 
[500xpj. Arlık iste 2 zaman VI tarnamlayın 

bu evde dinlenebilirsiniz 4) Soego'yu bul (2500Xp.): 


ji 


KARAKTER YARATMAK 


Karakter yaratmanın, bir RPG oyununun en önemli kısım- 
larından biri olduğunu biliyorsunuz. Planescape'te seçebi- 
leceğiniz üç smif var: Savaşçı (Fighter), Büyücü (Mage) ve 
Hırsız (Thief). Eğer oyunun başından hangisi ile oynamak 
istediğinize karar verirseniz fazla zorluk çekmezsiniz. Oyun 
içinde çeşitli NPC'lerle konuşarak bu sınıflardan istediğiniz 
birine geçebilirsiniz. Ama experience bütünlüğü açısından 
bu çok tavsiye edilebilecek bir şey değil. Karakter puanla- 
rmuzi nasıl dağıtırsanız dağıtın, oyuna Fighter olarak baş- 
layacaksmiz. Mage olmak için mümkün olduğunca çabuk 
Ragpicker's Sguare'deki Mebbeth'e, Thief olmak için ise 
yine aynı yerdeki Ratbone'a gitmelisiniz. Aşağıda bu üç 
sınıf için puanları dağıtırken yararlanabileceğiniz tavsiye- 
ler bulacaksınız. 


FIGHTER 
Bir savaşçının öncelikle yükseltilmesi gereken özellikleri 
Strength, Dexterity ve Constitution'dır, Özellikle Strength'i 
en az 18 yapın. Con.'ır 16'dan yüksek olması Level başına 
ek +2 HP kazandırır. Intelligence'a pek fazla ihtiyacımınız 
olmayacağından, onun yerine Wisdom'ı yükseltip, kaza- 
nacağınız exp. puanlarını arttırabilirsiniz. Charisma çok 
fazla gerekli bir özellik değil. 


MAGE 
Eğer büyücü olmayı seçerseniz oyunun başında biraz zor- 
lanacaksiniz, ancak oyunda ilerledikçe sabrınızın karşılığı- 
ni güçlü büyülere sahip olarak alacaksınız. Yükseltmeniz 
gereken en önemli özellikler intelligence ve Wisdom. Int, 
kelli bir seviyede büyü kitabımıza ekleyebileceğiniz büyü- 
lerin sayısmı ve gücünü etkilerken, Wis o güzelim yüksek 
Level büyülerini kullanabilmeniz için gereken exp.i daha 
| çabuk kazanmanızı sağlar. Bunun dışında Con ve Dex, 

özellikle oyunun başlarında sağ kalmanıza yardımcı olabi- 
lir. 


THIEF 
Iste bu oyunda sizi en çok zorlayacak sınıf. Aslında zaten 
oyunun başlarında grubunuza Annan gibi iyi bir hirsiz ka- 
tıldığından bir de sizin bu sınıfı oynamanıza gerek yok, 
ama tabii bu sizin seçiminiz. Bir hırsızın en önemli özelliği 
Dexterity'dir. Bunun yanında yüksek Str size oyun boyun- 
ca oldukça fayda sağlayabilir. Int önemli oimasa da, Wis 
çabuk Level atlamanıza yardımcı olur. Level atladığınızda 
kazanacağınız hırsızlık puanlarını öncelikle Pick Pocket 
özelliğini yükseltmek için kullanın. Çünkü özellikle satici- 
lardan çalacağınız eşyalarla çok rahat edeceksiniz, Bundan 
sonraki önem sırası ise şöyle: Stealth, Find Traps ve Open 
Doors, Özellikle stealth ile bir anda ortaya çıkıp rakipleri- 
nize 3-4 kat fazla zarar verebilirsiniz. 


USTASI| Planescape Torment 


jesinin batısında 

karşılaşacağınız Crier of E-Annon 
ile konuşun ve ona mezarlaşı bu- 
lacağınızı soyleyin. Morg bölge- 
sindeki Dustman Memoriala gi- 
dip Death-of Names ile konuşun 
ve ondan anıta Es-Annon ismini 
kazımasını isteyin, Спег of EsAn- 
non'a gen допир görevi tamam- 
layın 

FLEECE (1000xp.) 

Han bölgesinde Fleece hırsızlık 
yaplığında onu seyrederek exp 
kazanabilirsiniz 

* Reekwindin Laneti Kaldırma 
görevi ıçı Clerks Ward kismina 
bakın 

PORPHIRON'UN KOLYESÎNÎ 

GERİ AL (1750xp.) 

Han bölgesindeki Porphiron ile 
konuşup kolyesini geri alacağınızı 
söyleyin Smoldenng Corpse böl- 
gesine gidin, bau tarafında ктт 
zesiyah gıysıh haydutlar göreceksi- 
niz. Onlarla konuşurken blof ya- 
pin, kolyeyi vereceklerdir. Daha 
sonra isterseniz onları öldürebilir 
siniz iyi bir karakterseniz on- 
iari kızdırmak için Morte'yi kulla- 
nın) Eğer Porphiron ile konuşma 
dan bu haydutlan oldürürseniz, 
konuşma kısmıyla uğraşmanıza 
geri kalmaz çunku Porphuron sid 
detten hoşlanmıyor Görevi la 
mamladıkları sonra eger Fighter 
iseniz, Porphiron size slah eğitimi 


ARLO İÇİN NESTOR'DAN 

KURTUL (1000xp.) 

Han bölgesindeki Flophouse 
(hanl'a girin ve Апо йе konuşun 
Nestor ile konusunda sizden gate 
liri isteyecek. Dışarı çıkın ve hanın 
kuzeyinde One-Eeri bulun 
Onunla catal hakkında konuşun 
ve gerekirse onu öldürerek çatalı 
alin. Nestora çatalı verince hanı 
terkedecek Arlo'yla konuşunca, 
istediğiniz zaman burada dinlene- 
bileceksiniz 

MAR'IN KUTUSU (2000xp.) 

Han bolgesindela Mar ile konu- 
sunca size Ku'atraa уа ulasürma- 
niz için bir kutu verecek Kutuyu 
Smoldering Corpse bölgesindeki 
Ku'atraa тіп evine góturun. Ku 
tuyu Hresken'e götürmeniz! soyle- 
yecek. Market bölgesindeki Bras- 
ken'in evine gidin ve onunla ko- 
nuşun. O аа size Shilandra ya go- 
turmenizi soyleyecek. Morg bol- 


gesindeki Shılandra'nın evine gi 
dince kutunun hikayesini size an- 
latacak ve Alley of Dangerous 
Angles'takı katedrale gotürmenizi 
isteyecek. Katedral'dexi Aola ile 
konuşun ve han bolgesinin ku- 
zeybatsinda bir yerde saklanan 
Маг bulup konuşarak görevi ta- 
mamlayın 

ÇETE SAVAŞLARI (4500xp.) 

Alley of Dangerous Angles'a gi- 
nn. Kuzeybau kösesinde Krystal 
bulup konuşun. Sizden Rotten 
Wiliams’ aldurmenizi isteyecek 
Onu güneydoğu köşesinde bula- 
bilirsiniz. Oldürdukten sonra dö 
nup Krystall ile konusun 
(1500xpj, Blackrose'u da öldür 
тепа isteyecek. Doğuda Black- 
rose'u bulunca önce onunla ko- 
nuşun, sizden Williams’ öldürme: 
nizi istediğinde zaten bunu yapt- 
дл söyleyin (| 500xp) ve aynı 
şeyi Krystall için de söyleyince red 
dederek onu öldürün. Krystall'e 
dönüp görevi tamamlayın 
(1500хр] 

RAUK'UN YÜZÜKLERİNİ BUL 

(500xp.) 

Alley'in guneybalısındaki yan- 
mış binaya girin ve Rauk ile konu- 
sun. Haritadaki uç çadıra da gide 
rek yüzükleri alın {birisinde yatek- 
ta, birisinde odunların arasında, 
birisinde tahta sırada) Reuk'a dö 
nüp yüzükleri verin Büyuculeri 
seyredin ve öldüklerinde eşyaları- 
ni alm 


RAGPICKER'S 
SQUARE 


Buraya ulasmak icin Han bol- 
gesinin kuzey çıkışın kullanmalısı- 
т? Bu bölgede Büyuculuk eğitir 
mi için Mebbethi, Hırsızlık eğimi 
için ise Ratbone'u ziyaret edebilir 
sınız 

JARYM İÇİN YAKUT BUL 

(500хр.) 

Ragpickers Square'in guneyin- 
deki bir evde lerym'i bulacaksınız. 
ve sizden mucevher isteyecek. Is- 
tediği mücevher, Marin Kutusu 
görevinde Avla'ya teslim ettiğimiz 
kutudan çıkan mücevher. Alley of 
Dangerous Angles'taki katedrale 
dönün ve Aola'yla konuşarak mur 
cevheri satin alın. Yakutu Jarym'e 
goturun 

NODD İÇİN AMARYSSE'Yi 

BUL (750xp.) 


Charter Generation 


Моча йе Konuşmuğumuzda siz 
derpmarysse"| alllmanızı İstey 

k Smoldering Corpse t 
ne gidip Amarysse ile Konuşun 
Nodd'a отойт ЯЙ para ve 
7 Yarayı Nodd a yerin 

MEBBETH'İN GÖREVLERİ 
Ragpicker's Square Lam 


igesi 


sında büyuru eğitmeni olan Meb 
bethrin exi bulunuyor Onunla 
lum konulardarkonusun, Meb- 
ет istediğiniz zaman tüm gu 
bur yaralannt iyileştiriyor ve evin- 
de dinlenmenize izin veriyor 
Onunla buyucu ölmek içim k 
NUSUĞUNUZdE size ÜÇ tane görev 
verecek, Bunları tamamladığınız 
da istediğiniz zaman Mebberh rl 
konuşup büyücü glabilirsiniz. Gö- 
revler Basit olduğundan yapmaya 


Çalıştı 


yücu olmak zorunda 


değilsiniz. Ayrıca Büyücü olsarız 
da istediğiniz zaman Dakkon ile 
konusup savaşçılığa geri dönebi- 
ШЕ 

1; мерос istedigi otlar 
but (2000xp.] Ну! Чак! Pazar 
bolgesne gidin ve bitki satanetuc- 
cari талир konuşun Tehumları 
yelişlirmek ıçın oo isten anlayan 
birin 


gerek olduğunu söyleye 
сек Eğer daha once Moums-For- 


rees ıle konustuysaniz aklınıza © 
gelecek Smoldering Corpse Bol- 
gesine gidip Mourms For Лес е 
konusuri. "Focus on seeds" seçe 
neğini seçince tohumlar Milene- 
сек Mebbeth'e dönüp gorevi ta- 


mam 


giysiler 


[10G0xp.ji: Yine Pazar yerine dö 


Man ve Ciscor Me kol а, giysi 
leri alın ve Mebbethre götürün; 

3)Kossahilaidemmürekkep 
at {1000хр. [2 Kossah-Jaflyine: 
Pazar bölgesinde bulacaksınız. Si- 
ze balık satıcısıyla konuşmanızı 


söyleye Pazar yerinin asagisim- 
da Meiram (bulun ve gnunla 


balık ve mürekkep hakkında ko- 


nusun, sizden mürekkebi tone 


koyacağı oii kap isleyecek, Pazar 


yerine çıkın ve kap satarr-tuccer- 
dan bir kap alın (tüccarların ko 
muşmalarından ne sattıklarını an- 
layabilirsiniz) Meiram ile konusup 
murekkebt alin ve Mebheth'e geri 
donun 

PHAROD'UN CESETLERİ 

NEREDEN BULDUĞUNU 

ÖĞREN 

Sharegravein evine girin ve 
onunla Pharod hakkında konu- 
sun. Onunla konuşurken Pha 

Tun szin için önemli olmadığı 
ni belinin. Sizden o кайат ceseti 
nereden bulduğunu öğrenmenizi 
isteyecek (hatırlarsanız Emoric de 
aynı şeyi istemişti). Bu görevi ta- 
mamlamak Içın Pharod'u bulmali 

ona bu si 


uyu sormalısınız, 


çin cevalbi 


Görevi tamamlamak 


aldığınızda Sharegrave e donmelie © 


siniz. Pharoc'a söz verdiğiniz için, 
Sharegrave'e yalan söylerseniz 
exp alamıyorsunuz 


TRASH WARRENS 


Ragpicker's Square de isinizibit- 
ае Pharod'u bulmak ici 
TEM Warrenris'e gitmelisiniz. Bu 


raya kadar olan görevler yalnızca 


exp. kazanmak icindi, o yuzden is- 
terseniz doğrudan buraya gelip 


hikayeyi ilerletebilirsiniz. Çevredeki 


lerden duyduğunuz c 
pe'te bir çok portal var ve bunlar 
ancak o an elinizde olan bir eşya, 
yaptığınız bir hareket gibi "апат 
tar'lar ile ortaya çıkıyorlar. Trash 
Warrens'e ulaşmak için gerekli 
Narr anahtar Junk 
yoksa, Ragpickers Square'de dole- 


arken çevrede bulabihicsiniz. Eliniz 


Eğer elinizde 


de junk @ Nueeybatidiakl kapıya 
giderseniz portal açılacak Portalin 


diğer tarafına geçtiğinizde Irash 
Warrens'e giden çıkışı göreceksi 
niz 

Burada:bircok haydutla dövüş 


mek zorunda ка 


сакзїгит. 


halinde saldırmaya meyilli olduklar 
rinden-Morte'nin taunt özelliğini 
kullanırsanız rahat edersiniz. Har- 
tarla i 
yere elinizde Ta 


геш olan 


I ıe gelirse- 
niz gizli portalı açabılırsınız. BU grz- 
I-adaclartircokcraniurm ral ile kar 
şılaşacaksınız vesbunlar grup ha 
linde olduklarında gek kötü büyü- 
ler yapabılıyorlak©yüzden onları 
hemen temizlemeye'çalışın 

Haritanın güneydoğusunda 
Bish ile karşılaşacaksınız. Buried 
Village'a giden yol onun bulun 
duğu yerden geçtiği ıçın ister ko- 
nuşarak İster savaşarak ondan kur- 
tulun ve yerdeki kapağı kullanarak 
Buried Village'e ulaşın 


BURIED VILLAGE 


Ме Burası Pharod'unyasadığı 


ncelikle hantanin 


yer birsen 


sındaki Marta'nın evine 


jirin 


inia konuşun. f 


v ğer bağır 
saklarınızı incelemesini söylerseniz 
bir yüzük ve 500xp. kazanacaksı- 
гі. Bu bölgedeki çoğu görev ka 
takomblarla ilgili olduğundan 
hepsını kabul ейт ama bitirmek 
ign acele etmeyin. Nasılsa asağı 
Geki her yeri dolaşacağı, 

KU'U YIN'İN NUMARASINI 

GERİ AL (2500xp.) 

Marta'nın evinin yakınında Кии 


Yin йе karşılaşacaksınız Onunla ko 
nusunca ismini ve Numarasını Ra- 
dine'in çaldığını soyleyecek Rad 
пел güneyde bulabilirsiniz. Ondan 


ve numarayı alıp (blóf yapab 
iirsiniz) Kuru Yin'e geri götürünce 


Size numarasını ve exp. verecek 


STRATEJİ USTASI 


UHIR'İN BICAGINI BUL 
(5000xp.) 

Uhirle konuştuğunuzda bıçağı- 
ki katakombda 
kaybettiğini söyleyecek Bıçağı ka- 


nı köyün altinc 


takombun Dead Nations bölge 
sınde bulabilirsiniz. Bu bölgenin 
güneyinde bulacağınız Knifed 


Ghoula ali tane fare kuyruğu 


verdiğinizde size taçağı geri vere 


cek, Bıçağı katakombdan geri çık- 


tiámiz zama, зге, galürmeyi 
unütmayin: 

QUINT'ÍN ZEHİR 

MUSKASINI BUL (7500xp.) 

Quinti koyun kuzeyindeki evin- 
de bulacaksınız ve sizden kata- 
kombda bulunan Gnsin bedenin- 
dün muskasını almanızı İsteyecek 
Grisin bedenini Crypt of the 
Embraced'de (Weeping Sto 
nes'un kuzeyinde| bulabilirsiniz 
Gris ile konusabilmek icin Ölülerle 
konuşma yeteneğine sahip olma- 
nız gerekiyor. Bunu nasıl yapaca 
дт ileride Ölülerle Konuşmak 
kisminda bulabilirsiniz. Gris size 
aradığınız seyin Marta nin evinin 
yanindaki cop ука olduğu 
nu söylüyor (Muskanın yerini hari- 
lada görebilirsiniz, Quinte gidin 
ve ödülünüzü alın 

PHAROD'UN BRONZ 

KÜRESİNİ BUL (15000xp.) 

Pharod'un evine girin ve onun- 
la tüm konularda konusun. Bu 
kadar çok ceseri nereden buldu- 
Quint sormayı unutmayın Pha- 
rod size kataknmllardakt bronz 
küreyi bulmanızı, Bunun Karsili- 
ğında bılgı vereceğini söyleyecek 
Bronz küreyi katakombların 
Drowned Nations bölümünde 


bulabi 


reyi Pharod' axe 
tüdiğinizde size bilgi verecek ме 
Annah grubunuza кашасак, 


THE.WEEPING 
STONES 


Köyün güneydoğusundaki ker 
piya gidip Barr ile.konuşun ve 
Pharod'un küresini aramaya gide- 
ceğinizi soyleyin Size kapıyı aça- 
сак ve Weeping Stones'a girecek 
siniz. Bu bolgedeki yaratıklardan 
vergouille size sorun çıkarabilir, 
onları tek tek halletmeye çalışın 
\етегайег sadece büyülü silah 
lardan etkileniyorlar O yüzden 
Dak'kur burada oldukça taydalı 


TZ 


MORTE 
morte ile daha oyunun Ба” 


DAK'KON 

тат oyundaki size yardımcı olabilecek en IY! karakter. 
pem dövüş ham de büyü konusunda çoh iyi Sadece 
kendisinin kullanabl!” 

giği silahı Karacı, © 

Лече! atladıkça ба?а da 

güçleniyor. özellikle 

yo, eveldan sonra çok 

etii oluyor 

Grubê katlatile- 

cek iki böyücüden biti 

olduğundan, tercih YP” 

mani 961001156 kesinlikle 

onu yeşim Eğet oyunda 

chaotic bit karakter olmaya 

paglarsanit. pay ken bundan [] 
А ч rahatsiz olacak Düşük olan 

Morte у: 3$ Ag pS vatelliqence özelliğin! dövme sam alarak уйк!!!" купса eder 
дед püylicülük veyâ hırsızlık yolunu ves tiysenti ax kon ile 
котыр земат savage dönebilirsiniz 


mig 
layacakSI 
çok yaran 
özellikle düşü 


dişini kulları 
yerde bu dişi 


АММАН 
Аспап ila önce Tre 
ive da tanış? ak FALL-FROM-GRACE 
anız, 97900007 ^ Р vini bu da oyunda tek olan sınıflardan bin; Priest, Özel” 
la ise Pharod à : е iyileştirici büyüler savaşlar si- 
pront kürey” ` Y rasında çok yardımcı oluyor Dera” 
yetindi katila ‹ yarırajı yakın dövüylerde çök ve” 
cok, oyundaki sims olmasi, çünkü kullanabileceği 
мек nimia karak” silah neredeyse yek gibi, Fall iron" 
ter olduğun” j rrace йе konuşup, aidan diğer 
dan, eğer 912 grup üyeleriniz hakkında bilgiler 
ии değilsin!” munakkak ye tavsiye aiabñirsiniz: Daha +0018 
grubunuzda bulunması 9 size yöyledikler hakında giğerleriy!e 
kon biri Istediğiniz. zaman kenugursant, oldukça satire yo 
annah he cn н m ue nuçlarla kargiagacaksmit Gozellik- 
na geçebilir je. En zayi 'ё cde 1 2 
д ашуу» güçsüz olan 91971 oldugundan I зө аа picis SM ekici iğ 
data iyi br silah ara düşünebilirsiniz. OYU золото Е" 
doğru Annah İçin mükemmel silahlar bulacaksın? 


NORDON4 


Oyunda 


"айга or İsteme 


en d 
biri иш bg, 
degit Уен va 


ati 4 
"таз ge Yan 
re 


en fatla altı kişi 
lîk bir gru! 
yarsunuz. r grubu 
sonra İki İm e? RBS 
Morte, Dak'kon, Annah, 5 gerekecek, Dance np 
Wer dövüş, hem büyü aşı fali-from:Grace ve Hordom’ СУР 
Кибеп oluşturmak тоги Loren çok dengeli oluyor. sis oluşan grup. 
dile bir değilsiniz тариат 
birisini gruptan S GRE İstediğiniz zaman не 9 wra alti 
RRA ON E form Party secene- 
uşuncaya kadar sisl biral 
VE 


tığınız yerde | 
bekleyecektir. Eğer 
Hamaless One'a hemen exp, karardı 
xandinp level atlat- 


mak istiyorsan 
m Ыт 
у gruptan glam а Ча yeratikların olduğu bölümlere 
nilan P 

tüm exp, grup Üyeleri aras başınıza savaşabilirsiniz. ÇÛ girmeden 

sdam sayesinde ki p rnda eşit olarak x ГЫ; oyunda Kaza” 

алатан {апада bölünüyor (Mame : 
exp. hariç). Grup Gyele e One'in 
ile 


bir RERUNS 
onlarin КІ 
öğrenebilirsiniz. hil EE КҮНҮН) ada 
deuten yüne ips рай 
konuşmalariniz, 


eğer siz 
de karşılık verirseniz mutlu bii 
r 
yesi Ife sonuglamyor. 


oluyor. Bu bölgeden bes ayrı ye- 
ге gidiş imkanınız var: Crypt of 
the Embraced (kuzey), Dead Ne- 
tions (guney), Dismembered 
Crypt (Бап), Warrens of Thought 
(kuzeydoğu) ve Shattered Crypt 
(kuzeydoğu) Tüm bu bölgeler 
aynı ayrı açıklanmıştır 

GLYVE İÇİN SONSUZ SU 

SÜRAHİSİNİ BUL (5000xp.) 

Bu bölgenin hemen batısında 
Glyve ağlayan tas] ile konuşunca 
sizden büyulu bir surehiyi bulma- 
гїл İsteyecek Bu suranıyı daha 
sonra gideceğiniz Drowned Nati- 
onsin en doğusunda bulabilirsi- 
niz Sürahiyi geri getirip Giyve'e su 
dökünce görev tamamlanacak, 

CHAD İÇİN 

VARGOUILLE'LERÍ ÖLDÜR 

(3750xp.) 

Dead Nations girişinin hemen 
önünde yerde yatan Chad'in ce- 
sedini göreceksiniz Ölülerle ko- 
nuşma yeteneğiniz yoksa onunla 
kanuşamazsınız (bu bölgedeki ce- 
setlerin çoğunda konuşma ikonu 
yerine soru işareti çıkacak Olüler- 
le konuşabiliyorsanız soru işaretiy- 
le tıkladığınızda konuşmaya başl- 
yorsunuz| Bu yeteneği kazandık- 
tan sonra (ileride açıklanacak) 
Chad Че konuşun ve bölgedeki 
tüm vargoulile'leri ólaurun ve 
Chad ile konuşun. 

CRYPT OF THE EMBRACED 

Crypt of the Embraced'e girdi- 
ginizde üç tane ghoul ile kapisa- 
caksınız. Bunlar gerçekten de bi- 
raz zorlu düşmanlar. Ortadaki ta- 
butu açarsanız Gris'in cesedini 
bulacaksınız Onunla konuşmak 
için olulerle konusma yeteneğini- 
zin olması gerekiyor Gris ile ko- 
nuşunda size aradığınız muskanın 
yerini soyleyecek | 


SHATTERED CRYPT 

Bu odada biraz para ve işinize 
yarayacak birkaç eşya bulabilirsi- 
niz Ayrıca içerideki vargouille'leri 
Oldurerek exp kazanabilirsiniz, 

DISMEMBERED CRYPT 

Bu odada birkaç tuzak bulunu- 
yor Odanın en yukarısındaki ka- 
рад! açıp aşağıya inin ve cesedin 
üzerinden kopmuş kolu aln. Bu 
kolu Рейт dövme dükkanına 
(Smoldering Corpse bölgesi) go- 
türürseniz, listeye size exp kazan- 
агасак dört tane yeni dövme ek- 
lenecek, 


DEAD NATIONS 


Bu bölgeye girdiğinizde sizi 
Hargrimm the Bleak karşılayacak 
Sakın опа karşı gelecek bir şeyler 
söylemeyin, size içeride güvenli 
bir şekilde dolaşma izni verecek 
Konuşmanız bitince kendinizi So- 
egonun yanında bulacaksınız İs- 
terseniz burada dinlenebilirsiniz 
[artik Emoricin verdiği son görevi 
bitirebikrsınız) 

ÖLÜLERLE KONUŞMAYI 

ÖĞRENMEK (3750xp.) 

Bu yeteneği kazanmak için ön- 
ce bu bölgenin güneybatısında 
bulacağınız Stale Mary ile konus- 
maya çalışın. Daha sonra Harg- 
rimm'e giderek Stale Mary ile nasıl 
anlaşabileceğinizi sorun. Tekrar 
Stale Mary'e gidin, onunla konu- 
sun ve size dokunmasına izin ve- 


rin Artık ölülerle konusabilirsiniz. 


DEAD NATIONS'TAN ÇIKIŞ 

(7500xp.) 

Daha önce Hargrimm'den bu- 
radan kimsenin çıkamayacağını 
öğrenmiştiniz. Simdi gidip onunla 
konuşun ve size güvenebilmesi 
için verdiği iki görevi tamamlayın 
Görevleri tamamladıktan sonra 
onunla konuştuğunuzda size ora- 
dan çıkmanız için ızın verecek 

1) Cranium Rat'leri öldür 
[3750xp.]: Bu gorevi aldıktan 
sonra fareleri Байсак bir tunelde 
bulabilirsiniz. Onları öldürün ve 
kuyruklarını alın. Bu kuyrukları 
лг bıçağı karşılığında Knifed 
Ghoul'a vereceksiniz Hargnmm'e 
dönüp konuşunca size diğer gö- 
revinizi verecek 

2) Soego'nun neyin pesin- 
de olduğunu bul (3750xp.]: 
Bu bölgede dolaşan Doubtful 
Skeleton! bulun ve onunla konu- 
sun. Olup ölmemeye karar vere- 
mediğini göreceksiniz. Soego'nun 
yanına gidin ve ona İskeleti anla- 
tın Ikna etmek için odadan disan- 


ya çıktığında ortadakı geniş taşı 


inceleyin ve içindeki günlüğü bu- 
larak okuyun (2000xp) Harg- 
rimrm'e gıdıp öğrendiklerinizi anla- 
tın. Hargrımm Soego'yu öldüre- 
cek. Bu olaydan sonra So- 
ego'nun cesedinden kurukafayı 
alın 


WARRENS OF 
THOUGHT 


Aslında bu bölgeye girmenize 
kesinlikle gerek yok ancak yıne de 
içeride wereratleri öldürerek ol- 
dukça exp kazanabilirsiniz İçeri 
ilk girdiğinizde Mantuok ile kars- 
laşacaksınız ve sizi zindana ata- 
сак Iceride araştırabildiğiniz her 
yere bakın ve ışınızi bittiğinde bir- 
kaç kere zindan kapısına doku- 
nun. Gardiyanlar sizinie konustu- 
ğunda, onları sizi bırakmalarına 
ikna edin (3750xp). Artık etrafi 
dolaşıp işe yarar birkaç eşya bula 
bilirsiriz Eğer herhangi bir fare 
veya wererat oldurürseniz, bölge 
nin doğusundaki Many-As-One'in 
odasına girdiğinizde size saldır- 
yor 


DROWNED 
NATIONS 


Bu bölgeye Dead Nations'in 
güneyinden veya Warrens of 
Thoughtın güney kapısından ula- 


STRATEJİ USTASI 


şabilirsiniz. Burada iki önemli esya 
bulacaksınız. Birisi Sonsuz Su Su- 
rahisi, diğeri ise Bronz Küre, Bu 
eşyaların yerini haritada gorebilir- 
SINIZ 

Etrafta bir sürü vargouille ve 
trocopotaca var, onları cldurerek 
мі exp. kazanabilirsiniz. 

Simdi Weeping Stonestan çıkın 
ve Barr'a kureyi gösterin Size kó- 
yün kapısını açacak Pharod'a gk 
derek kureyı verin. Size geçmişiniz 
hakkında bilgi verdikten sonra kızı 
Annah (onu ilk olarak Morg böl- 
gesinde görmüştünüz) grubunu- 
za katılacak. Eğer köydeki diğer 
görevleri de tamamladıysanız 
[Uhir'in bıçağı ve Quintin muska- 
sı) Pharod'a gitmeye hazır oldu 
ğunuzu söyleyin, Smoldering 
Corpse bölgesindeki Tenement of 
Thugs'in önüne ışınlamacaksınız. 
TENEMENT OF 
THUGS 

Bu bölüm sizi çok fazla zorla- 
mayacak, Amacımız çıkışı bulup 
Alley of Lingering Sights'a ulaş- 
mak Koridordan aşağı inince iki 
kapı göreceksiniz Eğer chaotic 
bir karaklerseniz sağdaki odadaki 
Tiresias, lawful iseniz soldaki oda 
daki Sybil ile konuşun. Daha son- 
ra aşağıdakı merdivenlere gidio 
en Ust Кага çıkın. Buradaki büyü- 
cuyu öldürüp anahtarı alin. Şimdi 
ilk kata dönün, Artık Tene- 
mentten çıkabilirsiniz. İster gu- 
neydoğudaki kapıyı kullanarak, is- 
terseniz Sybil'in arkasındaki odayı 
kullanara buradan çıkabilirsiniz 
Ama Sybil'in arkasındaki odada 
birçok zorlu thug var, уте de 
exp. için onları Mone ile tek tek 
dışarı çekip oldürebilirsiniz. Dışarı 
çıkmadan önce eğer daha önce- 
den elinizde prybar (levye) yoksa 
bu kat araştırıp hevyeyı bulun Al- 
ley'de ihtiyacımız olacak 


ALLEY OF 
LINGERING SIGHTS 


Buraya geldiğiniz gibi güney- 
doğu tarafindaki geçitten geçerek 
bir sonrakı bölgeye gidin Duvar- 
daki yüze yaklaşınca konuşmaya 
başlayacaksınız. Yolu açmak icin 
once size görevler verecek 

DABUS'TAN KURTUL 

(11500xp.) 

Bir önceki bölüme dónun ve 
haritanın alt-ortasındaki eve girin. 


Drowned Nations 


Yerdeki olu abusu inceleyin ve 
onu neyin öldürmüş olacağını dü- 
йеп çekici alın. Dışa- 
lier dabusa evdeki ölü 
abustan bahsedin, Eve girecek 
ve orada kiili kalacak. Duvardaki 
yuze dönüp diğer görevi alın 
DABUS'UN YAPTIĞI 
DEĞİŞİKLİKLERİ DÜZELT 
(16250xp.) 
Bu görev için elinizde levye ve 


mün. Ce 


пуа с 


¢ olmalı Değişiklik yapılması 
gereken yerlerin (orldakı evin sağ 
ve sol taraflarında olmak üzere iki 
tene var) üzerine imleci gölürdü- 
ğünüzde soru işareti çıkacak. Di- 
cenbklenmde tamır etme- 
isiniz bitince duvardaki 
yüze dönün, size Lower Ward'a 


giden yolu açacak 


LOWER WARD 


oyurlun en çok görev içe- 
sine geldik. Artık harita- 
erden bir yere gitmek iste 
va haritası çıkacak 
ve yurumek Zorunda kalmadan 


diğimizde dür 


liğimiz yere gidebileceğiz 
yeterince yüksek Intelligen- 
niz varsa (184), bu özelliği kul- 
lanarak Bunge Villege'e gidin ve 
Pharad'un ene girip Bronz Kü- 
reyi alin. Çünkü oyunun sonun- 
da sizi super bir exp. bekliyor ola- 
cak. Int iniz Yüksek olmasa bile 
küreyi alın, з azından denemiş 
olursunuz 
ower Wàrd ve Clerk's Ward 
bölgelerinde alacağınız çoğu gö- 
rev birbiriyleliç içe olduğundan 
parantez {rinde o görevi tam 
olarak tamamladığınız taktirde 
пасад exp. puanını yazdım 
Oyunun A4 hikayesinde ilerle- 
in yapmaniz gereken sey 
hakkinda bilgi toplayıp, ona 
ulaşabileceğimiz yolu bulmak. Bu- 


nun içinde birbiriyle bağlantılı gö 
revleri tamamlarız gerekiyor O 
yüzden aşağıdaki görevler büyük 
ölçüde sıralı olarak ilerleyecek, Ay- 
nca bu bölgelerde Godsmen, 52- 
nete ve Anarchist topluluklarına 
katılma imkanınız da var 

Lower Ward'a girdiğimiz anda 
Morte kaçırılıyor. Geride kalan €$- 
yalarını alın. Eğer Morte'yı grupla 
istemiyorsanız aşağıdakı görevleri 
yapmak zorunda değilsiniz 

MORTE'YÍ GERİ ALMAK 

(47500xp.) 

Haritanın alt tarafındaki wrec 
ked house'a gidin ve Lothar iie 
konusun. Size Morte'yı değerli bir 
kafatası ile takas edebileceğimizi 
söyluyor ve size . Dişarı çıkın ve 
Coffin dukkanina gidip Harnrys Пе 
konuşarak ona mezer hakkında 
soru sorun. Harnrys size mezarın 
harıtasını önerecek ve wareho- 
use'dan almanızı isteyecek Ware- 
house'a gıdın ve Vault of the 
Ninth World ile konuşarak harita 
yı isteyin, Simdi tekrar Lotharin 
evine donun ve yerdeki kapağı 
açarak asağıya inin Aşağıda Mer 
nutok ile konuşup Lothar için ka 
fatası aradığınızı söyleyin. Doğuya 
gidip portaldan geçince kendim- 
zi Weeping Stones'ta buluyoruz 
Once Dead Nationsa, oradan da 
Drowned Nationsa gecin. Bu 
bölgenin güneydoğusunda bir 
kapı bulacaksınız. Kapıya yaklasin- 
ca Nameless Öne yalnız gitmesi 
gerektiğini soyluyor. İçeri girince 
kendinizi mezarda bulacaksınız 
Harıtayı sonuna kadar okuyun. 
Buradaki тапок cok basit Mezar 
bir merkez oda ve onun çevresin- 
deki dort odadan oluşuyor Her 
odada olumcul bir tuzak var ve 
bu tuzak 521 öldürünce tekrar 
mezara girdiğiniz yere ışınlanıyor- 


sunuz Önce merkez odaya doğ- 


ru yurüyun, odaya girer girmez 
kuzeybatı odasına ışınlanacaksı- 
niz. Mezardan 1. anahtarı alın 
Yerdeki sembolün Üzerine gelince 
tuzak çalişacak ve öleceksiniz 
Tekrar ortadaki odaya yürüyünce 
bu sefer güneydoğu odasına ışın- 
lanacaksınız Yine mezardan 
anahtari alın ve olun Bu şekilde 
devam ederek 3 anahları da alm- 
ca, ortadakı odaya dışarı ışınlan- 
madan girebileceksiniz. Oncelikle 
duvardaki 8 tane yazıyı da oku- 
yun ve her okumadan sonra pa- 
nelleri iin. Hepsini okuyup titiklen 
sonra ortadaki tabutu açın Içinde 
4 anahtarı bulacaksınız Guneye 
doğru yüruyunce yeni bir odaya 
ışınlanacaksınız (4 anahtar alıp 
haritayı okuyunca da ışınlanabili- 
yorsunuz|. Kutunun içindekiler 
alıp, açılan porteldan geçin. Tum 
grup üyelerinizle konuşup onları 
tekrar grubunuza katın, Lothar'a 
geri donup mezarda kafatasi ok 
madığını söyleyince sizden başka 
bir değerli kafatası İsteyecek Eğer 
elinizde Soego'nun kafatası yok- 
sa, aşağı inip Manutok'u aldürun, 
kafatasını ve Kitabı alın Bu kafa- 
taslarından birini Lothar'a verin 
Lothar ile Ravel hakkında konu- 
sunca, Ravel'e giden uzun yolun 
ilk adımını atmış olacaksınız. Ev 
den disan çıkınca Morte gruba 
katılacak. Onunla konuşunca 
Skuli Mob isimli yeni yeteneğini 
öğreneceksiniz 

POWER WORD KILL BÜYÜSÜ 

Oyundaki еп güçlü büyüler- 
den olan Power Word Kili büyü- 
sünu öğrenmenin tek yolu, Ma- 
nutok'un kitabıyla konuşmak. An- 
cak bu buyu ıçin feda etmeniz 
gereken çok sey var ve buna de 
бір değmeyeceği size kalmış. Ki- 
taba identity yapınca kitabın aslın 
da "Grimoire of Pestilemial Tho- 
ughr" olduğunu göreceksiniz КЕ 
tap ile konuşun. Size sırasıyla Üç 
görev ve her görev sonunda bir 
büyü verecek. İlk iki buyu her yer- 
de bulunabilecek cinsten. 

1) Kanmdan bir damla ver: 
Bu görev için kanınızı vermeyi ka 
bul etmeniz yeterli 

2) Bir grup üyesini köle ola- 
rak ver: Bu görevi tamamlamak 
için Curiosity Shop'a (Clerk's 
Ward] gidip Vrischika ile konuş- 


mali ve ona bir grup üyenizi esir 
olarak vermeniz gerekli 

3) Bir grup üyesini büyü 
kullanmadan öldür: Bir grup 
uyesine yalnız başınıza saldırıp 
onu öldürdükten sonra kitapla 
konusun. Size Power Word Kill 
büyüsünü verecek 

DIMTREE'Yİ ZOMBİLİKTEN 

KURTAR (4000xp.) 

Ölülerle konuşma yeteneğiniz 
varsa Coffin dükkanında Dimtree 
ile konuşabilırsiniz. Dimtree'nin 
uzerindeki laneti kaldırmak için 
Lower Ward'ın girişinin nemen 
ustundeki Sebastion ile konusma- 
шт. Gösterdiği kitabı okuyun ve 
Dimtree ile konuşup laneti bo- 
zun 

THORP'U UYAR (8000xp.) 

Yine Lower Ward'ın gırışının 
yakınlarında Thorp ve iki arkadasi- 
ni bulacaksınız. Thorp ile konu 
sunca savaşçılığını kanıtlamak İçin 
bir Grosuk adındakı Abishai ile sa- 
vaşacaklarını soyleyecek Hemen 
yanlarındaki Xanthia ile konuşun 
Xanthie'dan Abıshal'nın ancak bu- 
ушш silahlarla öldurulebiteceğini, 
Thorp ve arkadaşlarının pusuya 
duşeceğini öğrenin ve gidip 
Thorp'u uyarın. Dönüp tekrar 
Xanthia ile konuşun 

SEBASTION İÇİN GROSUK'U 

ÖLDÜR (1 2000хр.) 

Sebastion ile yaralarınız için ko- 
nusunca sizden Si Towerin 
yakınlarındaki Grosuk'u oldurme- 
nizi isteyecek Grosuk'u bulup ők 
durun (8000хр} ve Sebastion'a 
geri dönün. Yaralarınızı tedavi 
edince +1 Charisma Kazanacaksi- 
niz 

TRIST'İ KÖLELİKTEN 

KURTAR (11 000хр.) 

Haritanın kuzeybatı köşesindeki 
esir pazarında Trist ile konuşun 
Ona kımin borc verdiğini sorunca 
Byron Pikit ve Lenny isimleriyle 
karşılaşıyoruz. Byron'ı marketin 
yakınlarında bulabilrsiniz. Onunla 
tum konular hakkında konuşunca 
Lenny'den bahsedecek. Tristi so- 
run. Dökümanlar hakkında bilgi 
aldıktan sonra harıtanın guney- 
doğusunda Lenny'i bulun ve ona 
sizi Byron'ın gönderdiğini söyle- 
yip, dökümanların yerini sorun 
Yerini öğrendikten sonra aslında 
Byron кіп çalışmadığınızı soyle- 
yin Biraz konuştuktan sonra size 


warehouse'teki görevliye söyle 
meniz için bir cumle soyleyecek 
Warehouse'a gıdıp, Vault ile kœ 
nusun. Once dökümanları iste 
yin, sonra da Lenny'nin size verdi- 
ği cüleyi söyleyin. Vault size 
Byron'ın pis işleri hakkında delil 
verecek Warehouse'tan çıkıp esir 
pazarındaki Derana dökümanları 
gösterin. Trist ille konuşup ONLI 
kölelikten kurtarın 


GİLTSPUR'UN GÖREVLERİ 

Marketin yakınındaki Giltspura 
iş aradığınızı söyleyin. Size sirayla 
üc tane is verecek. Eğer Great 
Foundry'e girmek istiyorsanız bu 


işleri yapmalısınız. Görevler сок 
basıt ve iyi exp. kazandinyorlar 

1) 100 tane brosür bastir 
(6000xp.): Haritanın Üst tarafin- 
daki baskı dükkanına gidin ve 
Scofflaw Penn ile konusun Gilts- 
рига geri dönün 

2] Keldor'a mesaj ilet 
[6000xp.): Giltspurdan mesajı 
alın ve Great Foundıy'nin kapısın- 
dakı muhafıza Keldar'a mesaj ge- 
tirdiğinizi söyleyin. Artık Great Fo- 
undry'e girebileceksiniz. Içeri girip 
sağ taraftaki kapıdan geçin Kek 
doru konuşma yaparken bula 
caksınız. Ona mesajı iletin ve dò- 
пор Giltspur ONUŞUN 

3) Broşürü Barkis'e götür 
(8000xp.]: Smoldering Corpse 
Barına gidin ve Barkis ile konu- 
sup brosuru verin. Giltspur ile ko- 


nusup görevi tamamlayın 
KARINA'YI YALNIZLIKTAN 
KURTAR (4500xp.) 
Marketin içindeki Karina ile ko- 
nusun ve ona hos biri olduğunu 
soyleyin. Daha sonra marketin 


kuzey çıkışındaki muhafiz Corvus 
ile konuşun. Karina'ya ilgisi oldu- 
ğunu öğreneceksiniz. Gidip Kari- 
na ile konusun 
SIEGE TOWER'A NASIL 
GİRİLECEĞİNİ ÖĞREN 
(10000xp.) 
Marketin içinde bulacağınız Laz 
lo ile tüm konularda konuşun: Si- 


ze Siege Towera nasıl girebiece- 
ди? hakkında bılgı verecek Siege 
Tower'ın sağındaki köprünün uze- 
rine çıkınca bir diyalog ekranı ile 
karşılaşacaksınız ve portal açılacak 
Portaldan geçip kuleye girin. Co- 
axmeta ile tüm konularda konu- 


sunca size Blade of the Immortal 


verecek. 

GODSMAN FACTION 

Eóer godsman olmak ísterseniz, 
The Great Foundry de size verilen 
birçok görevi tamamlamalisimiz 
The Great Foundry'e girip Kek 
дога konuşun ve ona bu toplulu- 
ğa nasıl katılabileceğinizi sorun. St- 
ze üç tene görev verecek. 

1) Demir dövüp silah yarat 
(6000xp.): Foundry'nin girişine 
dönüp Alissa Tield ile konuşun 
Ondan dökümhaneyi nasıl kulla- 
nacağınızı öğrenin, Girişin kuzey 
doğusundaki koridorun sonunda- 
kı Nadilin ile konuşup ondan ge- 
rekli eşyaları satın alin. Etrafta do 
laşan Thildon'u bulun ve ondan 
ore isteyin. Boş kazanın uzerine 
tıkladığınızda diyalog ekranı çıka- 
cak Once maşayı hazırlayın ve 
oreyi masa ile ocağın Uzerine yer- 
lestirin. Daha sonra çekiçle oreyi 
döverek bır silan yaratın (bu seçe- 
nekler size verilecek) Sılahı Kel- 
dore götürün, 

2) Avildon'un cinayetini çöz 


[10000xp.): Yine gidip 
Alissa Tield ile konuşarak 
cinayet hakkında bilgi 
alin. Once Thildon ile ko- 
nusun. Daha sonra Kel- 
dor'un olduğu odada 
bulunan Saros ile konu- 
sun. Size Thildon ile ilgili 
ipucu verecek. Thildon'a 
gidip konuşunca size Sa- 
ros'un bir Anarchist oldu- 
ğunu söyleyecek Sarosa 
gidip bu «onu hakkında konu- 
sun. Thıldon'a gıdıp konuşun, 
sonra da Saros ile konusun. Tek- 
rar Thildon ile Konustuktan sonra 
Keldor'a gidin. Burada bir karar 
vermeniz gerekiyor ve karar oyu- 
nu etkilemiyor. Ben ikisini de suc- 
ladım. 

3) Sandoz'un intihar etme- 
sini önle (12000xp.): Holun 
hemen dısındaki Sarossa le konu- 
sun. Size babasına söylemesini is- 
tediği birşeyler söyleyecek Holun 
sağındakı koridoru takıp ederek 
yukarı çıkın. Odanın önündeki 
muhafizla konusun Sandoz ko- 
nusmaya başlayınca ona kızının 
sözlerini tekrarlayın. Keldor'a geri 
dönüp görevi tamamlayın 

Keldor sorduğunda Godsmen 
olabilir veya bu fikri sonraya erte- 
leyebilrsiniz Godsmen olursanız 
Keldor dan sadece Godsmen'lerin 
kullanabildiği çok güzel silahlar 
alebilirsiniz Gödsmen olduktan 
sonra Sarossa ile bu konuda ko- 
nusursaniz +1 Wisdom kazana- 
caksınız. Burun yanında, şımdıye 
kadar gordugum kadarıyla Gods- 
men olmak, Power Word Blind 


buyusunu elde etmenin tek yolu 
Ama bunların hiçbiri oyunun gidi- 
şatına etki etmiyor 


STRATEJİ USTASI 


DREAMBUILDER'IN 
YAPIMINA YARDIM ET 
(18000xp.) 
Godsman Hall'ün yanındaki 
yukarıya gıden yolun sonunda 
Nihl Xander ile karsılasacaksınız 
Onunla projesi Dreembuilder 
hakkında konusun Yardım teklif 
ederseniz size uc tane görev ve 
recek 

1) Bir şişe kan ve deri ver: 
Clerk's Ward'deki Apothecary'ye 
(eczane) gidin ve Pe 
şarak kan ve ceri öm 
Nihl Xander'e verin 


2) Kuskafesi getir: Siege To- 
wera gidin ve Coaxmetal ile ko- 
nusarak ondan kafes isteym Kafe- 
si alıp М! Хапаеге gen dönün 
Cof- 


3) Tabut yastığı getir: 
fin dükkanına gidin ve 
Harmys'ten yastık isteyin. Size 
warehouse'tan almanızı söyleye- 
cek. Warehouse'a gidin ve Vault 
ile konuşup yastığı alın. Önce 
Hamrys'e gidip konuşun, daha 
sonra Nihl Xanderin yanına gi- 
din. Şimdi Foundry'nin ilk bölge 
sine dönüp sol üst köşedeki kapı- 
yı açıp içeri girin Ara demoyu 12- 
ledikten sonra dışan çıkın ve 
grup üyeleriyle konuşup tekrar 
grubunuza alın 


STASI| Final Fantasy 8 


yunda karşılaşacağınız 
Q рип Guardian For- 

«lan burada bulacak- 
sınız Her Guardian Force'u ne- 
rede bulacağınızı, onu nasıl elde 
edeceğinizi Yazdık. Her G'nin 
bulur yetentklerini yazmadik, 
oyunda başdıtılı olmanızı sağlaya- 
cak en önenili Skilleri yazdık 
Ama, bir GE yi elde ettiğinizde iik 
öğretmeniz фегекеп yetenek Bo- 
ost olmalıdır. Ayrıca, her GF un 
en etkili nasıl kullanacağınız da 
Kısaca bolumlüne yazıyorum, ak- 
lınızda bulursun. Saldırı bolu- 
münde ise, Guardian Force'u ca- 
pırdığınızda yaptığı saldırının 
hangi materyal tabanlı olduğu- 
nu belirtiyorum kı, о maddeden 
etkilenen dükmanlarınıza karsı 
kullanın. Mesela, ateşten etkile- 
nen dusmarilara Ifrit yaparsanız, 
200'e varah miktarda fazla hæ 
sar verebilirsiniz 


QUEZACOTL 
NEREDE: Ba- 


terminal 
SALDIRI: 

derstorm (elektrik] 

SKILLER: 

Card Commünd: Kart oyunuyla 

iigili bir özellik 


Murn 


Card Mod Menü: Kartları, guçlü 
ve gerekli iternlera donusturur 
Mid mag- RF? Oyunun başlarında 
gerekli bir özellik 

KISACA: Su tabanlı ve robot 
düsmanlara karşı çok etkili, ama 
esas gucunu kartları değiştirme 
konusunda ğosteriyor 


SHIVA 
NEREDE: Ba- 
lamb Garden, 
Sgual'ın SeeD 
terminali 
SALDIRI: D- 
amond Dust 

(buz) 

SKILLER 

Doom Command: Olume geri 

sayım (duşmünlar için) 

Elem-Atk. Juhction, Elem-Def-J 

Junction: Elemental dusmanlara 

karsı cok etkil 

KISACA: Fletn-Atk ve Elem-Def 


Junction'ları, özellikle ateşten 
oluşan duşmanları silip supürür. 


IFRIT 


NEREDE: Fire 
| Cavem 
SALDIRI: Hellfi- 


re {ates} 
SKILLER 
Str-J Junction 
Saldırı gucunu- 
zü агг 
Str+% 20/40 
Mad Rush. Basit bir partiyi hızlı, iyi 
korunan olum makinelere çev 
rebilir 
Armmo-RE: Irvine'i gruba kattığı- 
nızda işinize yarayacaktır. 
KISACA: Fiziksel güç canavarı 


SIREN 

NEREDE: Elvoretten (Dollet As- 
sault görevinin son yaratığı) Draw 
edin 

SALDIRI: Silent Voice 

SKILLER 

Treatment Command: Grubu et- 
kileyen negatif Status büyülerini 
düzeltir 

ST-Atk Junction: Buyuk miktarda 
Status büyusu birikürebilirseniz, fi- 
zikse! saldırılarınız aynı zamanda 
Junction ettiğiniz büyünün hasə- 
nr verir. 

Move-Find; Gorunmez Save ve 
Draw noktalarını bulmanızı sac- 
lar. Genellikle iyi büyüler Duralar- 
dan çıkar 

KISACA: Normal saldırısı büyük 
duşman gruplarını bir anda sus 
turmak icin cok iyidir 


DIABLOS 
NEREDE: Cid'den 
aldığınız büyülü 
lambayı kulların 
Diablosu yenmek 
için, önce ondan 
Demi Draw edin ve ona karsı kul- 
ların. Böylece büyük miktarda 
hasar verebilirsiniz 

SALDIRI: Dark Messanger 
SKILLER 

Darkside Command: Darkside ile, 
karakterinizin HP'sının onda birni 
harcayarak uç kat hasar veren bir 
saldırı yapabilirsiniz 

Mug kabiliyeti: Junction ettiğiniz- 
de Attack yeteneğinin yerine ge- 


Vadi T] 
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Y, N, N.N, Y, N,N, Y, N.N 
Y, N,N,N, Y, N, N,N, N.N 
Y, N,N, Y, N,N, N,N,N, Y 
LAARA BARAM] 

ARAA TRAAN] 

N,N,N, YN, N,N, Y, Y, N 
Y, N,N,N,N, Y, Y, Y, Y, Y 
Y, Y,N,N, Y, Y, NN MA 
ARAMAK MA N.N 
MARA RAMA MI 
URANAN MAMA! 
Y,N,N, Y, Y, Y, MA N,N 
N,N,N, Y, Y, N, N,N, Y,N 
RAMAK MANA 


Rütbe 
Level i 
tevel 2 
Level 3 
Level 4 
Level $ 
Level 6 
Level 7 
Level 8 
Level 9 
Level 10 
Level n 
Level i2 
Level 13 
Level ц, 
Level 15 
Level 16 
Level 17 
Level 18 
Level 19 
Level 20 
Level 21 
Level 22 
Level 23 
Level 24 
Level 25 
Level 26 
Level z7 
Level 28 
Level 29 
Level 30 


cer. Silan upgrade'leri için gere- 
ken ve cok zor bulunan nesneleri 
dusmanlardan çalmenıza yarar 
Enc-hait ve enc-none: Rastgele 
minik savaslardan kurtulmanızı 
sağlar. Ik adımda bir embesil ya- 
ralıklarla çarpışmak İstemiyorsanız 
gerekir 

KISACA: Duşmanınızın gücüne 
göre değişen bir güçle saldırır 
Yani guçlu düşmanlarınıza karşı, 
hemen savaşın basında kullanın 


BROTHERS 
NEREDE: Unk- 
nown King'in 
mezarında 
SALDIRI: Brot- 


herly Love 

SKILLER 

Defend Command: Saldinlardan 
alnan hasan çok azaltir. 

Cover kabiliyeti Bir karakteriniz, bir 
diğerine yapılan saldırıyı karşılar 
HP 96 «20/40/80 

HP Bonus Junction ettiğinizde, o 
karakter her Level atlayışında daha 
fazla HP eur 

KISACA; Yerde giden düşmanlar- 
nızı ezer geçer, ama havadakilere 
karşı çok etkisizdir 


CARBUNCLE 

NEREDE: | Dis 
| kin sonunda Igu 

ion'dan Draw 


edebilirsiniz 
SALDIRI: Ruby 


SKILLER 

Vitality % 420/40 

Auto Reflect: Size yapılan buyuleri 
yapana gen sektirir Buna, yilesüri- 
ci buyuler de dahil 

Counter. Bunu kullandığınızda, br 
risi size saldırdığında hemen karşı 
saldırı yapabilirsiniz. 

KISACA; Güçlü büyüler kullanan 
dusmanlarla karsilasmadan once 
Carbuncle çağırırsanız, savunma 
qucunuz muthis artar. Ayrıca, 
Junction edildiği karakterin Consti- 
tution özelliğini arttirir 


LEVIATHIAN 
NEREDE: Ba- 
lamb Garden'in 
jJ en ali katında 
NORG'dan Draw 
edin 
SALDIRI: Tsunamı (su) 
SKILLER 
Recovery Command: Yaptığınızda, 
kendi karakterinizin bütün HP'sini 
doldururken, Undead duşmanlara 
9999 HP zarar verir 
Auto-Potion: Junction ettiğiniz ka- 
rakter, hasar aldığı anda gerekli 
Potlon'ı kendi uzerinde kullanır. 


Final Fantasy 8'de bulabileceğiniz 


üyüler, açıklamaları ile birlikte 


aşağıda yer alıyor. Büyü etkilerini iyi belleyin, hızlı savaşlar 
sırasında buna ihtiyacınız olacak. 


Apocalypse 


Blizzard/Ulizz«ge 


ure/Ciráge 
Death 


ч 


Haste 
Holy 


md 


Shell 


* 


E Š Ў A 
г 3 
mn 
E 


Thunder 
Tornado 
Triple 
Ultima 


Rüzgar elementi saldırısı 

Oyundaki en güçlü büyü, Ultimecia'dan Draw edebilirsiniz. 
Limit Break'leri istediğiniz zaman yapmanızı sağlar 

Hedef etrafına rastgele saldırmaya başlar, gücü iki kat artar 
Hedefi zehirler 

Hedef normal (fiziksel) saldırı yapamaz hale gelir 

Buz elementi saldırısı 

Hedef taşa dönüşür 

Hedef kendini şaşırır 

HP (sağlık puanı) verir 

Hedef ölür 

Yerçekimi saldırısı. Hedefin maksimum HP'sinin dörtte biri kadar hasar verir 
İyi Status etkilerini giderir (Haste, Reflect vs.) 

Bir turnde bir büyüyü iki kez yapabilirsiniz 

Hedefin HP'leri size geçer 

Kötü Status etkilerini giderir (Poison, Petrify vs.) 

Ateş elementi saldırısı 

Daha güçlü ateş saldırısı 

Hedefin hızını iki katına çıkartır 

Kutsal saldırı 

Ditiltir/Max HP ile diriltir 


Hedefin Vitality'si sıfıra iner, aldığı hasar miktarı artar 


Elemental olmayan, çok güçlü bir saldırı. Bütün hedeflere vurur 
Hedef farklı kötü Status etkilerine maruz kalır 
Normal saldırılar hasarını azaltır 


Her turn HP kazanı 


тт 
Hedefin Statistic, güç ve zayıflık özelliklerini görürsünüz 
Büyü saldırılarının hasarını azaltır 

Hedef büyü yapamaz 

Hedef uyur ve tepkisiz kalır (1) 

Hedef yarı hızla kareket eder 

Hedef hiç hareket edemez 

Yıldırım elementi saldırısı 

Güçlü rüzgar elementi saldırısı 

Bir büyüyü bir turnde üç kez yapabilirsiniz 

Elemental olmayan en güçtü saldırı. Tüm hedefleri vurur 
Su elementi saldırısı 


Hedef yaşayan ölü olur. Ateş ve iyileştirici büyülerden hasar alır 


STRATEJİ USTASI 


апаегіг Med Data yeteneğiyle 
birlikte çok İşe yaral 
Recovery yeteneğini HE- 


MEN öğrenin 


PANDEMONA 

BREDE: Balamb Town'da Fu 
jin'aen Draw edin. 

: Tornado Zone (ruzgar) 


ettiniz mi, bir turnde 4 


кеге vurabilen bir car nni oldu 


+20/40 
А C d. Düşmanın 
HP'sini 
Initiative. Savaslarda ilk saldırı hakkı 
sizin olur 

^: Çok güçlü, ruzgar kulla- 
nan bir 
lara karşı birebir. 


nsi var Ucan dusman- 


CERBERUS 


Galbadia Garden lobisin 


ДЕ neniz lazım 


1: Counter rockets 


^4. Jüncüon: Dört Status 
Effect büyüsü 
sağlar 


Pul 


den etkilenmemenizi 


t€: Bir Karaktere kalıcı ola 


rak hız 


Iki büyüyü, bir Büyü 
МР! yapmanızı sağla, 
йг? anda, butun 


nzdefaris gücü verir Büyük yaratık 
larla savasmadan önce yapmanız 
gereken ilk Guardian Force 


ALEXANDER 
ЕМЕСЕ: Disk Z'nin sonunda 
Edea'dan Draw edin. 


SALDIRI: Hoy Jui 


jement iholy| 


R 
gibi, ölen bir karakteri yeniden can- 
landırmaya yarar 

Elem Det 
runmayı 5 
ve suya 
oldugunu duşünun 

Med Dala Айну Bütün iyilestirici 


onmmarngd: Phoenix Dow 


Olabilecek en İyi ko- 
г Ates, Duz. yildirim 


UZ SAVUNMANIZ 


potioritenn etkisini iki kalına çikar 
Ur 

High Mac RE Menu: Ulaşması сок 
g 
leri yapabilmenizi sağla 

А: İyileştirme işinde Uzerine 


lan, yüksek seviyedeki büyu 


yoktur 


DOOM TRAIN 


NEREDE: Solormonrun yüzüğünü 


E] LEVEL MA 


USTASI Final Fantasy 8 


junction nedir? Findl Fantasy 8'in özüdür Junction. 
Büyüleri, Guardian Force'ları, Guardian Force'larm 
yeteneklerini karakterlere bağlamaya Junction denir. 
Herşeyden önce G'larıkarakterlere Junction edersi- 
niz, yani bağlarsınız. Böylece o karakter, GF'un sahip 
olduğu saldırı, büyü gibi genel ve Н? "ло, Darkside 
gibi özel yeteneklere sahip olur, Bir GF'u karaktere 
bağladığmızda, kayakterini o GF un büyü Juncti- 
on'larına da sahip иг, Yani dokuz temel (HP-sağlık, 
STR-güç gibi) ve dört elemental (ST-Atk (saldır), ST- 
Def (savunma) özelliğinize çeşitli büyüleri bağlaya- 
bilirsiniz. Bir büyüyü belli bir özelliğinize (Statistic) 
bağladığınızda ettiğinizde, o büyüden elinizde ne 
kadar fazla birikirse, o özelliğiniz de bağladığınız 
büyüye ve miktarına göre artar. Aşağıda, Final fan- 
tasy 8'de bulunan dokuz ana karakter özelliğine 

| bağlanabilecek en 
HPJ özelliği iyi büyüleri ve o 
özelliği ne kadar 
arttırdığını bulacak- 
sınız. Ama aynı bū- 
yüyü iki ayrı özelliğe 
bağlayamıyorsunuz, 
bu yüzden hangi 
büyüyü hangi Sta- 
tistic'e Junction 
edeceğiniz size kal- 
mis. Eder en doğru 
seçimi yapmakta 
zorlanırsanız bölü” 
mün sonunda, 
fF8'de başarılı ol- 
mak için bizim ón- 
gördüğümüz en 
sağlam Junction 
kombinasyonunu 
veriyoruz, ama tabii 
buna uymak zorun” 
da değilsiniz. Eğer 
büyü junction'ları 
ile uğraşmak fazla 
karışık gelirse (ki 
gelecektir) Junction 
menüsündeki Auto 
seçeneği ile, saldırı, 
savunma ve büyü 
(ATK, DEF, MAG) 
özelliklerinize büyü- 
leri otomatik olarak 
bağlayabilirsiniz. 


исо Seçenekler 


İçim Biz Tavriyemiz 


ЕГ 
Ultima veya Meteor 
Meltdown 


Ultima veya Triple 


пен 


Triple veya Waste 


Torrada 


5 tane Remedy+. 6 Ste 
et Pipe ve 6 Malboro 
Tentade ile birleştirin 
SALDIRI: Runaway 
Train (zehir) 
SKİLLER 
ST/ElemeAtk/Det Junt 
у Bu dört Junction’! 
da kullanabilirsiniz 
Shell: Karakter 
büyü saldinlanndan 
korur 
KISACA: Bütün düş 
manılarınızını Status lan 
ni etkileyen bir saldırısı 


var 


TONBERRY 
NEREDE 


rabelenride 20 Тог» 


Centra har 


berry ve Tonberry 
King i yenrelisiniz 

ALDIRI 

SKILLER 
LV. UpAV E 
Up, düşmanlarınızı da- 
ha güçlü yapar ama 
daha сок experience 
kazanırsınız. LV Down 
ise tam tersi 

gle Menu: Tüccar 

lardan daha Ucuza alis 
veris y. siniz 
Sell High Menu: Eski 
iremian daha pahalıya 
salarsır 
Familiar Menu Tüccar 
larda normalde bulun. 
mayan itemları da bu 
labilirsiniz 


CACTAUR 
NEREDE 
adasinda Jumbo Cac- 
taur'u yenin 
SALDIRI: 1000 N 
es 
SKILLER 
Eva.) ve шс.) Juncti 
on. Evaluation ve Luck 
Statistic'lerini iyileştiren 
Guardian For- 
биг 
Luck 49550 
Bonus Kabiliyetler. Zor 
artan özelliklerinizi ge 
listirir 
KISACA: Saldinsi, Ca 
taur'un Level'imin огу 
luk hanesinin bırı kat 
hasar verir. Mesela, 47 
seviye Cactaur 4 X 
1000 = 4 
nr 
BAHAMUT 
NEREDE: Deep Sea 


) hasar wc 


a Bahamur'u 
yerin 
SALDIRI: Mega Flare 
SKILLER 
Ability X4: Bir tek karakteri muthis 
güçlü kılar 
Str + 7060 
Мад + %60 
Rare tem: Çok 
bileşenlerini bulmar 
nt 
Auto Protect: Bir karakterin, fizik 
sel saldlınlara karşı direncini iki kar 
шпа çıkartır 
KISACA: Norveelemerntal saldırısı 
müthiş hasar verir. Ve Junctior 
özelliklerini bağladığınız karakter 


ölümsüz 


terdakı Ultime We 


pon dan Draw 


SALDIRI: Eternal Breath 
SKILLER 
Devour ( 
bir büyüdür 


ymrnand: Tutması zor 
ma Dir tuttu ти, 
hangi duşman olursa c arın 
da oldurur 

Expend x3-1: Bir bü 

уйуй uc kere yapar 

bir tane yapmış ka 

dar MP kaybedersi 

nig. 
з Med-RF Me 
nu Guardian For 
telannıza yeni özek 
likler veten Iteriar 
yaratmanızı sağlar 
KISACA: 9999'un 
üzerinde hasar veren 
tek öküz, pardon, 
Guardian Force'dur. Neredeyse 


40.000 HP hasar verir (ОНАЈ) 


EXTRA GUARDIAN FORCE'LAR 
Bazı Guardian Р 

terterinize Junc 
illeri de yoktur 


таўгягиг, 
mon EĞE 
Ama, kaf 
katlan bu OF 


jnde savaşa 


rar. Bulması 


arkadaşların 


çok işinize ya 


ODIN 
NEREDE: Centra harabelerinde 
Odin'i yenin 

SALDIRI: Zantetsuken 

KISACA eyrek ortaya çikan 


Odin, sa aninda kazanmantzi 
| man обаа çıkacağı 
karakterinizin Luck SUCRE 


bağlıdır 


CHOCOBO 
NEREDE: Chocobo Foresta 
Chocobo yu bulmalsiniz 

SALDIRI: ChocaFire/ ChocoFla 
Aeteor/ ChocoBuckle 


Chocobo yu çağırmak 


için Gysah! Greens kullanrmalis. 


MINIMOG 

NEREDE: PocketSration oyunun 
fa Mogu kurtarır 
SALDIRI: Moodle 
Da 

KISACA: MiniMogu 
kurtarcdikten sonra, 
herhangı bir GPa 
Minimog'u öğretin 
Savas sırasında DÜ 
tun GF'lara 

1500 HP enerji vere 
cektir 


GILGAMESH 
NEREDE lıkları sonra, 
Disk 3'un 


SALDI ametsuken / Masamu- 


Odin а 
nunda бейет yenin 
ne / Excalibur / Ехсайриг 

bir GF dil 
ama daha matrakur Zantetsu- 


KISACA: Odin git 


кеп, düşmanları hemen öldü 
rür, Masamune ve Excalibur 
müthis hasar verir. Excallpur ise 
Jüsmantara pek hasar vermez 


ama komiktir 


Disk 1 


emodan sonra gözleri: 
D nizi revirde acacaksi- 

nız. Doktor isminizi SO- 
racak. Kendi isminizi yazabilirsi- 
nız. Demodan sonra Quıstis'l iz- 
leyin. 2 kata çıkın dersten sonra 
yıne Quistis'in yanına gidin Sizi 
dışarıda beklediğini söylüyor. Dr 
şarı çıkın, okulun sağ tarafında 
bir mağara var. Mağaranın 
önündekilerle konuştuktan sonra 
zaman geçirmeniz gerekiyor 
Tavsiyem kiek dakikadır. Mağara- 
nın sonunda bir Guardian Force 
var (іт) Onu yenmeniz gereki- 
yor. Böylece sizin kontrolunuze 
geçecek Bundan sonra okula 
geri donun Uzerınizi değiştirip 
uyuyun Ana salona gidin (bun 
dan sonrasını anlatmaya gerek 
yok) Adaya çıktığınızda Seifert 
(pelerinli kişi) izleyin. O sizi kule- 
ye kadar götürecektir İçeri girip 
asansörle ust kata çıkın. İlk olarak 
bir asker ile dovuseceksiniz. Orr 
san sonra bir yaratık gelecek, 
onu geçmeniz için tavsiyem iki 
kişi ile GF çekerken diğeri onlara 
güç versin. Burayı geçtikten son- 
ra aşağıya inin, Pesinize dev bir 
örümcek takılıyor 30 dakikanız 
var. Ve kaçmaya başlayın, he- 
men robot ile dóvüsun. Robot 
baylıdığı anlarda R2 ve L2 (PC 
için Ce Vj tuşlarına basıp kaçın 
Короп sizi sahil ѕепате kadar 
takip edecek Ve bundan sonra 
demoyu seyredin 


Balamb Adası 

Seifer ve adamları bizi alma- 
darı gıdıyor, siz de tabanvay ve- 
ya arabayla okula geri dónun 2 
kata çıkın, artık bir SEED'siniz 
Odanıza gidin, ustunuzu değişti- 
rin ve partiye gidin. Parüden 
sonra odanıza gidin ve USUUNÜZÜ 
değiştirin. Training Room'a gi- 


din, Ouistis sizi bekliyor. İlerleyin 
Oyunu kaydetme küresinin 
önündeki odada konuşma bittik- 
ten sonra çıkın, ilerleyin. Yardım 
isteyen kıza koşun. Bundan son- 
ra odanıza gidin. Тай! ruyalar 
Uyarıdığınızda Okuldan dışarı çı- 
kın. Readmasted Cid ile konusun 
ve görevi öğrenin. Balamb adası- 
Da gidin, trene binin (tabii tren 
bedava değil 3000 kr.) Kamaraya 
gidin. Burada bilinmeyen bir güç 
tarafından bayıltılıyorsunuz. Artık 
başka karakterleri yönetiyorsunuz 
(16 yıl oncesi) Yol boyunca ilerle- 
yin. Arabaya binin ve Galbadia 
Hotele gidin. Hotelin aşağı katı- 
na inin herkesle konusun. Bir kız 
gelip piyano çalmaya başlayacak. 
Buralar hep konuşmadan ibaret, 
kızı odanıza çıkartın ve konuşma 
ya devam edin. Konuşmanın so 
nunda bizim bayılan çocukların 
yanına döneceğiz Trenden inin, 
merdivenin basındaki adamla ko- 
nusup onu takip edin. Trene bi- 
nin. Riona'nın yanına gidin. Ko- 
nustuktan sonra onu takip edin 
Planı öğrenin Tren vagonlarını 
birbirinden ayırmanız lazım. Bu- 
nu size verilen şifrelerle yapacak- 
sınız, mesela verilen şifre 3,4,2,8 
ise her sayı bir düğmeyi ifade 
eder. Mesela 3 kare, 4 yuvarlak, 


2 X, 8 üçgen. Bunter ile şifreleri 
çözersiniz ve kaçmak için vago- 
nun diğer tarafından sizi farke- 
den askerden LI, L2 tuşları ile 
kaçabilirsiniz ve asker uzaklaştı- 
таа tekrar devam edebilirsiniz 
Burayı da geçtikten sonra geçtik- 
ten sonra vagonun içindeyiz 
Buradaki görev vagondakı kişiyi 
kaçırmak ama yanlış kişi olduğu- 
nu öğreniyoruz. Ve onunla dö- 
vusün. Bu arada Headmaster 
Cid'den mail geliyor ve bize TIM- 
BER TV istasyonuna gitmemizi 
söylüyor. Bu yer oyunun basın- 
da trenden indiğiniz yerde İler- 
leyin ve merdivenlerden aşağıya 
ının ama önce etraftaki ev ve 
bürolara girip inceleyin sonra 
merdivenlerden aşağı inin ve 
tam karşınızdaki bara girin Sar- 
hos adama Içki (yerde yatan} ıs- 
marlayın ve onu kaldırıp yanın- 
daki kapıdan geçin ve TIMBER 
TV istasyonunun merdivenlerin- 
den çıkın. Dev TV ekranındakı 
olanları izleyin. Sonra TV istasyo- 
nunun içine girin. Bundan sonra 
başkan kaçırılacak. Riona'yı takip 
edin barda Riona'yla bir daha 
konuşun ve Riona bir eve gire- 
cek sizde girin ve içerdekilerie 
kanuşun dışarı çıkın ve sağ tara- 
fa gidin. Yaşlı adamdan bilet alın 
köprüden geçin. Trene binin 
Simdi EAST ACADEMY ye gidiyo- 
TUZ 


East Academy 

Durakta inin ve iki dağın ara- 
sında ormanlık alan göreceksiniz. 
Oraya gidin Ormana girin Bu- 
rada bayılacaksınız. Ve tekrar La- 
guna Kiros ve tombulun yanın- 
dayız. Dümdüz aşağıya ının. 
Adamları halledin ilerleyip merdi- 
venlerden aşağıya inin, dümdüz 
ilerleyin, sol yukarı çıkın DÜM- 
duz gidin, yerde bir alet var 
Şöyle bir kurcalayın Yukarı çık- 


maya devam edin merdivenler- 
den çıkın ilerleyyin. Sol yukarı çı- 
kın, Aşağıya atlayın. Bu arada o 
adamlardan korkun, bir vuruşta 
bütün gücünüzü alıyorlar. Tekrar 
ormandayız, ormandan çıkın ve 
tam oralarda bir yerde bizimkine 
benzer bir okul göreceksiniz. Gi- 
din ve okula girin ve direk ilerle- 
yin sağ taraftaki merdivenden 
yukarı çıkın ve tam karşınızdaki 
kapıdan içeri girin. Konuşmalar 
biltikten sonra aşağı inin. Fujin 
ve Rajin ile konuşun. Dikkat 
edin, bu kişiler çok kallestir 
Okuldan çıkın, Riona ile konu- 
sun. Martin gelecek, bu arada 
yeni bir kisi teşrif etti (Irvine Kin- 
neas) nemi diğer kovboy Tren 
istasyonuna gidin ve trene binin 
Selphie ile konuşun 


Deling City 

Trenden indikten sonra düz 
ilerleyin. Merdivenden çıkın, sola 
devam edin. Yolun karsısındaki 
askerle konuşun. Sizden şifre is- 
teyecek. İyi dinelyin İster araba, 
ister tabanvayla dışarı çıkın şeh- 
rin sağ veya sol yukarında bir 
mağara var içeri girin, Riona ile 
konuşun. içeri General Coroway 
girecek. Planı anlayacak, dışan 
çıkın. 2 takım olacak Sniper ve 
Gateway takımları general ayri- 
linca binaya donun ve Ouistis'in 
kontrolunu alın. Riona içeri giri- 
yor Dışarı çıkıyoruz Tekrar Squ- 
allı kontrol ediyoruz Generali ta- 
kip edin. Obür takımla ayrıldık- 
tan sonra tekrar Generali takip 
ediyoruz 

GATEWAY TEAM. Binaya geri 
dönün. İçeri girin. Riona sizi içeri 
kilitleyecek. Rionayı kontrol edi- 
yoruz. Kutulara tırmanın ve mer- 
divenden çıkıp demoyu seyre- 
din 

Bardağı raftan alın ve heykelin 
eline yerleştirinm Geçitten ge- 
çın, dikkat, su an bir labirenttesi- 
niz Konrkmayın, sadece göz bo- 
yamak ıçin yapmışlar. Dönen 
merdivenlerin üstünden atlayın 
ve ilerleyin. Bayağı uzun bir yol 
ama kesin olarak sonuca varırsı- 
niz Her yol yukarı çıkıyor. Oyunu 
kaydedin, merdivenlerden çıkın 
Ve indiğiniz yerde bir daha up- 
down yaparak bir kat daha yu- 
karı çıkın ve Sniper takımı gizlice 
binaya girsin Çetiya çıkın, Ri- 
ona'yı kurların ve bundan sonra 
sağ larafta bir kapak var yerde, 
onu açın Girin, silahı alın. Mu- 
habbet olacak, Irvine, Edea'yı öl- 
duremeyecek. Bu arada Gate- 


mtr | 


level. com 


/ www level. 


way Театру Camdan bakın 
kontrol panelini çalıştırın. Olacak- 
lara karisrmetm. Şimdi bir çarpış- 
ma olacak, Wi hazırlanın Toplam 
güçleri (Ede ve Seifer) Level 20, 
HP 7000. Yendikten sonra 1 
CD'nin sonuna geliyoruz. Oyu 
nu kaydedin ve 2. CD'yi takın 


Disk 2 


Dirin başında oyunla 
C alakasız bir yerdeyiz 
lurasi Laguna ve küçük 
kızlarının evij Simdi kızla konu- 
sun. Kız katacak (adı АПопе) Kızı 
takip edin vé dışarı çıkın ve bara 
(PUB) gidin. Sağınızdaki tanta ka- 
pidan içeri qirin. Kiros ile konu 
sun ve dışarı çıkın. Kasabayı Doy- 
dan baya gezin Ve en sonuna 
gelin, bundan sonra tekrar bara 
gidin ve konuşmaları dinleyin. Ve 
çıkıp kendi evinize dönün. Oyu- 
nun ilk başındaki odaya donun 
Yatağın basucuna gidin ve X tuşu 
ile yatağın baş ucuna dokunun 
ve wi uykular Tekrar bizim çocuk- 
ların yanındayız O da ne, bizim- 
kiler yaptıkları suikastten dolayı 
hapisteler. Evet, buradan kurtul 
mamız biraz zor ата yaplıklarıma 
harfiyen uyarak bunu başarabilir 
siniz. Riona ile konuşun, içeri as- 
kerler gilecek ve Zell'i sevecekler 
Riona'yı gölürecekler. Squall'! kur- 
tarmamız gerekiyor Zeli kontrol 
ediyoruz. | Kat yukarı çıkın ve as- 
kerlerle cióvüsün. Silahları alın 
Dana sonra takim halinde 13. ka 


ta gitmeniz lazım. Bu arada, Squ- 
alin işkenceye maruz kaldığı sah- 
neleri görüyoluz. Neyse, 13 kata 
çıkmak bayağı uzun suruyor, çi- 
kinca yaratıkların yanına gidin ve 
kapıdan girin. Squali buluyoruz 
Ona silahınızı verin, Simdi panel 
çalıştırın. Çıkış kapalı. Zellin yardi- 
mina gitmemiz gerekiyor. Başımız 
belada Віл kım kurtaracak? Таби 
ki İrane, simdi +3 kata tekrar ci- 
kın, Zelli з. kata indirn 13 kata 
çıkınca paneli bir kurcalayın ve di 
sarı çıkın. 2 tane dev robot ver, 


карп ve karşıya geçin. Olacaklar 


karşısında hayrete duşun, Bun- 
dan sonra Irvinen grubundayiz 


Onları da alt кацат çıkarın Bir- 
kaç kat aşağıda oyunu kaydedin 
ve dışandayız. Konuşmalardan 
sonra 2 gruba ayrılıyoruz. Bir 
grup okula bir grup ise MISSLE 
BASE'e gidecek. Buradaki görev 
asker kılığına girip Missile Base'de- 
kı fuze rampasından ateslenecek 
füzelerin rotasını дед 

füzeler okula gidiyor. Bu yüzden 
2 gruba ayrıldık. Unutmayın, ber 
sarısızlık diye birsey yok 


Missile Base 

Içeri girin. Kilitli iki kapının orte- 
sina dokunun. Sol kapıdan girin, 
askerlerle konuşun, yola devam 


edin. Kapının önündeki askerlerle 
konuşun. içer giin İçeridekilerle 
konuşun. Dışarı çıkın, merdivenin 
yanındaki baştuktan ilerleyin, iki 
tane elinde olta ile balık tutmaya 
çalısan asker gibi bişi маг Коти 
sun ve önünde asker bekleyen 
odaya gidin. Makine Solümunce- 
yiz. Makinayı kapatın, dışarı çıkın 
ve askerlerle tekrar konuşun. Sağ 
dakı bilgisayarı kurcatfayın, merdi 
venlerden çıkın ama bu sefer en 
uçta olan ve bilgisayar odasında- 
yız Sağ, sol ve ortadaki bilgisayar 
lan kurcalayın ve eliniz değmişken 
bir de Half Life oynayın J O oda- 
da ışınız bitince içerdeki odaya 
geçin ve zaman seçin (40 дакка) 
Tamam, şimdi en başa dönün, bir 
sarsıntı geçireceksiniz, tekrar başa 
dönün ve yerde yatan askerden 
şifreyi alını. Şifreyi bilgisayara girin 
Ve butun seviyeleri maksimum 
dereceye getirin. Tekrar dışarı ci- 
kırı, ilk basa yanı, burada sızı bek- 
leyen bir tehlike var. Altı bacalı bir 
tank, bu bacalardan 4 tanesini 
yok etmemiz gerekiyor. Ever, tak- 
tigi veryorum. | kışı sürekli item 
vererek 2 kişiyi ayakta tutacak. Ve 
2 kişi T GF | buyü yaparak işim 
şek, hafıza, ateş) olayı hallede- 
cek Evet, hala yaşıyorsunuz. İyi, 
о da ne? Füzeler ateslendi. Bir 
denbire okuldayız 


Seed 

Evet, burada herkesin hayatı 
size bağlı. Okulun ana salonuna 
gidin ve Fujin Rajin ile konuşun 
Revire gidin Doktor Kacowaki ile 


konuşun Şımdı yapmanız gere- 
ken butun botumlere girip ikar- yolculuğa hazırtanın. Revire gi- 
tin, odanız, kutüphane, otopark) din, doktorun odasına, tekrar 


oradaki rahiplerin gönderdiği 


tün bölümleri actiktan sonra 

asansöre bınıp 2 kata çıkın XU 
ile konuşun Asansöre binip yu- 
karı çıkın ve Headmaster Cid ile 
konuşun. Asansöre binin, asan 
sör duracak. Yerde bulunan ka- 
раф kaldırın ve çıkın. İleride bir 


yı çevirmeye çalışm 3 hakkınız 
var ve arkadaşlarınızdan yardım 


meydanda bir merdiven daha 
var, ona tırmanın. Tırmanırken 


seniz artık inanamayacağınız bir 


asansörün oraya gidin XU ile ko- 
aralıklara karşı savaşmak сеп gri- | nuşun. 2 katırı balkonuna çıkın, 
тек O bólume girmeniz içinbi- | daha sonra 1. kata kütüphaneye 
gidin ve Ellone ile konuşun. Ri- 
ona geldikten sonra 2 katın bak 
kanuna gidin. Düz gidin ve yeni 
bir sehirdeyiz. Asansâre binip se- 
hire inin ve etraftakilerle konu- 
sun. Meydanda tam ónünüzde 
dar ve camekan bir bölüm var 
kapak daha var. Onu da kaldırım | Oradan aşağıya inin ve karşınızda- 
ve aşağı inim Odaya gidip vana к eve girin 2 kala çıkın ve orada- 
kilerle konuşun. Evden çıkın ve bu 
sefer sağ tarafa dümdüz ilerleyin 
alarak çevirin, Ve boşluktan dışa- Yaşlı adama yardım edin, о da 

n çıkın. Merdivenden inin, sonra ne? Tank yıne geldi Çok basit, 
gucu 7800 civarında üfleseniz 
ölür içinden ise bizim diğer grup 


sun, Zellin evine gidin (3 askerin 
olduğu yerdeki sağdan ilk kapı} 
çocukla konuşun. 2. kapıya girin, 
çocukla konuşun Çocuk çıkınca 
siz de çıkın ve girişteki kapıda as- 
keri oyalayın Çocukla konuşun, is- 
tasyona gidin Iceridekilerle konu- 
sun. Sahile inin, oradakilerle konu- 
sun ve orada bir yerde bir köpek 
olacak, oyun bu kopekle çözülü- 
yor Ona bır dokunun bin ah iși- 
tün, kopek kaçıcak, tren istasyonu- 
na gidin. Tren içinden Rejin cika- 
cak, Zelrin evine gidin. Oyunu 
kaydedin, gücünuzu ayarlayın, 
otele gidin Burada Rajin ile ufak 
bir kavga oluyor Güç: 11600, 
Onu da halletüklen sonra otele gi- 
rin Bu arada Fujin ve Kajin birleşi- 
yorlar 


Yenildikten sonra arkalarına 
bakmadan kaçıyorlar. Buradan 
doğruca Trabie Garden'a gidiyo- 
ruz Evet uçak ile (okul) каг: dağ- 
lara gidicez Тгабіе Garden nere- 
de diye soracaksınız. Ve okul ile 
giderken SELECT tuşuna basın, 3 
tancharıta seçeneği var 52 en 
büyük ekranı kaplayan haritayı se- 
çin ve haritanın üstünde bir el işa- 
reti var. Onu sağa sola doğru ha- 
reket ettirerek san noktalara doğ- 
ru goturun. Mesela en köşede sarı 
nokta var, onun üstüne gelin Bu- 
rası Balamb adası zaten kare bir 


ra? kala inin Balkon kapısının 
orada acil çıkış kapısı var Tam 
orada bir robot belirecek. Vurma- 
ya başlayacak. çıkış kapısına doku- 
nun. Çıkan yazıdan en altta olan- 
nı seçin. Kapı açılacak Buraları 
oynarken gözünüzü dört açın, 
yeryüzünde bundan daha kaliteli 
demolar göremezsiniz. Riona'yı 
kurtardıkları sonra düşmanı okulu- 
na giriyoruz, anlatacağım yerler 
oldukça karmaşık. Başka dergide 
bu kadar detaylı açıklamasını bu- 
lamezsiriz, pur dikkat okuyup uy- 
gulamaniz gerekecek 

Içerdeyiz Burası A olsun, saga 
gidin Tekrar sağ Merdivenlerden 
çıkın, Rajin ve Fujin ile konuşun 
Burası 2 kat, sola gidin, sağdaki 
kapıdan girin çocuktan CARD l'i 
alın. Aya geri donun, sola gidin, 
soldaki kapıyı açın buz sahasına 
geçin Sağdaki kapıdan çıkırı sağ 
taraftaki ilk kapıdan girip CARD 
2'yi alın. Şimdi Fujin ve Rajin'le 
konuşuluğumuz yere gelin. Yuka- 
rı çıkıp kapıyı açın. İlerleyin, bas- 
ket sahasına atlayın Sola devam 
edin. Ana salona gidin, sol tarafa 
gidin. Soldaki kapıya girin CARD 
Зо alın, Ana salona tekrar gidin, 
sağ tarafa gidin. Ana salondan 


yukarı ilerleyin, merdivenleri çıkın 
Sola gidip asansöre binin. Ve 
büyük karşılaşma, Seifer ve Edea, 
gücunuau iyi ayarlayın 

SEFER L 


SB 


JO 


kırılacak ve camdan içeri girecek- çıkıyor. Kurtulmuşlar. Riona ile ko- kutu içinde yazıyor Böyle yaparak EDEA Le HP 16000 
siniz. Içeri girdiğinizde paneli ça- O nustuktan sonra gemiye geri dó- nereye gidecekseniz orayı bulabi- Burası aynı zamanda 2 
lıştırın. Camdan atlayın. Kenarda nun ve pembe renkli bölüme gi- lirsiniz. Trabie Garden haritanın CD'nin sonu oluyor. Tam 
demirlerde yanıp sönen Oir ışık din [Ог Kadowakı'nın odasının sa- en Üst sağ köşesinde bir yerde, Cozumün ikinci bolumunde 
var Onun yanındakı kolu çekip 9) Seiphi ile konuşun. Irvine ile görüşmek üzere 

aşağıya inin. Yolâ devam edin konuşun sağ tarafa gidin, yerde 
ama indiğiniz yerdeki kolu da ce bir kitap var. Onu inceleyin, daha 
кїп İleride bir kapı açılacak, ko- sonra asansor ile 3. kata cikin Ba- 
şun Odane, ? yaratık Güçleri lam adasına gidiyoruz 

8000 Geçtikten sonra aşağıya 
inin ve amkinay' çalıştırın. Bir iki 
denemeden sonra çalışacak 
Evet okulun savunma mekaniz 
masını çalıştırdık Headmaster 
Cid ile konuşup 2. katın balko- 
nundan çıkın ve demoyu izleyin. lin önüne gidin, askerlerle konu- 
Oradan çıktığınızda XU ile 
karşılaşacaksınız. Riona ile 
ana salona gidin, asansö- 
re binin ve alt kata inin. 
Burada bayağı bir konuş- 
ma olacak Tabii bir de 
kavga. Adamimizin ismi 
Norg. tahmini güç 

12200 Burada birkaç ke 
re oleceksiniz ama yılma 
yın, bundan sonra asıl 
oyun başlıyor. Oldürdüy 


Trabie Garden 

Ağa tırmanın, etraftaki herkes 
ile konuşun. Sol tarafa gidin (bas 
ket sahasına). Burada cocuklukla- 
rını hatırlayacaklar. Buraları es ge- 

Yeniden Balamb çıyorum. Bayağı bir konuşma var. 

Askerle konuşun dönüp duran Buradan çıkın ve uçağa binin. Gi- 
adamla konuşun. Askerle konu- diyoruz 
sun, tren istasyonuna gidin Yeşilli Evet şimdi Eda'nın evinin ora- 
adamla konuşun, dışarı çıkın Ote- da, ormanlıkta bir savaş gemisi 
göreceksiniz. Yanına gidin. Şimdi 
karar vermemiz gerekiyor 
Dr. Kadowaki'nin odasının 
yanındaki pembe renkli ka- 
pidan girin. Buranın adı Ou- 
ad, içeri girin, demoyu sey- 
redin. Ana salona gidin, ta- 
kımı kurun. Görev Riona'yı 
kurtarmak 2. kattaki sınıfa 
gidin, oradan sınıftaki ço- 
cuklar ile konuşun [urkmus 
zavallılar). 3. kata çıkın, yu- 
karı çıkın, konuşmadan son- 
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The Great Hypostyle Hall 

Buradan disari cikip kuzeye 
dönün. Doğru devam edin ve 
blokların solundan soia dónun 
Buraya gelir gelmez bir ara sah- 
ne ile karsılaşacaksınız. Bu oda 
nın sonuna kadar gidin ve karsi- 
ya atlayın. Diğer odada, blokla- 
rın arkasına kısmen gizlenmiş iki 
giriş göreceksiniz Daha çekici 
olan kuzeydekine girin Olteki 
odaya ulaştığınız zaman sağa 
dönüp diğer odaya doğru yuru- 
yün. Bu bölüm şimdilik bitiyor 
Hypostyle key" | aldığınızda Þura- 
ya geri dondceksiniz 


Sacred Lâke 
Kuzey'dek| duvara tirmanin ve 
açık alana kadar gidin. Timsah 
arqan sonra doğuya 
1 ndaki yolu га- 
kip edin. Balya doğru bakarken 
suya atlayıp karş kıyıya geçin 
Burada dahâ fazla timsah ola 
cak, Sonra solunuzdaki bir odaya 
giriş bulana kadar kuzeye doğru 
аап Bu odaya girin. Yerde üç 


delik göreceksiniz. Er! kuzey- 
dekine atlayın, Önünüze bir 
sink çıkana kadar ilerleyin ve 
buna tutunun Eğer kaçırır 
sanız, kı bu aramızdaki en 
iyilere bile olabilir, suya 
düşeceksiniz Eğer bu 
olursa güneydeki karma- 

şık kanallardan geçerek 
tekrar başa dönmeniz gerekir 
Diğer sırığa ters atlayabile- 
cek pozisyona gelene ka- 
dar tirmanin. Buraya da 
tırmanın ve aynı şekilde 

bir bloğun üzerine atla- 

yın. Buradan batıdaki 
duvarda bulunan de 

lie girin Buradan 

geçerek diğer oda- 

ya ulaşın Odada- 

kı ipi çekin. Göle 

giden ana kapı 

açılacak Sınklı 

yere geri 

dönün ve 


havuza inin 
Güneydeki kanalı takip ederek 
açık alana gelin, Açık kapıyı bu 
lup içeriye girin Şu ande gölün 
merkezindesiniz. Dibe inip mavi 
kapıyı bulun Doğuya doğru gi- 
dip bır bloğun akındakı kolu bu- 


lun ve çekin doğal olarak. 
Мамі kapak açılacak. Eğer 
bu esnada timsehlar sorun 
çıkarırsa kıyiya çıkıp onları 
silahla ótdurun, sonra 
tekrar ise koyulabılırsi- 
niz. Mavi kapaktan 
içeri girin ve orta- 
sında gri kare 
olan kapıyı tekmele- 
yin. Şimdi birazcık yü- 
zün. Ne demek su 
çok soğuk? Erkek 
adam üsümez! Dev 
aynayı bulun ve iyi 
bakın, Odanın tava- 
nında bir delik bula- 
caksınız. Aynaya 
bakmazsanız asla 
, bulamazsınız 
ona göre, Bu- 
radan çıkım 
Heykelli odayı 
bulun. апа 
kavanoz bu- 
rada Alın ve 
sahnenin tadını с\капп Golun 
merkezine geri dönün. Kuzeyde 
kı duvarda delik bulun ve içeri 
girîn Yerimiz elvermediği için 
gizlenmiş malzemelerin yerlerini 
açıklamaklan vazgeçtim 


Temple Of Karnak 

2. Kısım 

Yüzerek tekrar bu bolume ge- 
ri döneceksiniz. Yukarıda bir 
boşluk olacak. Buraya çıkın. Son- 
ra birkaç duvardan tırmanın 
Holün sonuna gidin ve aşağıya 
düşün. Doğru gidip kuzeye do- 
nün, Odaya girin ve sağdakı de- 
liği bulun. İkinci kavanozu bura- 
ya yerleştirin. Sudan yürüyüp 
heykelin arkasındaki hele girin, 
Yuzunuz guneye donük olmalı 
Koridorun sonunda kendinizi 
yukarı çekin. Timsahların olduğu 
odaya girin ve girmişken oldü- 
run onları. Sudaki deliğe girin. 
Düğmeyi bulun ve basın. Bu iş 
bittikten sonra odadan dışarıya 
yüzün. Minbere gidin ve “Sur 
Goddess” ve “Hyposiyle key" i 
toplayın Şimdi Hyspostyle hall a 
geri donmelisiniz. Kavanozu bi- 
raktığınız yere dönün. Doğuda 
bir delik göreceksiniz. Devam 
ederek Hypostyle hali e giden 
geçitten geçin 


The Great Hypostyle Hall 

2. Kısım 

Bu işleri yaptıktan sonra 
Hyposiyle hall' daki kuzeyinde 
ve batısında delikler olan odaya 
gidin Bu kez batıdaki delikten 
içeriye gırın Karşınıza birkaç 
adet zibidi çıkacak; hazırlıklı 
olun. Onları çizdikten sonra bir 
kapı bulana kadar zıplayın, hop- 
layın, tırmanın falan Hyposiyle 
key' 1 bu kapının sağ tarafına 
kullanın. Şımdı diğer odaya ge- 
çebilırsınız. Bu odada batıya do- 
nün ve alana doğru yuruyun. İki 
zibidi daha olcek burada. Bunla- 
ri uz ile öldürmenizi tavsiye ede- 
пт Sonra tepeye varana dek 
bloklara tırmanın. İki sütunun or 
tasındaki yola zıplayın. Zıplayın 
ve tavanın kenarına tutunun. 
Yarısına kadar tavandan gidin 
Sağa dönün ve aynı şekilde di- 
ğer odaya girin. İçeride aşağıya 
inip yürüyün ve dışarı çıkın. Sola 
doğru zıplayın. Yüzunuzu güne 
ye dönün. Buralarda kesinti ya 
piyorum yerimiz dar, sütunun 
üzerindeki heykeli bulun ve опа 
ateş ederek yerinde bir delik açıl- 
masını sağlayın. Aşağıya inin ve 


küçük delikten içeriye girin Ku 
zey tarafinda bazı bloklar göre- 
ceksiniz. Bunlara urmanın ve ku- 
zeye yurumeye devam edin. Sol 
tarafta bir geçit göreceksiniz Ho- 
lün sonuna doğru gordugunuz 
deliğe ürmanın. Bu kez başka bir 
hole geleceksiniz. Bu hol uc 
odaya açılır Her odanın ortasin- 
da bir taraflarında tahta kolları 
olan yuvarlak objeler olacak. Her 
ucu de ic duvara doğru olacak 
şekilde kolları cekin(birincisi gü- 
neye, ikincisi batıya, uçuncüsu 
де kuzeye donuk olmalı) Sonra 
daha once gorduğunüz geçide 
gidin Buraya girer girmez yanı- 
nızda bir sırık ve Üzerinde mavi 
piramit bulunan sütunları göre- 
ceksiniz. Daha once oynattığınız 
kollar bu sütunları çeviriyordu 
Hepsi odanın ortasındaki piramı- 
de dönük olmalı, Hepsi doğru 
ise sırığı çekin. Bir ara sahne gi- 
гесек Sonra tırmanıp Sun Disk i 
alın. Sun Goddess ile Sun Disk 1 
birleştirip, Sun Talisman' ! elde 
edin Odanın bati duvarına gi- 
dın. Bir kiremitin düşmüş oldu- 
ğunu fark edeceksiniz. Aşağı dü- 
sun ve hol boyunca yürüyun. Bir 
kez daha Sacred Lake bölümüne 
gideceksiniz. 


Sacred Lake - 2. Kısım 

Hol boyunca ilerleyin ve sü- 
tunlari çevreleyen havuzun oldu- 
ğu alana gelin Akreplere dikkat! 
Sudan zıplayıp odanın ortasına 


gelin. Burada Sun Talisman' i 
kullanın. Kalite bir ara ekrandan 


sonra batıdaki koridora gidin Di- 


дег alana gittiğiniz zaman, yuka- 
n tutunup gidebileceğiniz yeri 
bulun. Önünüzde, biraz sağa 
doğru olması lazım Odaya girdi- 
ğinizde sağa dönün Uzun bir 
ziplamadan sonra sola dönün 
Aruk bloğu rahatlıkla görebilirsi- 
niz. Ziplayip tutunun. Tutunarak 
kuzeye, odanın sonuna doğru 
gidim. Önünüzde bir delik göre- 


ceksiniz. Girin ve bu alanın sonu- 
na gidin Batıdakı deliğe girin ve 
sonuna kadar gidin, Sonunda 
ayağa kalkın Doğuya dönün ve 
bir daha eğilin Solunuzda açıklık 
görene kadar devam edin Arka- 
nızdakı duvara basunn. Şimdi ko- 
sun, zıplayın ve öteki taraftaki 
uca tutunun Kuzeybatı istikame- 
tinde bir delik bulacaksınız. Bura- 
daki yarasalar oldurun güneyi- 
ne, en sonuna kadar yürüyün ve 
aşağıya inin Güneydeki odaya 


gidip uzileri alın. sonra daha ön- 
ceki odaya donun Kumlu batı 
çıkışına gidin. Aksi yönde yurü- 
yün. İki tarafta da heykeller ola- 
cak Von Croy' dan sonra diğer 
bölüme geçmiş olacaksınız 


Mezardan Kaçış 
Kahramanımızı en son bıraktı 
Gimizda Tomb Of Semerkhet e 
hapsolmustu. Yani Lara için işle- 
rin hic de iyi gitmediği zamanlar- 
а. Maceranın bu bölümünde, 
Lara buradan kurtulmalı ve Amu- 
let i ele geçirmelidir. Ayrıca Du- 
rada, Horus' un kalkanını ve bu- 
yük tanrı Ser ır şeytarı gi ni 
hapsedebilme kabiliyetini öğre- 
necekir 


Tomb Of Semerkhet 
Bu bölümün başında, yanınız- 
da ik! büyük vazo fark edecekst- 
niz. İkisini de vurun ve icinden 
çıkanları alın. En alttaki odaya 
ulaşmak için bayır aşağı bir surü 
kayın Bazı kanallı bocekler ile 
karsılasacaksınız. Bunlar kotu ha- 
ber demek oluyor Odanın orta- 
sına gidin, zıplayıp tutunun ve 
bu et yiyen bocuklerden kurtu- 
lun Odanın karsisma kadar tutu- 
narak gidin ve platforma inin 
Diğer odaya kayın Burada buk 
duğunuz kazığa tutunun Aşağı- 
ya kayıp geriye atlayın. Yanan 
meşalenin önündeki yarığa doğ- 


ru ilerleyin, Yanğın diğer ucun- 
Дак yanmayan meşaleyi alıp di- 


getini kullanarak yakın. Elinizdeki 
meşale ile beraber yariktan içeri 
ye atlayın. Meşaleniz sizi bocuk- 
lerden kesmedi koruyacak ama 
ona fazla güvenmeyin Bu bó- 
lümde bayah bir medipack har- 
cayacaksınız: Uç anahtarı da 
abirnek 


xn cin meşalenizi 


birakmak zorunda Olduğunuzu 
unutmayın, Hepsini hallettikten 
sonra mesalbnizi elinize alin ve 
yukarıdaki opada açilan kapiya 
gidin Güneydeki kırmızı kapıları 
iterek açın ve ilerleyerek üç ateş 
tuzağının bi lunduğu yere gelin 
Oyununuzu save ettikten sonra 
panellerder | birini açın ve deliğe 
апп Doğuda açılan taştan карь 


ya girin 


NOT: Burası oyununuzu save 
etmek için iyi bir nokta! 


Simdi hızlıca havuzdan atlayın, 

5 kayın ve Гага’ yı alti ateş 
tuzağının ortasına indirin. Tum 
tuzakları aktif hale деппп Kuzey- 
batıdaki tuzak için çok dıkkatlı ok 
manız gerekli. Çunkü zamanla- 
ma burada çok onemli. Hepsini 
açlıktan sonra, odanın uzaktakı 
güneybatı köşesinde açılacak 
olan dastan pasaja girin. Bir baş- 
ka odada da ahşaptan bir sütun 
olusacak. Pasajdan aşağıya ının 
Genis köprünün bati kenarına 
ulaştığınızda, Lara’ yı karşıya ge 
çirin ve sola gidin. Böylelikle ana 
odaya ulaşacaksınız. Sutunu bu 
rada göreceksiniz. Sutuna urma- 
nın ve odanın ortasındakı yuksek 
platforma zıplayın. Diğer ateş tu- 
zağını harekete geçirin. Böylece 
yanınızdaki ve aşağıdakı tuzakları 
kapatmış olacaksınız. Doğudakı 
kenardan tutunup sağa doğru 
gidin ve kuçuk odaya girin. Bu- 
rada мг ziv[r var Alın işte canım 
eğer istersehiz Burada elleri D- 


rakın. Odanın ortasına duşecek- 
siniz Odanın diğer ucunda bişi- 
ler bulacaksınız. Araya bir ekran 
girecek 

Burayı terk edin ve bişiler bul- 
duğunuz yere geri dönün Batıya 
doğru ilerleyerek tırmanın ve yo- 
lun karşısındakı odaya girin. Bura- 
dan kontrol odası, yanı oyun ala 
nina giden merdivene timmanin 
Save edin Inventory ye girip Ru 
les Of Senet 1 okuyun Bunu oku- 
duktan sonra, sıyah ve beyaz çu- 
bukları oynatarak onları döndu- 
run. Eğer bu oyunu becerebilirse- 
niz, Lara'nın ürrmanmest için sù- 
tunlar orlaya çıkacak. Eğer kaybe- 
derseniz Lara'nın hayetini çok 
zorlaştırmış olursunuz Весегете- 
diğiniz taktirde tekrar load yapıp 
deneyin zira sadece bu oyunun 
kazanılmış hali ile çözüme devamı 
edilecektir 
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Senet Oyununu Kazanmak 
Böcekli yere kadar gelin ve 
burayı hızlıca geçin. Yokusa zip- 
layın ve batıdaki diğer odaya qi- 

den deliğe urmanın. Obir oda- 
daki üç aynayı geçin ve soldaki 
antreye ve en sondaki kazığa 
doğru ilerleyin Калеа tırmanın 
ve yukarıdaki odanın içine geriye 
doğru zıplayın. Koridor boyunca 
ilerleyip diğer odaya girin. Senet 
parçalarını hemen düzenleyin 
Mezar hareket edecek, buoóóó6- 
öödalll Geri допит Açılan su- 
rungen deliğinden içeriye girin 
Bölüm bitecek ve bir ekran gire 
cek 


Buardian Of Semerkhet 

İlk odanın kuzeyine doğru, 
mezarın sağında bir delik bula- 
caksınız. İçine düşün. İki dönen 
bıçaklı tuzağı atlatmalısınız. Bun- 
ları geçtikten sonra, aşağıdakı 
miniature Egyptian map odasına 
inin. Betisinda bir delik var, bu- 
raya ormanin ve sağdaki dar ge- 
сае girin. Yuvarlak anahtarları 
yaklaşık beş kez çekin. Böylece 
odanin diğer tarafında bir kapı 
açılacak. Sonra bu kapı tekrar ka- 
panacak Koşup zıplayarak falan 
girmeniz gerekli buradan. Tuzak- 
ların katkılarını da unutmamak 
gerek Harita odasını bulup, ora- 
daki tutacağına golden ureus u 
yerleştirin. Burada bir ara ekran 
girecek. Anahtarı alın. Doğudaki 
duvara doğru gidip anahtarı 
yerleştirin. Yerde açılan deliğe 
girin ve aşağı kayın. Doğuya 


doğru sonuna kadar koşun ve 
burada oyununuzu Save edin 
Sonra oradaki kolu çekin ve yeni 
arkadaşınızla tanışın. Ona ateş 
bu sadece onu rahatsız 
edecektir. Holün sonundakı kapi- 
ya doğru gidin. Size satdırdığ 
da yoldan çekılin(zıpiayın| ki ka 
pıya çarpsın. Böylelikle bu kapı 
açılacak. Buradan devam edin 
ve üç düğmeli odayı bulun. Sim- 
di ise Lara’ yı yem olarak kulların 
ve bu üç düğmeye çarpmasını 
sağlayın. Ucunü de halledince Iki 
kapı açılacak Sol kapıdan devam 
edin ve duvardan tırmanın. Hadi 
simdi olurup ara ekranı seyredin 


Desert Railroad 

Oh be, sonunda Mısır mezar 
larından baska konulara ediliyo- 
ruz. Neydi o öyle onun kanı bu- 
nun mumyası falan. lik vagonda 
Iki kol bulacaksınız. Bunlardan 
bir tanesi sakat Bunu açmak için 
bir çubuk bulmanız gerekli. 52 
yine de sağlam olanını çekin 5- 
ze bakan bır kapı açılacak. Diğer 
vagona geçip kapısından içeriye 
girin. İçeriye girdiğinizde vago- 
nun öbür Ucuna geçin. Yolunu- 
za bir zibidi çıkacak ve Siz onu ve 
gördüğünüz diğerlerini oldure- 
ceksiniz. Yoksa başınıza çok i$ 
açıyorlar Diğer vagona geçtiği- 
nizde trene harici giriş yapanlar 
olacak Bunları da zıbartın, aci- 
mayın. Diğer vagondakı merdi 
venden yukarıya çıkın. İlk deluk 
siz yürüdükçe açılacak. Ikı zibidi 
çıkacak Onları çıktıkları yere ger 


sokun ve diğer vagona devam 
edin. Şimdi önünüzde acayip bir 
yuk vagonu var, Kenarlarından 
tutunmak suretiyle bu vagonun 
diğer tarafına geçiniz. Diğer va- 
gonun solundaki merdivenden 
turmanın. Buradan sola sarkin ve 
oradaki delikten içeri düşün İçe- 
ride bir çubuk bulacak ve orada- 
ki anahtarı bu cubukla acacaksi- 
nız Çıkan herifi yere indirip gel- 
diğiniz ilk vagona donun, Bura- 
daki açamadığınız anahtarı da 
açıp vagonları ayırın ve bölümü 
bitinn 


Getting The Armor 

Hayal hiç bundan daha güzel 
olmamısu Maceracı arkadaşımız 
Lara’ yı, yıkıntı içinde olan Ale- 
xandra ve onun meşhur kayıp 
kütüphanesine doğru götürme- 
niz gerekiyor. Cleopatra’ nin sa- 
rayında bulunan Armor Of Ho 
rus u ele geçirmelisiniz. Ата 
majestelerinin yerine 
girebilmek için Lost 
Library deki anahtar- 
ları bulmanız gerekli 
Buraya da gidebilmek 
için de biraz uğraş- 
manız gerekli. Hey 
macera Isteyen sizdi 
niz, biraz katlanacak- 
sınız arti« zorlukları- 
na 


Alexandria 1 

lik karanlık duvarın 
yanında akrepler ola- 
cak Böyle devam 
ederek bir bahçeye 
ulaşacaksınız Doğu” 
ya koşun. Bir suikastçı 
fırlayacak ama tabi ki 
sizin için böyle şeyler 
ufak meseleler Oldu- 
run adamcağızı. 
Adamcağız diyorum 
çünkü Lara’ nın karşı- 
sındayken şeytan bile acınacak 
halde oluyor Uzerinde iki elmas 
olan doğudaki kapıdan girin. 
Merdivenleri çıkıp arkadaşınız 
Jean-Yves i bulun. Buradaki vazi- 
yeteri gördükten sonra lazer gö- 
ruşünü alın ve binayı terk edin. 
Güneye gidin ve sala dönün 
Koridorlarda bir iki tavuk daha 
olabilir Bu koridorun sonunda 
bölüm bitecektir saten 


Coastal Ruins 

Palmiye ağaçlı yere gelin. Gü- 
neydeki kapıdan gidin. Burada 
"the Egyptian Adventure Show” 
yazısını göreceksiniz. Silahınızla 


bunları vurun. Devam edin ve 
piramıt modeline ulaşın. Doğuya 
dönün ve kapalı odaya silahınızı 
kullanarak girin. Merdivenlerden 
çıkıp sonuna kadar gidin. Uzakta 
bir ayna göreceksiniz. Bu ayna 
çok önemli seyler anlatiyor aslın- 
da, boru diyil Aşağısı kazıklarla 
Карі! Odanın diğer ucuna gide- 
rek yolunuzu bulun. Crossbow u 
alın ve piramit odasına dönün 
Oyunu burada save edin Balıya 
dönün ve aşağıya kayın Şimdi 
önünüzde bir atış poligonu açıla- 
cak Cok kısıtlı zamanda tüm he- 
defteri vurmalısınız. Eğer becere- 
mezseniz kaziklara yan basarsınız 
ona göre. Lazer scope İle cross- 
bow u kullanmanızı tavsiye ede- 
rim. Güneydeki duvara urmanin 
ve açıklığa eğilerek girin. Bura- 
dan devam edin ve batıya gidin 
Piramidi geçip kuzeye dönün. 
Odanın doğusunda iki kapı bula- 
caksınız. Ikincisine girin. Jeton 


atın Ipe brmanın. Bu yeni oda- 
da yine kırık birtakım eşyalarla 
uğraşmanız gerekiyor Yanınıza 
alın, Ayrıca uc de kanca góre- 
ceksiniz. En soldakinde crossbar- 
nızı kullanın. Aşağıdakı odaya 
düşüm Sağa donüp merdivenleri 
çıkın. Мам kilitli yere gidin ve 
kancayla çubuğu kullanın. Sah- 
ne girecek Dönün ve anahtarla- 
ri tekrar alın Gelmemiş olduğu- 
nuz yoldan gidin Kesisime geldi- 
діпігае sağa donun Boylece 
alanın başına donmuş olacaksi- 
nız. Palmiye ağaçlı yere geri g- 
dın ve sağa donun Uzakta iki 
açıklık göreceksiniz. Sağdakine 


girin Bol sulu bir oda bulana ka- 
dar bu koridorlarda ilerleyin. Di- 
ğer tarafa zıplayın. Dar geçide 
qirin. Yere indikten sonra sağı- 
nızdaki merdivenden tırmanın 
Işler iyice ilginclesmeye baslaya- 
cak simdi... 


Catacombs'a Gidiş 

Açıklığa geldiğiniz zaman suya 
doğru ilerleyin. Suya düşmeyin 
ama Hiç iyi olmaz. Güneye dö- 
nun ve harabelere doğru ilerle- 
yin İskeletleri bulana kadar ilerle- 
yin ve kafalarına kafalarına ateş 
edin Diğer tarafa geçip kapıyı 
bulun "gate key" i kullanıp bu 
kapıyı açın Bitti 


Üst Catacombs 

Bölümünden Dönüş 

Aşağıdan meşaleyi alin ve ya- 
kın. lpi yakın ve çekilin. Duvarda 
ki yola girin Güneydeki kapıda 
crowbar kullanın ve açın 


Catacombs'dan Dönüş 

Açıklığa ulaşabilmek için iki ka- 
pidan geçmeniz gerekli Sonra 
güneydeki kumsala gidin. Yolu- 
nuz yine Catacombs bölümüne 
düştü 


Demek Gelebildiniz 

Şimdi bir havuza düşeceksiniz 
Tırmanır ve iki iskelete dikkat 
edin. Kırık cam parçalarını bulun 
Dört sütunun ortasında ayakta 
dururken batıya ve yukarıya 
doğru bakın. Buradan çıkabilece- 
ğiniz merdiveni göreceksiniz Bu- 
па tirmanacaksiniz tabi haliyle 
Plaja düşün. Doğuya doğru yü- 


zun, Güney tarafınızda, suyun 
altında bir geçit göreceksiniz Bu 
sizi ana odaya götürecek Çıkan 
zerzevat size yol gösterecek 


Catacombs 

Ay ben çok yoruldum kıymetli 
okurlar. Bir yarım saat kestirme- 
ye gideceğim. Yerime Sedoş' um 
karalayacak bişiler. Muhtemelen 
“senden daha iyi yazıyor" diye- 
ceksiniz ama benim şu anda ilgi- 
mi çeken tek konu uyku oldu- 
ğundan, sözü Sedoş' a bırakıyo- 
ruuuuaeaahh, Zzzzzzz 

Geri dónmelerin dünyasina 
hos geldiniz. Belki dünyada en 
eğlenceli sey, bu koskoca oyur+ 
da habire dolanmak olmayabılır 
Ama düşünün bi kere: Lara sizin 
emrinizde, güzel bi ünü var ve 
size bu macerada yardım ede- 
cek olan güzel bir rehberiniz 
var Anlıyorsunuz değil mı? E 
bunca şeyi duşundükten sonra, 
hayat o kadar 
da çekilmez ok 
masa ge- 
rek... Sizce? Şi- 
imrmdiii; burala- 
ra kadar getebik 
diğinize göre; 
amacınızı da iyi- 
ce kavramıs ol- 
malısınız. Ney- 
di? Evet, Pose- 
idon' un tabiri 
caizse Uç dişli 
çatalını ele ge- 
çirmek. Bu 
amaç dışında 
harcadığınız 
her saniye, 
amacınıza yak- 
laşmaktan cok 
gezmek olur 
Ama biraz da o 
hoş sanal orta- 
min tadını çıkar- 
manızın bir 
mahsuru yok tabi, Bunu bir tatil 
olarak kabul ederseniz, düşünse- 
nize; hayavnızın en ucuza де 
miş tatili olurdu herhalde 


Entering Top Level 

Bu alana ulasuktan sonra, ku- 
zeydeki pasaja girin ve yuzünuz 
duvar hizasında olacak sekilde 
yürüyün. Bu arada bir ekran gi- 
recek. (Su anda iztediğiniz go- 
runtuleri takrnarnazlikten gelip, 
evi falan turlamaya kalkmayın sa- 
kın. Bunlar önemli şeyler, lazım 
olabilir.) Burayı da atlattıktan 
sonra, Coastal Ruins Level a geri 
dónün. 
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Entering Second Level 
Holü geçin ve kuzey tarafına 
yönelin. Buhden onceki ekranda 
gördüğünür katla karşılaşacaksı- 

nız yeniden. Diğer tarafta bulu- 
nan süluna çıkın ve onu kiremi- 
din üzerine itin. Bilmem anlata- 
bildim mi? Bunu yaptıktan sonra, 
en yuksek si'viyeye geri dönün 
Bu isi hallettiğiniz. düşünerek de- 
vam #diycinlız Şimdi geldiğiniz 
odaya gen Honün. Гага’ yı do- 
ğudaki duvpra bakacak şekilde 
yönlendirin. Oradaki sutunu ya- 
kalayın, tutunun falan, Yani bir 
şeyler yapır iste. Tuttuğunuz bu 
sütunu bir Kare batıya itin. Sonra 
da, diğer odaya kadar, yani gù- 
neye doğrü hareket ettirin. Bunu 
yapınca, sütundan bir ruh süzu- 
lecek ve batıya açılan bir kapı 
bulacaksınız karşınızda. Bu kapi- 
dan girin, Hole inin, zıplayın yo- 
lun sizi götürdüğü yere Batıya 
doğru devam edin merdivenleri 
inerek ve odaya girin. Ви odada 
namussuz [ып kendini yok ede- 
cek. İçinde |dar ve derin oyuklar 
bulunan öğlüme, diğer kapıyı 
kullanarak hasin. Orada görece- 
ğiniz deliğim спе zıplayın ve 
aşağıya doğru kayarak inin Kar- 
şırızda bir Kaldıraç görünceye 
kadar yola Немат есіп. Kaldıracı 
kaldırınca Bütün duvarların artık 
bir engel olmaktan çıklığını göre- 
ceksiniz. Arti, bunu görmekle kal- 
mayacak, Lara nin kendisi koca- 
man bir odada bulduğuna da 
sahit olacaksınız. Simdiii; yüzünü- 
zü batıya Yürun ve tam önü- 
nüzdeki ipd tutunun. Bunu ba- 
şardıktan ѕфпга, sallanarak, zıpla- 
yarak ve tufunarak diğer ipe ge- 
çin. Yani, ayaklarınızın yere sağ- 
lam basması için bütün bu çaba- 
lar Buradan da, odanın batıya 
bakan tarafına ulaştınız değil mi? 
İyi ozaman, Bu odanın en so 
nundaki duvara zıplayın ve ken- 
dinizi bir asağıdaki seviyeye bira- 
kin. Artık bj odadan kurtulup di- 
ğer seviyeye geçme engelini de 
aşmış oluygrsunuz. Amacımıza 
bir adım daha yaklaşmış olduk 
yani 


Birinci ve İkinci 

Tırpanı Almak 

Güneydeki duvarda bulunan 
deliğe urmanın. Buradan aşağı- 
ya doğru kayarak havuzun içine 
girin. Yüzün ve ilk merdivenler- 
den cıkın. Bu merdivenlerin en 
üstüne vatdığınızda, yuzunuzü 
güneye çevirim ve duvardan sar- 
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kan tek kiremide mi desem artik 
bilmiyorum, beni anlamışsınızdır 
mutlaka, tutunacak şekilde zıpla- 
yın Şimdi de bir sonrakine, Kal- 
dıraca yanaşın ve onu çekin Bu 
sayede Lara'nın, üzerine atlaya- 
bileceği iki blok oluşturmuş ola- 
caksınız Şimdi Lara' ya söyleyin, 
doğuya dönsün. Söylediniz mi? 
Ok. Buradan diğer kiremide ge- 
cin. Lara, en yukarıdaki kiremitte 
iken, zıplayın, tavana tutunun ve 
odanın diğer tarafına geçmek 
için ilerleyin. Bu tarafa ulaşınca, 
göreceğiniz kaldıracın yanına gi- 


din. Ona ulaştığınızda, bir ruh 
daha açığa çıkacak. Bu ruhla da- 
ha sonra ilgilenirsiniz. Ondan 
önce kaldıracı harekete geçirin ki 
karşınıza yükselen iki kiremit çık- 
E 

Uwaaahhh, herkeslere günay- 
dın. Mega' nız geri döndü. Ya- 
rim seat uyku nasıl on numara 
geldi beah. Yine bana katlanmak 
zorundasınız ehi ehi ehi ehi. Su- 
ya atlayıp güneybalı istikametin- 
de yüzünüz. Suyun altında ась 
lan yerden girin ve olaylara el 
айп. Sonra bu odaya girdiğiniz 
merdivenlere gidin Önce mer- 
kezdeki sonra da doğudaki plat- 
forma zıplayın. Bir iskeleti oldür- 
meniz gerekiyor. Zaten ölü oldu- 
ğunu ben de diliyorum, siz yıne 
de öldürün, daha iyi ölür Bura- 
dan, önceki bloklara zıplayın. Ko- 
şarak ruhu dağıttığınız bloğa tek- 
rar zıplayın Soldaki küçük deliğe 


girin, duşün ve tulunun. Sağa 
doğru koşmaya başlayın. Diğer 
odaya girin İpe zıplayın ve diğer 
tarafa geçin Simdi de ortadaki 
platforma zıplayın ve çatalı tu- 
tun/hadi hadi, sadece ис tane 
kaldı). Şimdi buradan, kuzeydeki- 
ne, oradan раваакіпе, oradan 
da kuzeydekine zıplayın Меган 
veni bulmuş olmanız gerekli 
Merdivene urmanıp odaya girin 
Buradaki çatalı tutmak için bir is- 
keleti daha öldürmeniz lazım na- 
sıl oluyosa Diğer platforma zıp- 
layın. Buradan aşağıya doğru 


yuruyün Sızı bu bölümde karşı- 
laştığınız ilk yere götürecek olan 
bir kapı açılacak Hayır efendim, 
kapı götürmeyecek, siz yuruye- 
ceksiniz Kazıktan aşağıya ının 
İkinci uçurumun ucuna geldiği- 
niz zaman kuzeye dönün ve ko- 
şarak zıplayın. Merdivene tutu- 
пип ve tirmanin 


Üçüncü ve Dördüncü 

Tırpanları Almak 

Holün batıdakı sonuna kadar 
yürüyün. Kuzeydeki duvarda bir 
merdiven bulacaksınız. Alın ve 
cebinize koyun fakat dikkat edin 
kimse çakmasın. Bir gören mö- 
ren olur maazallah, bir merdi- 
ven için karakolluk olmayın Bu 
merdivenden turmanın ve kuze- 
ye giden bir уо! bulana kadar 
koridordan aşağıya inin Bura- 
dan, yapabileceğiniz ilk sola do- 
nüşü yapacaksınız Kuzeye yurc- 


yün ve yol sağa döndüğünde siz 
de Lara' yı döndürün. En sonur- 
da merdiven bulana kadar yürü- 
yun. Merdivenden tırmanın. En 
doğudaki duvara ulaşana kadar 
hoplayıp zıplayın. Kuzeyde bir 
merdiven daha bulacaksınız Tir- 
manın. Bir sütun ve çıkmaza ge- 
lene kadar güneye yürüyün. Bu 
sutunda bir çatal daha olacak. 
Alın ve bu kez de batıya doğru 
hoplayıp zıplayın. Bir ip bulacak 
ve bu ipe tutunup diğer tarafa 
geçeceksiniz Buraya lek parça 
iner inmez duvardaki bir açıklığı 


fark edeceksiniz Buraya zıplayın 
Burada da bir kazık göreceksiniz. 
Tırmanın. Çıkar çıkmaz en yakin- 
daki merdiveni kullanın. Doğu 
korıdorundan yürüyerek dördün- 
си ve son çatalı da bulun. Tu- 
tun, merdivenden çıkın ve Coas- 
tal Ruins e donüşe gidin 


Coastal Ruins'den Dönüş 

Batıdaki ilk odadan geri dö- 
nun ve kazıktan aşağıya kayın. 
Uca kadar yürüyüp kuzeye dö- 
nun Yolun uzerindeki merdive- 
ne zıplayın ve mümkün olduğu 
kadar kıbar şekilde en aşağıya 
düşun. Ana koridorun bati sonu- 
na kadar gidin. Buralardaki basa- 
makları çıkın Boylelikle bu bölü- 
mü başarıyla bitirmis ve Temple 
Of Poseidon bölümüne geçme- 
ye hak kazanmış bulunuyorsu- 
nuz(buraya dramatik bir müzik 
koyun) 


Temple Of Poseidon 

Yerdeki deliği bulup merdiven 
yardımıyla içine girin. Doğudaki 
ana odaya gidin ve dil çıkaran 
heykeli bulun. Buldunuz mu? 
Şimdi onu tekrar kaybedin 'Ku- 
zeye donün ve Gördüğünüz de 
liğe girin. İçeriye girdikten sonra 
Poseidon heykeline doğru do- 
duya ilerleyin. Catallardan birisi- 
ni ona yerleştirin Aşağıdaki ana 
odaya donun Suyu merkez 
odaya kadar izleyin Buradan 
kuzeydeki yola girin Bir kazık 
bulana kadar tüm yolu tepin 
Kazığa tırmanın. Buradan diğer 
heykeli bulup bir catal da ona 
sokun. Simdi merkez odaya geri 
dönün Başka bir sola dönüş ya- 
pin ve batıya ilerleyin, kapı önle- 
rinde durmayın. Ayrıca basa- 
makta da durmayın, otomatık 
kapı с̧аграг(би çok möhim bilgi 
leri bize aktardığı için şehir içi 
olobüs hatlarına da teşekkür 
ederiz}. Burada da bir kurban 
heykel var Güneye dönün ve 
duvardaki deliği görün. Buraya 
girmeyin. Durun sakın girme- 
ути! Eğer bunu yaparsanız| ki 
eminim birkaçınız bunu yaptı), 
Lara alev alacak Yerdeki siyah 
yuvarlak bir tuzak haberiniz ol- 
sun. Koşup zıplayıp deliğe gir- 
meli fakat asla bu siyah noktaya 
değmemelisiniz. Diğer heykeli 
de bulup даст şeklinde çatalı 
yerleştirin. Geriye dönün. Az ör- 


ceki tuzağın yak olduğunu góre- 
ceksiniz. Son heykeli de biraz ca- 
balayarak bulun ve yerleştirdik- 
ten sonra merkez odaya dönün. 
İyi ış becerdiniz. 

Şimdi dört akıntı da harekete 
geçip merkez çukuru doldura- 
cak. Suya atlayın ve dibine kadar 
yüzün. Dibinde balya doğru bir 
pasaj göreceksiniz. Burası doğal 
olarak Lara” nın her tarafına tr- 
manacağı bır alana çıkıyor. Dört 
havuzu bulun kt testi iki de isa- 
ret olacak, Siz ікі testiye ates 
edin. Duvardak! düğmeyi hare- 
kete geçirip balıya doğru ilerle- 
yin. Lara'nın yüzü kutuya dë- 
nükkeri X' e basın. Alın bu zerze- 
уап Kapılar da açılacak. İlerleyip 
deliği bulun. Delikten çıkıp biraz 
daha ilerlediğinizde bölümün so- 
na ermiş olduğunu göreceksiniz. 


Lost Library 

Tam önünüzdeki deliğe girin 
Büyük mavi kapıların olduğu yeri 
bulun. Kuzeye dónun ve ortada- 
ki kapıyı açın. Kazığı kullanarak 
aşağıya inin. Dönen yuvarlak 
zımbırtılardan mümkün oldu- 
ğunca uzak durun Burada kaz- 
ğa tirmanin ve yol boyunca iler- 
ley. Burada bir sürü adam ök 
dürüp elinizi kana bulayacaksiniz 
ama her işin bir pis tarafı var ta- 
bi. Daha sonra odadaki altın yık 
dızı sütundan crowbar ile söküp 
alın Sola dönüp güneya doğru 


duvara kadar yürüyun. Buradan 
sağa dönün ve önünüzdeki 
merdivenden tırmanın. Kazıktan 
bir itfaiyeci edasıyla aşağıya ka- 
yın. Iki zibidiyi daha eşşek cen- 
netine gönderdikten sonra gü- 
neydeki pasaja girin ve merdive- 
ni kullanarak deliğe girin. Büyük 
odaya gidin Ara ekrandan son- 
ra, bu herifi öldürmeli, kolunda- 
ki roleksi, cebindeki paralan ve 
özellikle de Gem' i almalısınız. İki 
zibidi ile karşılaştığınız yere geri 
dönün. Anahtar deliği olan tir 
kapıyı bulacaksınız ve heriften ak 
dığınız Gem’ i burada kuilana- 
caksınız. Pasaja girin ve ipi çe 
kin. Böylece bir aşağıdaki kapı 
da açılacak Zater bu kapıları 
kapatanları ben bir yakalarsam 
var ya, yapacaklarımı çok iyi bili- 
yorum. Biraz agresif olduğum 
belli oluyor mu? Saat şu anda 
sabahın 4' ü ve ben bu yazıyı 
derginin baskısına yetistirmeye 
çalışıyorum. Kafayı çizmek üzere- 
yim. Zaten Kekilti de çalıyo, ken- 
dimi intihar edicem valla. Neyse, 
back to the point. Bu yeni açıları 
kapı suyun altında Şimdi ilk altın 
anahtarı bulduğunuz yere geri 
dönün. Diğer gitmediğiniz yerle- 
re de gidin ki hatırları kalmasın. 
Sonunda X tuşu ile açacağınız 
ve ikisi de aynı yere çıkan iki ka- 
P! bulacaksınız. Birisine ginn. Su- 
ya kadar ilerleyın ve dalın 

Ohhh, mis be mis. Bir tatile ihti- 


yacım var sanırım. Ayrıca bu 

oyunu bitirdiğinizde, sizin de iyi 
bir tatile ihtiyacınız olacak. İki al- 
tin anahtarı bulun. İkisini de alır 


almaz ana hole dönün Simdi 
ters tarafa gidin ve soldaki kapıyı 
açın. Planetarium' a kadar de- 
vam edin ve elinizdeki alun 
anahtarları buraya yerleştirin. 
Böylece tüm gezegenlere ulaşan 
kapılar açılmış olacak. Dünyayı 
merkez yapacak şekilde geze- 
genleri daire şeklinde dizin 
Doğru yerleştirdiğiniz her geze- 
genin üzerinde bir hologram 
oluşacak. Her gezegenin etrafın- 
da renkli bir çember olacak. 
Merkezinden dışarıya doğru şöy- 
le yerlestirirseniz belki bişiler 
olur: Mavi, Gri, Yeşil, Turuncu ve 
Sarı 

Eğer başardıysanız kırmızılı bir 
kapı açılacak. Bu yoldan devam 
edin. Bu yolun hemen hemen 
yarısına geldiğinizde bir kapı da- 
ha göreceksiniz. Bu sizi başa gö- 
turüyor Eğer girerseniz düz gi 
din, sağa dönün ve aşağıya 
doğru ilerleyin. Buradaki kapıya 
da girin Iki cinayet daha işleyin 
Falan fılan. Biz asıl kaldığımız ye- 
re dönelim Eğer bu kapıdan 
girmeyip dosdoğru aşağı inerse- 
niz Yılan odasına gidersiniz Bu 
rada yedi tane meşale olacak. 
Her biri, diğer iki meşaleye bağ- 
lı. Birisini çektiğinizde diğer ikisi- 
ni yakıyor. Ama eğer bir meşale 
iki ayrı noktadan yakılırsa ateş 
sönüyor Yapmanız gereken iş 
ise yedisinin birden aynı anda 
yanmasını sağlamak. Eğer saat 
şeklinde sürekli sırayla yaparsa- 
nız dokuzuncu denemenizde 
başarıya ulaşırsınız. Eğer bunu 
başarabilirseniz, merkez odada 
yerden ıkı yükselti oluşacak. Böy- 
lelikle Lara, daha üst katlara ç- 
kabilecek. Aslında kendisi de çık- 
mak isteyecek çünkü aynı za- 
manda bir yangın da çıkacak. 
Yukarıya çıkın ve havuza atlayın. 
Böylece üzerinizdeki yanıklardan 
ve bu ateşten kurtulacaksınız. 
Şimdi üç kapılı koridoru bulun 
Bundan sonraki iki yangını dana 
havuza atlayarak atlatın Bu bò- 
lümün gerisini size bırakıyorum 
Eğer bu bölümde çok takılan ol- 
mazsa gelecek sayıda diğer bo- 
lümden devam edeceğiz Nisan 
da bomba gibi görüşene değin 
Lara’ ya iyi bakın; size emanet. 
Bye&Smile 


Emin Barış 


İstanbul'daki sırrı çözmeye hep birlikte devam ET E 


eğen ay en son Topka- 

pi Sarayı'nın KLIC'daki 

sitmulasyonuna girmiş, 
ama simulasyon verilerinde ekik 
lik olduğu için tıkanıp kalmıştık. 
Şimdi kaldığımız yerden devam 
ediyoruz. Şerife ile olan konus- 
manız bittikten sonra Süleymani- 
ye Сатите gidin Sağdaki ayak- 
kabılığa ayakkabılarınızı koyduk- 
tan sonra içeri girip imamın oğ- 
luyla konuşun. Şimdi simulasyon- 
daki eksikleri tamamlayacak do- 
kuları camiglen tarayacağız On- 
ce mihrabi onune gidin ve sağ 
tarafındaki tahta kaplamaları HO- 
MERI üzerinde kullanarak tara- 
yin. Pencerenin sağındaki kapla- 
maları da tarayın, Son olarak da 
üzerinde Afapca yazıların bulun- 
duğu mermer taşı (vaizin çıktığı 
yerin üstünde) da tarayıp cami- 
den çıkın {Ци son tarama islemi- 
ni yapmanız gerekmez, eğer bu 
Arapça yazıları bulamazsanız, bi- 
raz ilerde bBska bir yerden tara- 
yabileceğiz). Mehmetin dükkanı- 
na gidin. Gördüğünüz gibi kapı 
kapalı, amal Emre'nin evindeki 
Halıcılık Sarjat''yla ilgili kitabını ar- 
kasından aldığınız anahtar ile ka- 
piyi açıp içeriye giriyorsunuz. He- 
men solunuzdak halıyı kenara 
çekip, alından çıkan çantayı 
alın. Sağdaki masanın uzerinden 
ise kalemi ме makası alını. İleride- 
kı odaya geçin, hemen sağınız- 
da, yerdeki halının sağ alt kosesi- 
ni inceleyin, Açılan köşenin üze- 
rinde ki markayı gördünüz mü? 
Onun üzerihde de makası kulla- 
nın ve içinden çıkan güneş ma- 


dalyonunu alın. Az önce aldığı- 
nız çantayı sağdaki büyütecin 
uzerine sürukleyip inceleyin. Icin- 
den çıkan iki kağıdı ve kırmızı 
defteri inceleyin. Pek gereksiz 
olacak ama, Üzerinde yazı izleri 
bulunan kağıdı kalemle karalayıp 
haritada Nargile Kahvesinin ail- 
masını sağlayın. Emre'nin Men- 
met'e yazdığı mektubu okuyun. 
arkasını çevirdiğinizde ise harita- 
da Arkeoloji Müzesi'nin açıldığını 
hayretler içinde göreceksiniz. Ya- 
aa 


Ayasofya 

Burada işiniz bittiğine göre 
Ayasofya'ya gidebilirsiniz. Düm- 
düz ana salona çıkın, ilerideki 
gereksiz adamla kısa süren bir 
muhabbet yapın. Daha sonra 
hafifçe sağınıza dönerek, orada, 
uzaktaki kapıya doğru ilerleyin 
ve içeriye girin. Burası Osmanlı 
Kütüphanesi. Nuray'la konuşun. 
Konuşmanız bitince kütüphaneyi 
ınceleyebilirsiniz. Sağdaki dolap- 
ta Sultan Süleyman zamanındaki 
saray enirikalarını anlatan bır ki- 
tap var, isterseniz okuyabilirsiniz. 
Bu arada söylemeyi unuttum, 
oyun boyunca birçok yerde Is- 
tanbul'ur ceşitli tarih dilimlerin- 
deki tarihi değerler hakkında çok 
hos bilgiler alabilirsiniz. Bunun 
için çeşitli heykeilerin, resimlerin 
ve kitapların üzerine gel meç 
kulaklık veya buyuteç halıne gel- 
diğinde tıklamalısınız. Bu yerleri 
ben tam cozume dahıl etmedim, 
hem oyunu bitirmeniz ıçın hepsi- 
Bi bulmanız gerekli değil, hem 


de oyunda size de çözecek bir- 
seyler kalsın istedim. Neyse, ne- 
rede kalmıştık? Hah, Sultan Sü- 
leyman hakkındakı kıtabı оки- 
duktan sonra masanın uzerinde- 
Ki Arapça yazıların Homer ile 
Scan edin Ve Ayasofya'dan çi- 
kıp, İstanbul Üniversitesi'ne gi- 
din. 

İstanbul Üniversitesi'ne geldi- 
ğinizde, Serife'nin arkasındakı 
masanın üzerinde duran ve KUO 
simulasyonune girişi sağlayan sæ 
nal gözlükleri alin. Şimdi Topkapı 
Simulasyonuna girdik Görduğü- 
nùz gidi arabirim değişti ve ım- 
leci üzerine getirdiğiniz eşyalar 
hakkında detaylı bilgiler ekranda 
gözüküyor. Aşağıda ise, gerçek 
dünyadan Scan etiğiniz kapla- 
malar duruyor Bu kaplamalar ile 
hemen sağdaki Matrix halindeki 
kapıyı tamir edeceğiz Tahta kap- 
lamayı kapının, Arapça yazıları 
ise kapının üstündeki boşluğun 
üzerinde kullanınca, simulasyo- 
nun diğer odalarına da geçebili- 
yoruz Ama once, hemen soldaki 
tahtın dibinde bulunan zeka 
oyununu çözmelisiniz. Bulmaca- 
nın çözümünü aşağıdaki resime 
bakarak yapabilirsiniz, unutma- 
yın, taşların renginin hiçbir öne- 
mi yok 


Yıldız Bulmacası 

Bu bulmacada aracınız bü- 
tün taşları, bir yıldız oluşturacak 
şekilde dizmek. Bunun için alttan 
ikinci sıraya sağdan Itibaren ага: 
da birer boşluk atlayarak dört 
taş, Uçuncü sıraya soldan ve sağ- 
dan birer boşluk birakarak iki taş, 
dördüncü sıraya da ikinci sıranın 
aynısı şeklinde taşları dizin. Yıldız 
şeklini oluşturunca KUO'nun ek- 
raninda Extrapolasyon yazacak 


Ve hemen yanınızdaki tahtın 
uzerinde bir ferman ve bir de ak 
tın mühur ortaya çıkacak Fer- 
manı okuyun, altın mührü ince- 
leyin. Ve sağdakı kapıdan bir 
sonraki odaya geçin Odaya gir- 
diğiniz kapının hemen solunda 
bir cesme var ve bunda akan 
suyu kesmeniz lazım Bunun 
için. bu odanın solundakı kapr 
dan bir başka odaya geçin, ar- 
kanızı dönüp hemen girdiğiniz 
kapının sağındaki boşluktan ana 
зи vanasını kapalın. Havuzlu 
odaya donup havuzun yaninda- 
ki vanayı da kapatın Saray ahali- 
sinden birtakım sesler duyacaksı- 
niz Havuz ekranından geri ç- 
kıp, havuzun hemen altındaki 
mekana tıklayın, burada Sultan 
Süleyman ve dört saray insanı 
nın resmini göreceksiniz. İşle şu 


Resmini gördüğünüz bu bul- 
macada amacınız sadece Sultan 
Süleyman'ın resminin açık kak 
masını sağlayarak onun konuş- 
tuklarını duyabilmek Bunun ba- 
sarmak için resimlere su sırayla 
tuklamalısınız (soldan sağa) 3-5- 
42. 

Sultan, bazı seyler söyledikten 
sonra, yeni bir Extrapolasyon 
olayından sonra ortaya silindir 
seklinde bir mühür cıkacak. 
Onu da alın Havuzun ana va- 

nasının bulun- 
duğu odaya 
geçin Sağdakı 
masanın uzerin- 
deki muma tik- 
layın, dökülen 
mumun uzerin- 
de ise az önce 
aldığınız silindi- 
rik muhru kulla- 
nin. Bakın, mù- 
hürde ne yazr 
yormuş 


< Sinza УЛТ Уе 
üns eV FII iğ 


Pek anlamsız olan bu lafı anla- 
mak, bir sonraki bilmecenin co- 
zumü açısından pek önemli, O 
yüzden, hemen solunuzdaki ma- 
sanın üzerindeki saete bakın Sa- 
aun sağ altındakı deliğe altın 
mührü taktıktan sonra, saatin 
yelkovan ve akrebini en uclarin- 
dan tutarak su şekilde ayarlama- 
niz lazim 

Önce 12:00'a ayarlayın ve güneş 
düğmesine basın 

06:30'à ayarlayın ve ay düğme- 
sine basin. 

03:45'e ayarlayın ve yıldız düğ- 
mesine basın. 

Eğer doğru yaparsanız, her 
doğru duğmeye basışınızdan 
sonra bir "unn" sesi duyacaksınız. 
Uçüncu seferden sonra saatin 
Üzerimdeki gizli bolme 
ve bu anahtar cıkacak 
alın Masanın uzerinde orlaya çı 
kan cam vazoyu da alın 


Geri donup bir önceki ekran- 
daki havuza, ortadaki lale şeklin- 
deki yere cam vazoyu yerleştirin 
Suyu açın, eğer akmazsa gidip di- 
дег vanayı da açın tekrar dene- 
yin Vazo su dolup laleyi açınca, 
havuzun sağında da gizli bir geçit 
orlaya çıkıyor. Gizli geçide girdik- 


" -y 


aa 


m 


niz gerekiyor. Bunun için sürekli 
dümdüz ilerleyip, her adımınızı 
attığınızda sola bakın ve sola gi- 
debildığinız ік yere sapın Dum- 
düz ilerleyip Sultan Süleyman'ın 
hazine odasını bulduğunuzda, 
elinizdeki anahtarla kutuyu açın 
ve Içinden çıkan pırlanta yüzüğü 
alın. Hemen karşınızda açılan ye- 
ni kapıdan ilerleyin ve Harem 
Odasrna gelin Karşınızdaki каре 
ya zoomlayın, kapının hemen so- 
lundaki gizli bölmeyi bulup açın, 
içindeki kolu çektiğinizde kapı açı- 
lacak ve Topkapı Simulasyonu'nu 
başarıyla tamamlamış olacaksınız 


Pırlanta Yüzük mü? 

Odane? 

KLIO'da n ciktiktan sonra Ser- 
fe ile konuşup pırlanta yüzüğü 
sorun Тари ki bir şey bilmiyor, bu 
sırada içeriye İskender Lasovich 


adında bir adama girecek ve Seri- 
fe ile birlikte gidecekler. Haritaya 
çıktığınızda siz de Arkeoloji Müze- 
sine gidin. Müzede sağdaki карь 
ya girip, içerideki Nuray iie konu- 
sun. Konuşmanın bir noktasında 
size neyin peşinde olduğunuzu 
soracaktır. Eğer gizli polis olduğu- 


ten sonra hazine odasına ulasma- 


пиги söylerseniz yalan söylediği- 
nizi anlayıp bundan sonra size 
yardım etmiyor, böylece oyunun 
akışı değişebiliyor, © yüzden dik- 
kat edin derim Muzenin ust kat 
na çıkın, görevli hanım Sizi asagi- 
ya sepetledikten sonra тайа tek- 
гаг yukarıya çıkıp hanımın odasi- 
па girin ve ona Basın Kartınızı 
gösterin ve konuşun. Konuşma 
bitince müzeden dışarı çıkın, se- 
vimli Dedektifimiz Akalın sizi dur- 
durup cinayette bas şüpheli oldu- 
ğunuzu yumurlelayacak ve pasa 
portunuzu alacak. Elinizden geldi- 
ği kadar yardımcı olur ona. Hari- 
taya çıkınca Emre'nin evine gidin 
ve kapının önünde dikilen Şerife 
ile konuşun Size KLIO'ye giriş кап 
gereken sanal gözlükleri verecek 
Artık istediğiniz zaman KLIO ya gr 
rebilirsiniz, bunun ıçın şehir hari- 
tasna çıkmanız yeterli olacaktır 
Tekrar Ayasofya'ya gidin, soldan 
ileri, yukarıda tekrar ileri gidin ve 
sağa bakıp Nuray'ı gorun Nuray 
se bir riot verecek Verdiği Кари 
ta, Emre ile birlikle araşlırdıkları ta- 
rit mekanların bir listesi var ve lis- 
tede daha once gitmediğimiz 


Theodousis harabeleri de var Ha- 
ritaya çıkıp Tneodoisis harabeleri- 
ne gidin. Oyunu bu noktada kay- 
detmenizi tavsiye ederim. Sola 
ilerleyip sütunun Scan edilebilir 
bolgesini HOMER ile tarayın O 
anda katilimiz sahneye girecek, 3 
hemen sağa doğru donup kaçın 
Bir iki ekran kactıktan sonra Isken- 
der ile karsılasacaksınız Güzel bir 
Istanbul manzaresi eşliğinde size 
içki ısmarlayacak агпаага... 


Ne yazıkki bana ayrılan yer bu 
ay da doldu (lafa bak! Yeri ben 
ayırmıyorum sankilj. Byzantıne'in 


tam çözümüne önümüzdeki ay 
devam edeceğiz Hem böylece 
bu ay verdiğimiz 4 CD'nin en 
zor bulmacaları ile uğraşacak ve 
başınız her sıkıştığında tam cozu- 
me bakıp oyunun zevkini de Ка- 
çıramayacaksınız. Nisan ayına ka- 
dar, kolay gelsin diyorum 


Sinan Akkol 
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ЕІ 


апа girin. Hancı kadin- 

la ve oturan yaşlı 

adamla kale hakkında 
konuşun. Dışarı çıkın ve dumduz 
ilerleyin. Yol ayrımında (Pons-La- 
cus levhası) Pons yönüne ilerle- 
yin. Cuemeterium yazılı levhanın 
olduğu patikadan girin. Yol ayrı- 
mında tekrar Cuemeterium yazılı 
levhadan sağa sapın. Mezarlığa 
girin İçeride yine sağdan girip 
duvara dayalı kazmayı alın. Kaz- 
mayı kapının hemen yanındaki 
mavi dumanların tuttüğü mezar- 
da kullanın. Açılan mezardan 
Dragon's Ringi alın. Bu alet 
oyundaki kilitlerin pek çoğunu 
acacak bir anahtar. Cuemeteri- 
um-Calvarium levhalarının oldu- 
ğu sapağa geri dönün. Calvarı 
um yonunü seçin. Ortadakı bu- 
yuk haçın yanına gidin ve yere 
bakınıp sapanı alın Pons-Âureal 
Coronae Caupona levhalarının 
bulunduğu yol ayrımına gidip 
Pons yonune sapın. lorga geç- 
тете izin vermeyecek Bir ek- 
ran geri dönüp kuyuya giden 
patıkayı seçin Kuyunun kapağı 
na bakın. Açmak için bir anahtar 
bulmamız gerekiyor. Şimdilik ka- 
pağı kilitli bırakıp hana dönün 
Hancı kadın ve adamla Dragon's 
Ring ve sapan uzerine konuşun 


Adam size gol yanındaki ağaç- 
tan soz edecek. Handan çıkıp La- 
cus-Pons levhasına gidin. Lacus 
yönünü seçin. Ardından karşını- 
za cıkacak Lacus-Metallium ve La- 
cus- Aureal Согопае Caupona 
ivhalarinda da Lacus yonunu se- 
çerek kulubeye varın. Kulubenin 
başında beklemekte olan Go- 
ran'a tıklayın. O da size yol ver- 
meyecek Bir adım geri айп ve 
ağaca giden patikaya sapın 
Ağaca turmanıp sapanı kuşlar 
uzerinde kullanarak Goran'ın dik- 
katini dağıtın Az once onun 
durduğu yere gidip duvara da- 
yalı odunu alın ve Goran'ın Uze- 
nnde kullanım Goran suya düş- 
tukten sonra iskeledeki һсуа sap» 
lı bıçağı alın Goran'a 
nuz yerdeki ficinin içine bakıp 
pan flütü alin. Hana dönün. Kile- 
re inip dolaptan teleskobu alın 
Hancı kadın ve adamla flut hak- 
kında konuşup doğru melodiyi 
öğrenin. Üst kate çikip en ileride- 
kı odaya girin Odanın en ucuna 
dek ilerleyip yerdeki komedini 
iin Komocinin uzerine çıkıp ta- 
vandaki kulpu alın. Kulpu тамап- 
deki kapağın üzerinde kullanıp 
kapağı açın ve tavana çıkın. ller- 
leyip teleskobu ayakların üzerine 
oturtun ve lorga'ya bakın 


racula tam çözüm... 


Teleskop ekranından çıkma 
dan pan flütü lorga'nın Üzerinde 
kullanın. Bir adım ilerleyip ipe 
bakın. Biçağı ipte kullanıp lor 
дау saf dışı bırakın, Odaya dö- 
nun ve hancı kadınla konustuk- 
tan sonra diğer kapıdan balkona 
çıkın Zemindeki delikten asagı 
inin. lorga'nın kemerinden anah- 
tarlarını alin Kopruye айп ve y- 
kılışına tanık olun. Kuyuya do 
nup anahtarların biriyle kilidi 
açın Kuyudan aşağı inip yolun 


sonuna dek ilerleyin. Basamakla- 
ri trmanıp lambayı alın. Donüp 
merdivenlerin yanındakı karanlık 
koseye gidin. Biraz arsurinca 
lambayı asabileceğiniz bir çen- 
gel bulacaksınız. Çengele bakıp 
lambayı asın. Атк aydınlanan 
koşeden kancayı ме ipi alin. Ha- 
na dönüp indiğiniz deliğin alın- 
da kanca ve Ipi kullanıp yukarı 
tırmanın. Aşağı пр adamla ku- 
lübe, kadınla köprü hakkında 
konusun ve kadından anahtarı 
alın. Hemen yandaki dolabı açın 
ve kilidi cekmecede kadının ver 
dığı anahtarı kullanın. Çekmece- 
deki gunluğu okuyun ve çak- 
makla anahtarı alın. Kılere girin 
ve eğilip muma bakın Çakmakla 
mumu yakın ve eskiden geçe 
mediğiniz bölüme geçip ficinin 
arkasına bakın. Çekmecedeki 
anahtarı ficinin Üzerindeki delik- 
te kullanıp düzeneği açın. Dra- 
gen's Ringi düzenek üzerinde 
kullanarak geçidi açın. 


Maden 

Tünelin sonuna dek ilerleyip 
sola dönün ve kapının yanındaki 
taş kurcye bakın, Üzerine tikla- 
yınca mekanizma dönecek ve 
Dragon's Ring'i tekrar Kullana- 
caksınız. Artık madenin çıkışı 
açık Çıkıp kulubeye gidin. lor- 
ga'nını diğer anahtarı ile kapıyı 
açıp içeri girin. Bir adım ilerleyin 
ve yere bakıp fiçıları tutan levye- 


yi kaldırın. Fıçılar devrildikten 
sonra açılan asansör kabinine gi- 
rin ve kapının yanındaki kolu çe- 
kin. Gürühü paurtinin ardından 
ilerleyip zincirlerin yanina gidin 
ve levyeyi zincirlerde kullanın 
Asansorun önünde durup karan 
lik oyuğa doğru iki adım atın 
Şimdi ilerlemeden sola dönüp 
yerdeki kalası alın Пепеут ve ka- 
lası boşlukta kullanıp kóprüyu 
oluşturun. Karşıya geçip tas yığ- 
nina ilerleyin ve levyeyi tas yığı- 
nında kullanın. iskeletin kolun 
alıp bir adım ilerleyin ve lambayı 
çakmakla yakın İskeletin Kolunu 
kullanarak artık aydınlanan par 
maklıkların arkasından metal cu- 
buğu alın. Yıkık kopruye gıdıp 
zincirlerde metal çubuğu kulla 
nin. Karşıya geçip soldan азад 
inin, ardından bir kez daha aşağı 
nın. Masanın solundaki geçitten 
girin. Rayları takip edip tünel 
içindeki vagonun yanına gidin 
ve kaldıracı tin Kaldıracı bulmak- 
ta biraz zorlanabilirsiniz Bunun 
için önce tünelin sonuna dek 
ilerleyin, sonra yüzünuzu vago- 
na dönün ve sol alti arastirin 


Dragon's Ring'i kullanın. Yukarı 
çikip bir adım айп ve solda yer 
de duran feneri çakmakla yakıp 
elinize alın. Yalnızca bir adım iler- 
eyin ve feneri solda çukurun di- 
bindeki petrol birikintisinde kulla- 
пір yerasalari kaçırın. Karşıya ge 
çin, sağa dönüp ilerleyin ve kolu 


ект. Yolcu yolunda gerek I 


Мадопа platforma çarptıktan 
sonra platformun tam altında 
durup yukarı bakın ve kancayı 
alın Vagonların olduğu ekrana 
ger dönüp rayları değiştiren me- 
kanızmaya bakın ve burada kan- 
cayı kullanın. Şimdi yakından 
bakma ekranından Çıkıp kolu çe- 
kın Kancayı aldığınız ekrana dö- 
nup platformun altında vagonu 
çalışkan düzeneğe basın 


Vagon yolculuğunun ardın 
dan bir adım terleyip soldaki ka- 
ру! açın. Aşağı inip düzenekte 


Kale 

Avludasınız. Dumduz ilerleyin 
ve basamakların yanında sağa 
donup spiral merdivenlerden 
aşağı ının. Kapının solundaki kili- 
dı Dragon's Ring ile açın Odaya 
girip ilerleyin ve asın lambayı çak- 
meakla yakın. Dorko'yu göreceksi- 
niz Опита Mina üzerine konu- 
sun. Donup merdivenlerden yu- 
karı çıkın. Kilitli kapının önünde 
peşinizden gelen богкоуа tikla- 
ğlayın 
İçeri girin ve buyuk merdivenle- 
rın yanından sola dönün. İleride- 


yın ve kapıyı açmasını sa 


ki kapının Üzerinden anahtarı 
alın Merdivenlerden yukarı cıkıp 
ilk kapıdan dalın Ufak holden 
Uracula'nın odasına geçin Orta- 
daki büyuk yopa tıklayıp meka 
nızmayı çalıştırın. Topu alın ve 
yatağın yanındaki sandığı açın 
Içindeki resmi ve yüzüğü alın 
Girdiğiniz kapıyı değil, diğerini 
seçin. Kütüphaneye girin ve sa- 
ğa doğru bir adım atıp kapıyı 
açın. Karşınıza çıkan mekanizma 
yı çalıştırın. Çark döndükten son- 
ra büyük salona donun Dracu- 
la'nın odasına giden kapının ve 
spiral merdivenlerin önünden 
geçerek asma katın en sonuna 
dek ilerleyin. Soldaki kapıdan ku- 
tuphaneye отп. Sola bir adım 


айп ve rafları inceleyin. Bulduğu 
nuz ulak göze yuzuğu yerleşti- 
rın. Raflara dayalı merdivenin ya- 
nina gidip üstüne bakın. Dracu- 
la'nın mektubunu okuduktarı 
sonra onunuze gelecek mekaniz- 
maya tıklayın. Mekanizma Kitaba 


çarpıp devirince açılan duğmeye 
basın, Isık huzmesi, yazı masası- 
na düşecek. Masaya gidip kapa- 
ğına tıklayın Dolap kapakları ас 
lacak Cekmeceyi açıp ісіпаек 
dört eşyayı alın 

Büyük salona donup kaldırdı- 
ğınız düzeneğin alnı araştırın 
Yerdeki kalkanı kaldırıp altından 
eldiveni alın. Tekrar büyük mer- 
divenlerden çıkıp yatak odasının 
önünden karşıya gidin. Merdi- 
venlerden aşağı inin ve korido- 
run sonuna dek ilerleyin. Büyük 
salondan aldığınız anahtarla ka- 
руу! açıp avluya çıkın. Dorko'nun 
yanına gidip eşyalar hakkında 
konuşun, Bazı eşyaları değiştirip 
kullanilabilir hale getirecek Yatak 
odasına geri dönün ve Dracu- 
lanın resmini söminenin tam 
karşısındaki duvardaki yerine 
asın. Kristal topu ortadakı yerine 
oturtun ve сектесеу açıp burç 
sembollerini inceleyin. Dracu 
la'nın resimde elinde tuttuğu Üç 
karttakı burclara bakın. Simdi du- 
vardaki burç şemasında sırasıyla 
Aslam-Başak-Oğlak sembollerine 
tiklayin 


Gizli geçit açılınca geçitten 
ilerleyin ve kilidi Dragon s Ring 
ile açın. Kilit açılınca kayan hey 


laria y C 
sı alin. Duvard 
hn tabi. Külüphaneyı 
idin ve kürenin içinden Çıkan 
unn. Dracu 


resmi don 


nardi ma 


Mas gidip harita 


ki ağırlığı kaldırın. Masay 


ар ke 


Таут 


merdivenle 


Jaki masaya bi 


azerinde 


Wan 


mektubu okuyu 


duran ki 


lestiriri 


ürsü donec 


ası belir nu da 


Нас alıp 
nizdaki taş oyuğa haçı yerleşti 


inin ve karşi 


сап geçitten a inin 


Sunağa yaklaşın ve parmaklıkları 


tartisma ya 


ica Da Vinci Ik 


duvarındakı çarklı bosluc 


tirip çevirir л olarak ortaya 
n düzenekle bir kez daha 
ons Ring kullanın ve arka 


1 yaslanın 


Batu & Gökhan 


B - Ehliyeti 

8-1: Kalkış, set ve 

freni: 

Araba Toyota Vitz F '99 ve su- 
re 0:39 800 En kolay sınav 
Tüm yapmanız gereken iyi bir 
kalkış ve damalı bayrakları сес 
meyen bir duruş. Daha ekranı 
yüklerken gaza basılı tutup devi 
ri vurdurun. İyi bir kalkıştan son- 
ra hiç direksiyona dokunmayın 
ve yaklasık 940 Metrede frenle- 
re asılın 

B-2: Kalkış, hızlanma ve 

fren 2: 

Araba Fiat Coupe ve süre 
0:30 500. Вг önceki sınavın ay 
nisi fakat bu kez 970. Metre ci- 
varında frenlere asılın. 

B-3: Kalkış, 

hızlanma ve fren 3: 

Araba Nissan Skyline GTR V- 
spec (R34) ve süre 0:28 000. Ay- 
ni sınav fakat bu kez 900 metre 
смаппаа fren yapın 

B-4: Hızlanmanın 

temeli 1: 

Araba Nissan March G# 97 
ve süre Û 27 000 Iyı bir kalkış 
yapın Kırmızı beyazlı çizgilerden 
ve ortalama 45 mil hızla gidin 
Bitiş çizgisini görür görmez даға 
tamamen basin. (1 mil yaklaşık 
1.6 km eder) 

B-5: Hızlanmanın temeli 
2: 

Araba Subaru Impreza WRX 
ST: Ver V '98 ve sure 0 35 300 
Iyı bir kalkış yapın. Kırmızı beyaz 
çizgileri kullanarak ortalama 65 
mil hızla gidin Bitişi gördüğü 
nuz anda gazı kokleyi 

B-6: Viraj almanın temeli 
ilg 
Araba Maxda Demio GL-X '99 


ve sure 0 27 000. Devri sona 
vurdurup kalkın, Uçuncu viteste 


60 cıvarı bır hızla giderken sarı 
çizgileri takıp едт. Döner don 
mez gaz pedalını döşemeye ya 
pistirin(basin yani) 

B- T: Viraj almanın 

temeli 2: 

Araba Honda Integra Type R 
LJ] ve süre 0:22 800. Patinaj çek- 
meden hızlı bir kalkış yapmaya 
çalısın (devir ibresi kırmızıya gel 
mesini Yapamazsanız da prob- 
lem деди Uçuncu viteste 701ег- 
de seyrederek sarı çizgileri takıp 
edin. Çizgi sola dönmeye başla- 
dığında yumuşak bir fren yapın 
ve vıra dan dışarı çıkacak sekil- 
de oldukça hızlanın, Bitise kadar 
gaza basın 

B-8: Viraj almanın 

temeli 3: 

Araba Honda Integra Type R 
Û} ve süre 0:25,500. Aynı sekil 
de kalkm ve sarı çızgıyı 75-80 
mil hızla takıp edin. Çizgi sağa 
dönmeye başlalğında hafifçe 
fren yapın ve 65 mil civarı bir 
hızla virajdan çıkın. Simdi müm- 
kun olduğu kadar hızlı bitişe ula- 
sın 

B-9: Viraj almanın 

temeli 4: 

Araba Ford Cougar ve sure 
0 26 000 İyi bir kalkis yapın ve 
sarı çizgiyi Üçüncü viteste 65 mil 
civarında takip edin. Ikinci dö- 
nüste sağa dönmeye başladığı- 
nızda kırmızı & beyaz çizgileri 
kullanin ve 5 virajları 60 mil сма 
ri bir hız ile terk edin 

B-10; Viraj almanın 

temeli 5: 

Araba Ford Cougar ve sure 
0:22 700. Patinaj çekmemeye 
özen göstererek, hızlı bir kalkış 
yapın. Mumkun olduğu kadar 
sarı çizgilere uyarak kulların. Sek 
rı çizgi ilk dönmeye başladığın- 
da 57 mile kadar fren yapın Dr 
ger virajı 60 ile donun ve 65 ile 
terk edin. Iste B ehliyetiniz; islat- 
riz artık değil mi? 


A - Ehliyeti 
А-1: TERIEN 
durabilme: 

Araba Nissan Skyline GT-R V- 

spec (R32) ve sure 0:19 700 

Çok iyi bir kalkış yapın ve 880 


metrede, yaklaşık 145 mil ile gi- 
derken fren yapın 

A-2: Viraj alma ve fren: 

Araba Subaru Legacy B4 RSK 
"98 ve süre 021.600. İyi bir kak 
kış yapın ve istediğiniz kadar hız- 
lı gidin(bu firsati her zaman ver 
mem he). Ama bu hızınızı az 
sonra önünüze çıkacak virajdan 
tek parça çıkabilecek şekilde 
ayarlamanızı tavsiye ederim. Ben 
arabanızı sağa doğru spinletip 
virajı öyle almanızdır. Böylelikle 
aracınız daha kolay ve daha hızlı 
duracaktır. 

A-3: İleri viraj alma 

tekniği 1: 

Araba Honda Integra Type R 
(ме sure 0:21.600, lyi bir kalkış 
yapın ve sarı çızgıyı takıp edin 
110 milde hafifçe tren yapın ve 
65' e inerek viraja girin. 70 ile 
virajdan çıkın ve bitise kadar Niz- 
lanmaya devam edin 


A-4: İleri viraj alma 

tekniği 2: 

Araba Toyota Altezza R5200 
'98 ve sure 0:21 800. м bir kal 
kış yapın. Bu araba çok kolay 
spin ашётаап dolayı сок dik- 
katlı kullanmanız gerekli 110 
milde yavaşlayın ve viraja 68-70 
mı! civarı bir hızla girin. Virajı 70 
ile terk edin 

А-5: İleri viraj alma 

tekniği 3: 

Araba Honda Integra Type В 
Û} ve sure 0 14,700, lyi bir kalkış 
yapın. Burada size yardımcı ola 
cak sarı çizgiler olmadığı için 
kendi çabanızla yolun neresin- 
den gideceğinizi bulacaksınız. 
Yol dönmeye başladığı zaman 
hafifçe fren yapın. 104 mil ile vi- 
raja dışardan girin, 74 ile do- 
пир 80 ile virajı terk edin 

A-6: İleri viraj alma 

tekniği 4: 

Araba Toyota Altezza RS200 
'98 ve süre 0:14 900. Iyı bir kal 
kış yapın. Bu kez biraz dana er- 
ken fren yapın çünkü aracınız 
biraz dana kolay yayılıyor. 106 
milde iken fren yapın. Viraja or- 
tasindan girin ve yola tutunabil- 
mek için kırmızı & beyaz çizgileri 
kullanın Virajı 75 ile dönüp 80 


STRATEJİ USTASI 


ile çıkmanız gerekli 

A-7: Viraj alma 

uygulaması 1: 

Araba 3000GT Turbo MR ve 
sure 0:27.000, Patinaj cekme- 
meye çalışarak hızlı bir kalkış ya- 
pin 110 mil civarında fren yap- 
maya başlayın. Hatta frenden bi- 
raz evvel arabanın burnunu vi- 
raja çevirin kı kolay yavaslayıp 
rahat viraj alın İlk virajı 60 ile 
alın ve ікісіуе 75 Пе ulaşıp 70 ile 
girin. 75 ile çıkıp bitişe doğru 
gaza basın 

A-8: Viraj alma 

uygulaması 2: 

Araba Toyota Supra 2 '97 ve 
sure 0:26 000 Iyı bir kaikis ya- 
pin ve bu kez biraz daha 
fren yapın. 65 ile ilk virajı alin 
Ikincisine gelene kadar 78-80 
mili bulun. İkincisini de 65 ile 
alın ve 77 ile geçin 

A-9; Viraj alma 

uygulamaları 3: 

Araba 3000GT Turbo MR ve 
sure O 17 700 İyi bir kalkış ya- 
pin ve Du kez daha e 
yapın. Çünkü bu araba 4 
ve diğerleri kadar kolay döne- 
mez 103 mil cıvarında frene ba- 
sın ve 50 ile kırmızı & beyaz ciz- 
gileri kullanın Yoldan dışarıya 
çıkmamaya özen gösterin. Daha 
hizli dönebilmek için azıcık fren 
yapın ve 58-60 Пе dönün. Bitişe 
kadar gaza çökün 

A-10: Viraj alma 

uygulamaları 4: 

Araba Toyota Supra R2 '97 ve 
sure 017.000 Patinaj çekme- 
den, hızlı bir kalkış yapın. Daha 
geç fren yapın ve viraja disari- 
dan içeriye doğru girin. Kırmızı 
& beyaz şeritleri kullanarak 105 
mil ile virajı alın, İkincisini ise 65 
ile alın ve 75 ile çıkın. Bitise 
kadar gaza yuklenin 


HİLEKAR 


РС Hileleri 


ameli o 


secip, EN Ul gm Lo. 


iler ilen C05 ow со ln 


SEVEN KINGDOMS 2 


Aşağıda verilen hileler- 
den faydalanabilmek için 
öncelikle klavyeden 
!##%%&& kodunu girin, 
“cheat codes enabled 
şeklinde bir mesaj gör 
düğünüzde hile modu 
acilmis demektir Bun- 
dan sonra aşağıdakı tus 
komlbınasyonlarını kul 
larımanız mumkun ola- 

Ancak bu islemi 
her görev için tekrar- 
атат? gerekliğini unut- 
тауп 


DESCENT FREESPACE 2 


Bu cyunda hile yapa- 
bilmek ıçin öncelikle oyun 
esnasında klavyeden 
YA frcespace2.com 
yazın. Ekranda "Cheats 
aclıvatcd” mesajını 
gördüğünüzde hile modu 
acimis demektir. Bundan 
sonra ~ tuşuyla birlikte 
basarak aşağı tuşları 
kullanalalırsınız. Yalnız 
dikkat edin, bu kodları 
kullanırsanız oyun Dir son- 
rakı ga 
izin vel 


е geçmenize 
eyecektür 


c- Düşmana mesaj göndermenizi sağlar. 

Shift C — Tüm gemilere savunma sistemi verir. 

K- hedefi yokeder. 

Shift K — alt sistemi bozar. 

l- Olümsüzlük verir. 

Shift 1 - Seçili hedefi ölümsüz kılar. 

о - Descent tarzı uçuş dinamiklerini açar. 

Shift W — Tüm gemilere sınırsız cephane verir. 

W- Sadece sizin geminize sınırsız 
cephane ver 

R- Se hedef için cephane ikmali 
yapılmasını sağlar. 


Sınırsız Cephane: 

Öncelikle bir Single Mission başlatın, daha sonra da Sınırsız 
ceph, hilesini çalışlırın. Sonra görevden çıkın ve Campaign senary- 
Оіаппа geri dönerek siradaki görevi oynamaya başlayın, Bu şekilde 
geminizin sinirsiz fuze «hup olmasini sağla, sınız ve Ustelik oyun 
görevlerde ilerlemenize de engel olmayacak 


Volition Pirate Ship 

Oyun esnasında klavyeden "arrrmwaiktneplank " kc 
hemen Galleon sınıfı bir gemi olar Votiuon Pirate jolgeye gire- 
ceklir. Bu gemi yermden kımıldamaz ve emir de dinlen ancak 
menziline giren Ium dusman araçlarına ates açar. Özellikle uzayda 
mansur kalmış bir gemiyi korumanız gereken görevde çok faydalıdır 


ипи girin, 


in planında Buluran соул lardan 


olacaksın 


NO  cGevwe cak S, 


орге С r 


$опис 

Tüm haritayı açar 

Tüm teknolojiyi verir 

Kralı ölümsüz kılar 

41000 yiyecek verir 

41000 hazine verir 

Hızlı üretim yapmanızı sağlar 
Seçili kasabanın nüfusunu «10 çoğaltır 
-10 Reputasyon 

410 Reputasyon 

Seçili binaya -20 hasar verir 
Seçili binaya +20 hasar verir 
-1000 hazine 


-1000 yiyecek 


HYPE THE TIME GUEST 


Aşağıda bu oyunun hile kodları verilmiştir, bunları kl 
lanni 


Leben - 
Druidik — 
Protek — 

Frik — 
Littletroll — 
Littlegogoud — 
Youngelf — 
Oldelf — 
Grolot = 


Tam sağlık 

Tam büyü gücü 

Tam güçte kalkanlar 

1 ila 99 arasında bir miktar Piastyks verir 
Beklerken sağlık toplamanızı sağlar. 
Beklerken büyü gücü toplamanızı sağlar. 
10 adet mavi ok verir. 

10 adet kırmızı ok verir. 

Envanterdeki her malzemeden bir tane 
daha verir. 

Envantere bot ekler. 

Çok hızlı koşmanızı sağlar. 

Bol para verir. 

Olümsüziük verir. 

Sonsuz büyü gücü verir. 

Sonsuz miktarda ok verir. 

Barnak'ı tek vuruşta öldürmenizi sağlar. 
Epok 1 tamamlanır. 

Epok 2 tamamlanır. 

Epok 3 tamamlanır. 


Pouletfrit — 
Wonderful - 
Glittergold - 
Thundergod - 
Hermetik — 
Houdini — 
endo2 — 
epok1 - 
epok2 - 
epok3 — 


NOX 


sağıdaki hiteleri kullan- 
abilmek için öncelikle 
kornut konsolunu açın, ve 
sonra da "Racotaws" 
yazarak hile moduna 
gecin. Ardından yıne 
konsoldan aşağıda 
ları yazarabilirsiniz 


aynı 
kod- 


help cheat: Tüm hilelerin 
bir listesini verir 

cheat меа Tam sağlık 
verir 


at тапа Tam buyu enerjisi verir 
at spells # Tüm büyüleri # seviyesine getirir 
cheat gold # # miktar alin verir 


епке oyun 
esnasında [CTRL] + 
[SHIFT] + C kuşlarına 
basın ve sonra de 
aşağıdaki kodlardan iste- 
dığınız birini girin 


klapaucius: $1000 
Simoleons verir. 

water tool: Evinizi etrafı 
suyla çevrili adaya dönüştürür. 

set hour й: Saati # değerine ayarlar (1-24). 

set speed #: Oyun hızını # değerine ayarlar (-1000 ve +1000 arası}. 
interests: Karakterlerinizin ilgi ve becerilerini listeler. 

autonomy #: Karakterlerinizin kendi başlarına düşünme kaabiliyetini # 
değerine ayarlar(1-100]. 

grow grass #: Çimleri # değeri kadar büyütür (1-150). 

map edit on/off: Harita editörünü açar. 

history: Aile tarihçesini siler. 

edit char; Karakter yaratma menüsünü açar. 


GP500 


Single Race ekranında adınızı gir- 
meniz gereken yerlere şu hileleri 
yazabilirsin 


Hile Sonuç 

IScooterl Scooter cinsi bir motor kullanırsınız 
Ghostriders Bir hayalet olursunuz 

Beanilcam Yeni motorsikletler 

Redlocks C çarmaşırlarınızla yarışırsınız 

IMaate Doonen NSR '94 44 marka bir motorsikler 
Hunior Bilinmiyor ili 


PLANE SCAPE 
TORMENT 


HİLEKAR 


SHOGO: 
MOBILE ARMOR DIVISION 


5 la verilen hile kocitarını kullanabilmek için öncelikle oyun 
esnasında T tuşuna basarak komut satırını асіп, Sonra buradan iste- 
diğıniz kodu girin ve ENTER tuşuna basarak hileyr çalıştırın 


Aş 


MPGOD: Olümsuzlük verir 

MPKFA Tam sağlık, cephane ve zih verir 
MPHEALTH. Tam sağlık verir 

MPAMMO, Tam cephane verir 

MPARMOR: Tam zirh verir, 

MPCLIP: Duvarlardan geçebilmenizi sağlar 

MPPOS. Harltadakı konumunuzu gösterir 
MPCAMERA: Kamera açısını ayarlamanıza imkan verir 
МРМЕСН Robotunuzu istirir 

MPTEARS: Sinirsiz cephane verir 


Ayrıca aşağıdaki kodları yine aynı yerden girerek o haritaya 
bilirsiniz 


01 Ambush 15 Depot 29 Arship 
02. Quarters 116-505 30, Research 
03, MCA. Dock 17.1081 Cat 31 Avemus? 


04. Snuttichay 18 Slums 32 Museum 


05 LZ Minataur 19, Rendezvous 33 Оца 
96 Eritrance 70. Maritropal 34 Energy Plant 
07 Avemus! 21. Maritropaz 34 Spires 


08 Airsnams 22 Tram 35 Command 
09. Comm! 24 CMC Secl 35 Fortress 

10. Comm2 25 CMC Sec2 36. Elevator 

12: Comm3 26 Tram 36 Kato. Center 
13. N&w МСА 27 New MCA 37 Gabriel 


14 Mantropa! 


28 Arshipdock 


Butun demolan görmek icin 
Torment ini dosyasını Notepad 


ansi bir yazı editoru ile açın 
[Movies| başlığının altındaki 
eğerleri su şekilde değistirin 


[Movies] DEATH-1 TI ENTER-1 
BISLOGO-1 МАГЕ =1 METEOR-1 
TSRLOGO-1 CURSID-1 DRAGON-1 
OPENINGz1 OUTLANDS-1 TI ABSORB-i 
SS MSLAB-1 BAATOR-1 FINALE-1 
SIGIL-I CARCERIs1 CONFLAG-1 
ТІМЕ=1 CRETURN-1 TI DEATH-1 
SS PHARD-1 FORTRESS-1 RUNE=1 

5S ADETH-1 FORTDOOR-1 

ALYBIRTH-1 ARRV. IGN-1 


Asağıdaki hileleri kullana- 
bilmek іст oncelikle oyunu 
dondurun ve sonra da veri- 
len tuş kombınasyonlarını 
kullanın 
Tüm yetenekler: O, O, 
O, О, kare 
Kırmızıya dönüşme: Yu- 
karı, sağ. aşağı, sol. yukarı, 
kare, RI, R2, LI, L2, sol, aşağı, sağ, yukan, O 
Maviye dönüşme: Yukarı, sağ, asağı, sol, yukarı, kare, RI, R2, LI, 
L2, yukarı, sol, aşağı, sağ, yukarı, O, 

Pembeye dönüşme: Yukarı, sağ, aşağı, sol, yukarı, kare, RI, RZ, 
LI, L2, yukarı, sol, aşağı, sağ, yukarı, kare 

Yeşile dönüşme: Yukarı, sağ, aşağı, sol, yukarı, kare, RT, RZ, LI 
12, yukarı, sol, aşağı, sağ, yukarı, üçgen 

Sarıya dönüşme: Yukarı, sağ, aşağı, sol, yukarı, kare, Rİ 
12, yukarı, sol, aşağı, sağ, yukarı, yukarı 

Siyaha dönüşme: Yukarı, sağ. aşağı, sol. yukarı, kare, R1, RZ, LI, 
L2, yukarı, sol, aşağı, sağ. yukarı, aşağı 

Crash Team Racing demo: Açılıs menusunde LI ve R2 tuşların 
basılı tutarak kare tuşunu girin 

Değerli taşları bulma: Oyun esnasında L1, L2, RI, R2 tuşlarına ay 
ni anda basar ve basılı tutarsanız Spark size en yakındaki taşların yerini 
gösterir 


CRASH TEAM RACING 


Aşağıdaki kodları kullan- 
abilmek ıçın açılış 
ekranındayken L1 ve RT 
tuslanna basılı tutarak verilen 
tuş kombinasyonlarından biri- 


R2, LI, 


ni girin, doğru yepabilirseniz 
kodu onaylayan bir sınyal sesi 
duyacaksınız 
Çeşitli gizli karakter- 
ler: 

N. Tropy: Asağı, sol, sağ, 
yukari, aşağı, seg, sağ 

Papu Papu: Sol, üçgen, sağ, aşağı, sağ, O, sol. sol, aşağı 

Ripper Roo: Sağ, O, O, aşağı, yukarı, aşağı, sağ 

Komodo Joe: Азад, O, sol, sol, üçgen, sağ, aşağı 

Pinstripe: sol, sad, ucgen, aşağı, sağ, aşağı 

Penta Penguin:Asadi, sağ, üçgen, asağı, sol, Üçgen, yukarı 
Çeşitli hile kodları: 

Spyro the Dragon 2 Demo: Aşağı, O, üçgen, sağ 

Süper turbo pad: Üçgen, sağ, sağ, O, sol 

Turbo sayacı: Ucgen, aşağı, aşağı, O, yukarı 

Tam görünmezlik: Yukarı, yukarı, aşağı, sağ, sağ, yukarı 

Scrapbook: Yukarı, yukarı, aşağı, sağ, sağ, sol, sağ, üçgen, sağ 

Sınırsız Aku-Aku/Uka-Uka: Sol, üçgen, sağ, sol, 

O, sağ, aşağı, aşağı 

Sınırsız Wumpa meyvesi: 

Aşağı, sağ, sağ, aşağı, aşağı 


Playstation Hileleri 


Asağıdaki koclan Password menusunden girerek kullanabılırsıniz 


Hile kodları: 


Sınırsız cephane BADCOPSHOW 
Seri atis ICOSIDODEC 
Seken mermiler GÖBLUE 
Multiplay powerupları DENNISMODE 
Wire frame modu TRACERON 
American move modu SPRECHEN 
Captain Dye modu CAPTAINDYE 
Audie Murphy modu MOSTMEDALS 
Yapimcilann resmi DWIGALLERY 


Programcıların resmi DWIMOFITEAM 


Multiplayer karakterleri: 
Winston Churchill FINESTHOUR 


Velociraptor SSPIELBERG 
Wiliam Shakespeare PAYBACK 
Bismark The Dog WOOFWOOF 
Werner Von Braun ROCKETMAN 
Wolfgang HOODUP 
Noah BEACHBALL 
Otto HERRZONIBIE 
Kurt and Коз SMPSMDMILK 
Felix HOODDOW/N 


Yapimdan görüntüler: 


Level | INVASION 
Level 2 BIGGRETA 
Level 3 DASBOOT 
Level 4 STUKA 

Level 5 KOMET 
Level 6 TW/OSIXTW/O 
level 7 MISSLEAGUE 
Level 8 VICTCRYDAY 


KNOCKOUT KINGS 2000 


Aşağıda verilen kodları kullanarak istediğiniz boksöru seçebilirsiniz. 
Bunun için kendi isminiz yerine bu kodlardan birini girmeniz yeter- 
lidir. Aynı boksörü Career ve Exhibition modlarında da kullanabilmek 
кап ise, dövüş öncesi sıralama ekranındayken O tuşuna basınız 

Boksör: Kod: 


отр ОТР 

o © 

Gargoyle GARGOYLE 
Jermaine Dupri JERMAINE DUPRI 
Mark Ecko MARK ECKO 
Marton Wayans MARLON WAYANS 
Tim Duncan TIM DUNCAN 
Alien ROSWELL 

Clown SHMACKO 

Ed Mahone ED МАНОМЕ 


Çesitli hileler: 

Minyatür boksörler: 

Öncelikle Options menüsüne girin ve burada "Cyber Athlete" filmini 
izleyin. Daha sonra Career modura girin ve isim olarak MINIME yazın, 
bu şekilde tüm boksörler minyaturleşecektir. Boyutları eski haline 
getirmek için ise yine Career modunda iken isim olarak RESETPASS yaz- 
manız yeterlidir. 


Judge Milis Lane olarak dövüşmek: 

Öncelikle Options menusune girin ve burada "Cyber Athlete" filmini 
izleyin Sonra Exhibition modunda oyuna girin ve bilerek diskalifiye 
olun. Böylece orta sınıf bir boksör olan Mills Lane serbest kalacaktır. 


280 Ib. Super Heavywelght dövüşçü: 

Career modundayken birinci dövüşçünün özelliklerini belirlediğiniz 
ekrandan Heavyweight şıkkını seçin, daha sonra da dövüşçünün 
ağırlığını maksimum değer olan 230 olarak ayarlayın Sonra X tuşuna 
basarak ikinci dovuscunun özelliklerine geçin, burada миси tipini l'den 
2'ye getirin. Ardından Uçgen tuşuna basarak ilk dövüşçüye geri dönün, 
şimdi bu karakterin ağırlığını 280'e kadar yükseltebilirsiniz. 


Kuraldışı vuruş: 

Bir karşılaşma sırasında Ucgen + О + X + Kare tuşlarına birlikte 
basarak rakibinizin orta kısmına bir tekme atın, bu kuraldışı vuruş diskalt 
fiye edilmenize sebep olacaktır 


HİLEKAR 


Army Men 3D 


En Büyük Hile 

Bu hile size bütün bölümleri, bütün silahları, sonsuz cephane, 
ölümsüzlük, bütün nesneler ve herşeyin içinden geçebilme özelliği 
verecek Oyunu dondurduktan sonra L1, L2, RI, RI, Sağ, Yukarı, 
Yukan, X, Kare, Daire ve Üçgen tuşlarına basmanız yeterli. 


FPS Görüşü 
Oyunu oynarkern Start + Daire + Kare tuşlarına basılı tutun. Oyuna 
devam etmek ıçın tekrar START'a basın 


Bütün Bölümleri Aç 
Options ekranında, Difficuliy'yi seçin ve Üçgen, Kare, Daire 
tuşlarına basılı tutarken L1 42'ye basın 


Campaign Seçimi 
Ana menüde Kare, Daire, RI, LT, Ш + RI tuşlarına basılı tutun 


Hızlı Koşmak 
İki kişilik modda Kare + Ucge tuşlarına basılı tutun 


Multiplayer'da Daha Fazla Hasar 
Alev makinasına basılı tutarken, X tuşuna sürekli tıklayırı. Böylece 
daha fazla hasar verirsiniz 


Gizli Artifact 

Ikinci bölümde, Blue 
Spy'ı âldürün ve 
arkasında bıraktığı bil 
giyi alın Bölgeyi 
bosaltma emri 
aldığınızda emri duy- 
mazdan gelin ve 
Tan'ların karargahına 
gidin. Adamları 
öldürün ve silahlarınızı, 
ekrana bir yazı gelene 
kadar değiştirin. 
SELECTe һап ve 
okuyun 


FIGHTING FORCE 2 


Aşağıda verileri hileleri 
anlatılan sekillerde uygu- 
tayınız: 

Ölümsüzlük ve 

sınırsız cephane: 

Oyunun "Press Start" 
yazan açılış 
ekranındayken LI + 12 + 
RI + Üçgen + X + Sol 
tuşlarına birlikte basın ve 
basılı tutun. Daha sonraki 
ekranda ise Starı Game 
seçeneğine basin ve bir seviye seçin. Oyun baştadığından karakteriniz 
ölümsüz olacak ve silahlarının cephanesi asla bitmeyecektir. Ancak bu 
hileyi kullandığınızda oyunun Save fonksiyonu da devreden çıkmak- 
tadır, yani oyunu kaydedemezsiniz 

Tam dolu RageMeter: 

Etraftaki icecek makinelerinden birini kırın ve dısarı icecek kutuları 
dökülene dek vurun. Sonra kutuların Üzerinde durun ve X tusuna 
basarak birini alıp için, bu RageMeter! dolduracaktır. 


D//WWWw.İsvel.cor.tı 


[ ht 


Merhaba sevgili okuyucular. Bu ay sizlerle birlikte Internet üzerindeki oyunların en büyük kaynağı 


olan Planet Online Gaming Web sitesi serisini inceleyeceğiz. ua 


eni bir ayda "Multipla- 

yer'ların dünyasından 

tekrar merhaba, hemen 

nl bir haber vermek istiyorum 

dergimizin ^ni tasarımlı ve 
icerikli Online v sitesi acıldı 
yepyeni sayfalarda aradığınız 
pekçok şeyi bulacaksınız... Neler 
mi? 

Мег ay düzenli olarak güncelle- 
necek sayfalarda, o aya ait Level 
dergisinde neler var içeriklerini 
görebileceksiniz, Level CD sinde 
neler маг? Hangi oyunlar tanıtılı 
yor? Ayrıca Online silesinde dergi 


haricicdekr oyunları, magazin, s 


mulesyon ve birbirinden ilgu 


farklı köşeler ile Türkiye'nin en тут 
oyun dergisinin en iyi web site 
sinde sizler sizlerle buluşacaksınız. 
Gene farklı içeriklerle www le 
vel com tr ad i 
Enline G ÖL ide sizler 
a 
nizin Online Gaming 
bölümü oldukça genis olarak ha- 
zırlanıyor, sizlere kısaca bir tüyo 
verecek olursam, bugünün po- 
püler oyunlarına ait sizlere ulaştı 
e i eklemeyi 
düşünüyoruz. Bunun için sizden 
de yardımlar gelmeli, Quake 1I, Il 
Half Life, Unreal ve benzeri ро: 
ршег oyunlarda bir clan üyesi ise 
niz ve clanınızın tanıtılması Level 
Online “аа linkleri olmasını istiyor- 
sanız canınızın web sitesi adresini 
ve logosunu olg&level.com tr ad 
resine yollayın. Yayınlayabilmemiz 
кт daha doğrusu clan sayılabil- 


a ie ttm 


sign up fer Re RET 


gonuz ve en az 
ekiyor 
muc inlannizi ve uyelerinizi ta 
тутак istiyorsaniz bu bilgileride 
resimli alarak yukarıdaki adrese 
malllemeniz yeterli 
Wer hafta bir Candar Dir uye 
ile röportajı roportajlar köşesinde, 
ayunlarla ılgili sık soruları soruları, 
takıldığınız yerleri, 3D ekran kartı 
кїп yeni çıkan yaraları ve Bilinen 
Uyumsuzluk pre yerini, popu 
yen eğlenceli 


yaplığınız que 
emolarını, sizin oyla 


çilecek hattanın en Iyi 


oyuncusunu ve en aktif damini. ge- 
len talebe bağlı olarak duzenlene- 
cek tumuva orgar Wzasyoniarira al 
en son haberleri www, 
g adresinden ӧ 
bileceksiniz 
Gelelim bu ayki yazı konumuza. 


Strateji ve RPG terzi oyunlara ait 
web siteleri zinciridir. Bu sitelerde 
Quake serisinden Half Lite'a, He- 
xen den Kingpin'e bildiğiniz bilmedi- 
бг birçok Oyununa at aradığınız 
her шй dosya ve içeriğe ulaşabilir- 
siniz. Kısa kısa bu gezegenlerden bi 
rikisine ziyaret icin uçmaya ne 


КҮЙ ınız evetse heme 


kın kemerlerinizi 


Planet Unreal 


Bu gerçek dışı gezegenin orbitin- 
deyiz ve yavaşça inise geçiyoruz, 10 
dakıka inceleme molası, menüleri 

ve üklamak serbesiüir, 
dowmloadiar şirketten 

Bu sayfalar genel olarak surekli 
güncellenen haberleri içeriyor, габи 
ki hepsi Ingilizce. Bu günlük gür 
lenen haberlerden oyun hakkında 
çıkan en son bilgileri, dosya güncel 
lemelerini, yamaları, yeni haritaları 
ve пага yapma programlarını, açık 
bulunan oyun sunucularının adres 
lerini ve benzer: Birçok Bilgiye hizli 
bir sekilde ulaşabılıyorsuruz. Planet 
sensinin genelinde olduğu gıbı Pla 
netUnrealda da ekranı uc sutun ha- 
linde bàlünmmus durumda. Sol kısım 
da Unreal ait sanitim arayacağınız 
hersey bulunuyor. Sık soruları soru 
lar, konsol komutları, sılahlara ай Pil- 
giler, oyunu hızlandırmak icin tek- 
nikler, botlar, onlarca Пага ve Mo- 
dilikasyonlar vs arada az once 


bahsettigim haberler ve haberlere 


ait ekran görüntüleri, sağda ise 
Unreal oyunun satışından hafta- 
nın haritasına ve clanlara ait oyla- 
malarla, oyun hakkında yapılanı 
yeni eklenütere ait plan updatele- 
ri okuyabilırsınız. Alt kısımda ise 
diğer Gamespy Network'e ait Pla- 
net zincirinin linkleri mevcut Cra 
dan tıklayıp PlanetDuke 'e giriyo- 
ruz 


PlanetDuke 

(www.planetduke.com) 

Duke'ün mekanına hosgeldi- 
niz, birazda buraya konuk olalım 
bakalım.. Eski efsanelerden Duke 
abinin hakkında bulabileceğiniz 
herşey gene bu sayfalarda top. 
larımış durumda, Biliyorsunuz 
uzunca süredir reklamları yapılan 
Duke Nukem Forever veya diğer 
adıyla Duke 4 su an hala geliştir 


liyor, bu oyun hakkında 
durum nedir tabu kı buradan ar- 
lik izlenebiliyor. Ayrıca benim gibi 
eski Duke Nukem 3D fanalikler 

için detaylı içeriklere sahıp sitelere 
veya 3D Realms firmasının kendi 


А ӨП SOF 


sitesinede linkleri gene bu civar- 
da buluyorsunuz. Şu ana kadar 
çıkmış bütün Duke serisine ai 
urunler elinizin altında. Kemerleri- 
nizi takın Half Life'a ucuyoruz. 


PlanetHalfLife 

(www.planethalflife.com) 

Bu gezegen en çok ziyaret 
edeceğinizi sandığım sitelerden 


birisi. Ddünya ile paralet olarak 
Half Life bizde de oldukça tutul 
du Bu sayfalarda da yok yok ne- 
redeyse, aradığınız herşeyi bula- 
caksınız Half Life en verimli oyun- 
lardan biri olduğumdan özellikle 
geniş modifikasyonlarına bir göz 
atmanızı tavsiye ederim. Benim 
hoşuma giden modifikasyon baş- 
lıkları deneyin bakalım 


Fist Ffull of Steel 
кїр #zwww plancthatflife com/commu- 
nityrmetw/ffs shim 

inceleyin. 

After-Life: Gordon Freeman 
bir cinayete kurban gitmiştir. Fre 
eman'in cesedi bulunduktan son- 


ra, siz, yani Doug Cavent olarak, 
bu esrarengiz cinayeti araştırma- 
ya başlıyorsunuz Ilginç bir mod 
FireArms: Single Player ‘da 
Ezekiel Sawyer rolündesiniz (Half 
ife daki Gordon Freeman gibi), 
Sawyer yılların deneyimlisi profes- 
yonel bir paralı asker. Özel bir 
uluslararası güvenlik firmasında 


ONLINE 


górevlendirildiniz . hmm 

Simdi son olarak ziyaret edece 
Gimiz en genis capta hazırlanmış 
ve hepsinin içinde ilk yapılan ge- 
zegen Quake'e yolculuk. 


PlanetQuake 
(www.planetquake.com) 


Dediğim gibi Planet zinciri için- 
de Ilk insa edilen PlanetQuake ok 
du bu daha sonra geliştirilerek ve 
büyuyerek 3 kafadarin ortak oldu- 
ğu Planet Hollywood'a kadar 
uzandı. Browserinize www. pla- 
netguake com yazdığınızda karşı- 
niza bir bilgi ve link yığını çıkacak 
sakın panik olmayın çünkü herşey 
ilk göründüğü kadar urkutucü de- 
дї Çok güzel hazırlanmış sayfa 
tasarımı aradığınız şeyi çabuk bul 
manız konusunda da kendini belli 
ediyor PlanetQuake kendi içeri- 
sinde ayrı ayrı olarak hazırlanmış, 
Quake 1,2 ve 3 sayfaları içeriyor 
ekrandaki linklerden ulaşabiliyor- 
sunuz Hatta gene buradan Qu- 
аке Ill Arena 'yi satın almanız bile 
mümkün sağdaki tinkten 

Bunların haricinde Strateji ve 
RPG Planetlerinin yanısıra dona 
nim ağırlıklı (www. planethardwa. 
re com) sayfalarına, Www radi 
ospy com) ile her turlu muzik hak- 
kında online bilgi veren linkler 
sağlayan ve ayrıca online hizmet 
veren radyo istasyonlarını bulup 
önünüze getiren harika bir site, 
Gene Gamespy Networks zinciri 
dahilinde (www planetdream- 
cast com) ise console oyunlarina 
yönelik geniş bir site buradan 
console meraklıları arkadaslar ara 
dıklarını hatta aramadıklarını bula- 
bilecekler 

Evet Planet serisi kısaca böyle 


Ğİ 


[http-//www len 


nış ipi motorlara aşırı İlgim vardır. 
Turistik yerde olurduğumdan do- 


TA huc й LECT! 


БЕТҮ 


genelde Bir zinicir olduğundan 
sormaları ve içerik уа 
yuları aynı o yüzden hepsini n- 


(birisi 2 


Satin akeclivor 
şimdi de sizlere ou ayki Мр 
layer dunyasından bir konugumu 
ve Online Gaming cene 
saylasını Lari mak isliyortum!, eir 
ıdan kendisiyle yaptığı! 
eyisiyi okuyabilirsiniz. Bu ауа 
konuğun Warhelmer, kendisi 
Türkiyede ec Ла benzenne 
larnayen bir çalışma gerç 
sinda, Özelikle OL 
dali Bilgi- 


ben: 


Olg Oyu ular ıçın bir ieferans 


Gleotlecek guzel bir Desv ау 
ros ise Dp LAYAN 


met cb. net 


lay windsurfing, Scuba Diving 
gibi yaz sporları yapar, bara qit 
meyi egienimeyi severim, Stratej 
ve araba yarışı ги Oyunları oy 
nanm, Oyaketen уак Kalırsa 

Level : Оџаке 
peki böyle llinc bur sayta yapmak 


Aci? Gerçekten 


2 оупшу‹ 


nereden aklına c 
basarılı bir сайыт Imus bizce 
War Tesekkürler L Bunu duy- 
mak güzel ii Quake oyma- 
maya baslama 

luk cektim. Neden mi ? Rehber 
e detaylı bir se 


aradın ama bulanan Нер 


ailecek TË 
Ingilizce idi, takıldığım yerler eldu 
danışacak kimse yoktu. Başkaları 
si ama- 


Burada Türkiye'de run bu zorluğu 


nucuları, nasıl bagla 


rekli f ramlar, demolar, Unlu 


payı dustu 

labant birşeyler 
War: Evet 
ama İnanın zaman kalmi- 


jun web 
varmi? 


aklimda bir ÇOK pro- 


Türkiye'nin en genis Tü 

l| Quake sitesi yapmak ісіп c 
projelerim var. Bu konuda ет 
olmak için daha çok с̧араауаса 
ёпт, Bence zaman en büyük 
problem, bir çok arkadaş benle 
ortak web tabanlı bi yap 
mak istiyor. bir çoğu da а ya 


par nsi Or İnanın zaman ot 


sa çok dana hos ve güzel seyler 
yapacağım 

Level: Quake dısında oynad 
битиг FPS tarzı oyun varmi sadece 
Quake &larımısınız hatta 


Quake? mi? Quake 


oyuncularla roportajlar, ekran gö 
rüntüleri ve Bunların Türk 
zah ye 


ыштап, oyun laklıkleri 


config ayarları, censole Кота: 
rekli link 
mış, Kendisine çalısması hakkında 
birkaç sorumuz oldu. isterseniz 
er konustuk sizde katılı 
Level : Warhelmet kendini bi 
raz Tante misim Rangi oyunları оу 
nuyolsun, hangi konularla iere 


n bilgisayarda veya disi 


War: Öncelikle bana bu firsati 
verdiğiniz İçin teşekkür derim 


973 İstarıbul doğumluyum, 16 |. СУ bi sayfa yapayım dedim 


Öncelikle t en basit y à 
senedir Marmaris UYUYORUM Oncelikle tamamen basit ve am 


sayar en büyük saplantim Orceydi, karşılaştığın ilgi beni ea 


ha da ateşledi ve sayfam bugür 
kü haline geldi 


onun dışında maket 


Level: Evet herseyden onemli 
si Ülkemizde bu tür armatör ruhla 
1 yapılıyor ol 
kigin sağlanması 
çok mullu etti ve di 
OLG colere de önek olması açısın 
Gan yenaanlivoruz, peki bir clar 
vel mi? 


War: kw Lak 
yakaladığı 


ilke 

7 çok n dostlukar so 

nucu 3 arkadaş bu gelerek 
dinde 


гап б 


Executioners, kıs EX 
iu Quake 2 Сага kuru 
yiz Clarin daha geniş 


bilgi ve detayi xs gh nel 
ten ogrenebilirsintz 
Level: Peki bu yaptigin sayla 


benzeri veya baska birşey, gele- 


network 


namiyor Musunuz? 
War: Quake фәт 
Quake bı 


namıyorum açıkçası 


di zamanımı aly 
Jaak larıdır. Quakel yada 
Quake3 oynamtyoruz. Quake. 
yodunlasmis durumdayız hepi 
Quake3 de geçiş yapa 
Multiplayer olarak 
Quakcel hic oynamadım oyna 
mek isterdim ve hala de 
ak Ne 
felerde oynuyorum. Ama Qu 


Quakez'e gelince, an 


ake? daha iyi geliyor bana ne 
dense 

Level: Peki Warhelmet sana 
son olarak şunu sormak istiyorum 
«onumuz Multiplayer Gaming 
kal nedense bunların &inde en 
çök bağımlılık yaplan г 

nalik oluriar 
ikë 1 ve 


su Glarek nele 


OYUM VE 


hissediyorsun 


P 


E 
کے د‎ 


maplerinde oynarken, sence cu 
oyunu diğer multiplayer oyunlar- 
dan ayıran nedir? 

War: Evet kesinlikle bağımlılık 
yaratıyor. Ben netteki zamanımın 


yüzde sekseninden fazlasını Qu- 
аке2 oynayarak geçiriyorum 


Hatta bu oyunu hiç oynamamış 
önceden bu da ne kadar acayıp 
oyun, bu adamlar da manyak, 

bu sadece bi oyun derken bi bak- 
mışlar kendilerini kaptırmışlar Qu- 
akel ve Quake2 olması bence 
oyunun özelliği yanı yaşatlığı at- 
mosfer, his, öldürme duygusu di 
yebilirim. ID Software bunu сок 
Iyı başarmış bence Maplerde do- 


laşırken, ınsan gerçekten oraday- 
mış hissine kapılıyor, multiplayer 
olarak çok başarılı bir oyun bence 
Quake serısı, zaten tüm dunyada 
bu kadar tutuimasindan da bu 
rahatlıkla anlaşılıyor Tam bir sa- 
nal dünya işte, hala bu oyunla 
lanısmamıs arkadaslara kesinkle 
tavsiye ederim | 

Level: Sayfamıza konuk oldu- 
ğun юп teşekkurler Warhelmet 
vakıt buldukça çalışmalarının de- 
vamını diliyorum eri azindan yeni 
açıları Level Online sitemizin Олі 
ne Gaming bolumüne oyuncu 
ve Clan olarak katılmanızı ve kayıt 
olmanızı isterim bu sayede sizleri- 
de sayfalarımızda görmek bizi 
mutlu edecektir 

War: Bana da bu fırsatı verdi- 
ğiniz için tekrar teşekkürler 

Ви aylıkta bu kadar ónümuz- 
deki ay Half Life, Unreal ve hazır 
olurlarsa Quake 3 icin bir cok 
modifikasyon inceleyeceğiz Bu 
oyunlara biraz değişiklik katma 
zamanı geldi. Bu modlardan der- 


lediğimiz resimlere bir bakın ve 
şimdilik hoşçakalın 

Bu ay Online Gaming konu- 
sunda hizmet veren Internet Cafe 
2000 ile Multiplayer Gaming hak- 
kında kısa bir soylesimiz daha var. 

Level Müşterilerinize Onli- 
ne Gaming hizmeti veren bir kafe 
olarak yaptığınız faaliyetler hak- 
kında biraz detaylı bilgi verip Or- 
line Gaming tanımını biraz açık- 
larmısınız? 

IntCafe2000 : Öncelikle sizlere 
bu konuda bilgilendirme firsati 
verdiğiniz için teşekkür etmek isti- 
yorum Ülkemizde büyük bir hızla 
artan Internet Cafe sayısına bak- 
lacak olursak, potansiyelin kendi- 
пі yeterince belli ettiği açıkça gö- 
rulebilir Bizde bu konuda daha 
farklı bir yaklaşım sergilemek iste- 
dik ve klasik Internet Cafe anlayışı 
nın dışına çıkarak geniş bir Mul- 
пріауег Gaming hizmeti vermeyi 
hedefledik. Fikir ilk olarak bura- 
dan çıktı denebilir. Şimdi musteri- 
lerimizden çok olumlu tepkiler ali 
yoruz. Online Gaming kısaca bir- 
den fazla oyuncuya destek veren 
cesitli oyunlar için hazırlanmış bir 
network ortamı diyebiliriz bizim 
ortamimizi 

Level : Multiplayer Gaming 
desteği veren oyunlardan en çok 
rağbet görenler sizce hangileri ve 
neden bu derece ilgi görüyorlar? 

InfCafe2000 : Bu tarz oyunlar 
zaten çok fazla olduğundan hep- 
si bulundurmamız mümkün ol- 
muyor. Ama özellikle First Person 
Shooter tarzı oyunlar arasında siv- 
rilen'erden tabiki Quake serisi 
önplanda, onun ardından yeni 
rekabete giren Unreal Touma- 
ment, Half Life ve Delta Force ile 
benzerleri oldukça revaçta He- 
men ardından spor oyunlarına 
buyuk ilgi var Fifa serisi ile Need 
For Speed, Test Drive gibi araba 
yarışları çok populer Hemen ar 
dindan ise strateji oyunları ózellik- 
le Starcraft ve Age of Empires 
strateji meraklıları tarafından bira- 
kılamıyor. Neden ilgi gördükleri- 
ne gelince bu oyunlar zaten ken 
dilerini yeterince ispatlamış oyun- 
lar ve gerçekten büyüleyici me- 
kanlar içeriyor Multiplayer merak- 
Tilarının bu büyüden kaçmaları 
mumkunmü sizce? Ama bunlara 
benzer birçok oyun olsa da he- 
nüz bu oynanabilirliği yakatayabil- 
miş çok sayıda oyun yok ne ya- 


zıkki. yakında çıkmasını beklediği- 
miz Soldier of Fortune ve birkac 
surpriz oyundan da umıtliyiz her 
an bizimde sürprizlerimiz olabilir 

Level : Peki sizce Multiplayer 
destekli Online Gaming oyunları 
nereye gidiyor ne tür bir geleceği 
var cusuncesindesiniz? 

InfCafe2000: Bizim takip ettiği 
miz kadarıyla Multiplayer destekli 
Online Gaming sektóru çok bü- 
yük bir hızla buyudu ve inanılmaz 
oyunlara doğru buyuyor Artik €s- 
kisi gibi kotu goruntulü oyunlar 
yerine neredeyse gerçeğe dönüş- 
türülmüş derin konulu veya çok 
denn grafik detaylı oyunlar bu 
sektörün çok daha ilerilere gidece- 
ğini ve yakın zamanda Virtual Re- 
ality konusunuda tam olarak dahil 
edecekleri mancındayım. Bu sefer 
oyun olayı çok daha farklı boyut- 
lara taşınacağından taleplerde kat 
kal artacak tabiki 

Level : Sizce Önline Gaming 
hizmeti veren Internet Cafe lerde 
ki bilgisayar konfigüresyonlari na- 
sıl olmalı geneti yeterli görüyor 
musunuz? Çünkü bu oyunların 
hepsı Multiplayer oynanabılması 
için güçlü makinalara ihtiyaç duy 
makta, 

IntCafe2000: Evet güzel bir 
konuya değindiniz, kafelerdeki bil- 
gisayarların tüm bu oyunları kal- 
dırabilecek kapasitede ve güçte 
olmaları esas önemli nokta, zira 
bu tur oyunlarda tam olarak 
oyuncuların tatmin olebilmesi için 
bunun yapılması zorunlu. Bizim 
kullandığımız ve benim tavsiye 
edebileceğim ortalama kon- 
figürasyon ise saniyede ortalama 
70-80 kare verebilecek güçte ek- 
ran kartları, en az 64 mb ram, 
celeran 400 işlemci, monitor ra 
olarak ise 17" olması son derece E 
опет kazaniyor Mouse ve klav- 
yelerin ise fonksiyonel özellikleri 
alması bizzat müsteriler tarafından 
talep edilen maddeler. 


Level : Sayfalarımıza konuk ol- E 
duğunuz için çok teşekkür ederiz 
önümüzdeki ay First Person 
Shooter oyunlar üzerine çıkmış 
modifikasyonları tanıtacağız sizin- 
de bunları eklemenizi tavsiye 
ederiz 

IntCafe2000 : Elbette tekrar biz 
tesekkur ederiz 


Kaan Unaldı 


Wir am 20004 


ıibaşı ve sevgililer gününün ardın- 

dan yılın uçuncu kutlaması 17 $u- 

Байа yapıldı Windows 2000'in 
piyasaya çıkışı tum dunyada ve yurtta çeşitli 
etkinliklerle kutlandı. Yurdumuzdaki etkinlik- 
епт ama merkezi Lutfu Kırdarda Micro- 
softun ev sahipliğindeydi. Gorev bilinci ve 
bir parça eğlence umuduyla soluğu Lütfü 
Kırdar'da aldım. Her yerdeki dev Windows, 
2000 afişleri, dehşet bir kalabalık ve San Tuğbek Ölek 
Fransisco'dan canlı yayınla Microsoft tam bir gövde gösterisi yaptı. Ama 
doğruyu soylemek gerekirse her şey сок sıkıcıydı. Öncelikle her taraf la- 
civertleri içinde ve rengarenk kravatları ile beyefendi doluydu. Başka bir 
deyişle kuru kalabalık. Yeterince yemek yoktu ve karnı doyurabilmek için 
lacivertlilerin bir kısmıyla itisip kakısmak zorunda kaldım. Kalabalık içinde 
görmeyi umduğum ınsanların çok azını bulabildim. Tanıtım sırasında hic 
bir Windows çöküp kahkahalar arasında dev ekranı maviye boyamadı 


ine de olsa NT tabanlı; Ustelik çıkışta bir Windows 2000 bile dağılmadı- 


lar. Yoğun çabalarıma aldığım cevap biz size daha ra yollayacağız ol 


du yıne Mahsuru yok Iki senedir bekliyoruz iki hafta daha bekleyebilirim 
Ата ınsan böyle bir gösleride gerçek anlamıda bir eğlence umuyor. O 
kadar canım sıkıldı ki Beko standında Selin Toktay'ı görmek bile keyfimi 


tiremedi. Belki geceyi bır parça renklendiren tek sey her "Enterperse" 


E 
ve "Next Generation" dendiğinde sahneye fırlayıp Bill Gates ile geyik ya- 


pan favor Atılgan kaptanımız Picard'dı 


Gecenin апайкп iseSan Fansısco'danı tum dunyaya duyurulan yen 
Microsoft stratejisi "The Business Internet" idi. İş hayatı, sosyoloji ve küçük 
ölçekte ınsan psikolapsi Üzere etkileri uzun uzun incelenebilecek bir ko 
nu. Ama bizim derdimiz değil Bu isi büyük kardeş cîddî dergilere biraka- 
lim. Bizim için önemli olan Windows 2000'in oyuncular içinde dikkate 


değer bir alternatif olması. Gerçi Microsoft her yerde Windows 2000г 


iş amaçlı olduğunu Башир duruyor. Ancak tum beklentimiz Windows 


2000'in sağlam kernel yapısı ve gelişmiş özelliklerinden bizimde yararla 


nabilmemiz Gelecek ау Windows 20001 yeterince kurcaladiktan sonra 


bu konuda daha uzun bir yazı yazmayı umuyorum 


içinde performans olarak alabilmesi için yenilikçi ve yük çoğunlukça rahatça 
rakplerini açık farkla geçen benzeri henüz üretilmemiş karşılanabilir bir fiyatı 
ürünler bu ödülü almaya hak Olması yeterli olmayacak. olduğu halde üretim kali- 
kazanacak. Teknoloji ve fiyatı Teknolojileri ódüllendirirken tesi ve performanstan 

ne olursa olsun performansı yararlılıklarını ön planda büyük tavizler vermeyen 


Her ay incelediğimiz ürünler Віг ürünün Teknoloji ödülünü Ekonomi ödülümüz bü- 


ödülsüz bırakmaycağız. tutacağız. ürünlere gidecek. 


DONANIM 


Haberler 


GeForce DDR'lar hakkında 1 1 8 
Bilmeniz Gereken Her Şey — Sİ 


TE Ürünleri 


x 
rce'DDRsİ 


MICROS 


Value РЕВ 


Donanım Pazari 


Mektup 


DONANIM 


Alev alev 
bir hard-disk 


Ви ay ki sık DDR-RAM'II GeForce testleri 
sırasında test sistemimizin hard diski yandi 
Harddisk hakları rahmetine Eavuurker ipin- 

ма Anton 500MHy ile yapılmış. tüm 
ЗОМа!к2000 testlerini de beraberinde 
götürdü. Olayın test prosedürünün son 
gününe denk gelmesi başları yapılmak zorun 
da kalınan tam testlerin işleri aksatmasına yol 
açarken sevgili teknik editörümüz kendisine 
yönelilen eleştiri oklarını büyük bir роги, 
içinde “iyi teknik editörler backup almaz" diy 
«rek yaad. Burunla da yetinmeyen 


editörümüz yazısırıda ne kadar iyi test 
yaptığının yanınca пе kadar iyi hard disk yaka 
bildiğini anlatmay gerek görmedi. Tam bunlar 
yetmiyormuş gibi duruma kurtarmak için 
yaptığı son manevra Olan Du haberi kendi 
ağznıdan yazmaması илтиги çileden 
Wadi. Kaybettiğimiz sevgili hard-diskamize 
tanndan huzur, ailesine ve tum Ouenturm. 
camlasına baş sağlıllarımızı iletirken Tuğbek'i 
hepinizin onande kırıyoruz. 


Hoparlörü 
Upgrade'i 


Gerçekten yi olduğuna inandığınız iki yan 
baparlönünüz varsa ancak güçlü bass tonlarinu 
eksikliğini hissediyorsanız elinizde çok iyi bir fr 
sat var. Yamahamn 25X41 RMS (400 Watt 
РМРО| gücündeki şahane subwoofer YST 
MSW/TO Mart ayi boyunca neredeyse yarı fiyat 
па salılacak Sur 
an ply: bu 
laibileceğiniz en 
tyi subwoaterlar 
dan biri olanı 
YST- MSWIO te 
miz ve пой) 
baslar İçi çök 
Wi bir seçenek. 
Nörmalde 79% 
Sen кийли! fam olar YST-MSW TO Mart ayı DO- 
yunca fiyatı 495. Yamaha dibi kaliteli bir hopar 
Ore sahip olabilmek için böyle bit Resat çok az 
ele geçer. Eğer bir subwoote 
yalınız varsa sakın атпа sakar Kaçırmayın, 
Ayrıntılı bilgi için (212) 225 68 081 arayarak 
ilhalatçı SKY a direkt ulasabileceginiz gibi 
www: shop.superontine.conm/sky adresinden 
de sipans ШЕРА 


pL ES 


есеп ay anlatmaya baş- 
G ladığımız hikayeye kak 
dığımız yerden devam 


ediyoruz. Hatırlarsanız geçen ay 
kasabaya yeni gelen yabancı 
AMD ile emektar serifimiz Intel 
arasındaki duello iyice kızışmıştı 
Bizde gittikçe artan işlemci hizla- 
rı ve duşen fiyatlar karşısında 
kaç kose olacağımızı bilememiş- 
tik. Herkes gibi "bu mücadelenin 
tek galıbi elbette biz kullanıcılar” 
gibi birkaç klişe cumie kurmuş 
ya da kurmayı düşünmüştük 
Geçen bölümümüzde tam AMD 
900MHzZ' lik Athlon'un duyurusu 
nu yapmıştı ki sahne 

kararmıslı 


Biz bu sıkı aksiyon 
filminin daha da hiz- 
lanarak devam etme- 
sini bekliyorduk ki her 
sey bir anda tepe tak- 
lak (allak bullak da 
denilebilir) oldu. Ve 
favori filmimiz bir an 
da bir tregedyaya 
hatta bir alaca karan- 
lik kuşağına döndü 


İlk felaket Athion'u 
destekleyen yegane 
çipset olan AMD 571 
Irongate çipsetinin GeForce'lar 
пе uyumsuzluğunun ortaya çık- 
masıydi. Bu konuya geçen ayki 
Elsa Erazor X incelemesinde bi- 


rez değinmiştim. Ancak bU ay 
"GeForce DDR'lar hakkında ВЕ 
meniz Gereken Her Şeyi" yazım- 
da Athlon — GeForce sorunlarını 
enine boyuna inceledim ve ne 
gibi çözümlere gidilebileceğini 
anlattım. Her neyse nerede kak 
mistik Evet... İrongate içindeki 
bu ciddi bug bir anda Athlon'la- 
rın gözden düşmesine yol açtı 
Bu durumda GeForce kullanmak 
isteyenlerin umut kapısı olan In- 
tel durumdan gayet memnun 


1GHz işlemcisinin oldukça yakın olduğunu 
henüz açıklamıştı ki daha büyük bır felaketin 
Intel cephesine dayandığı görüldü. Piyasada 
Pentiumlll işlemci kalmamıştı. Ancak bu soru- 
nun sebebi Pentiumlll'lerin beklenenden çok 
satması değil Intel'in buyük bir stratejik hata- 
sıydı. Pek çoğunuzun bildiği gibi Intel uzun- 
ca bir süre önce Slot işlemcilerden vazgeçip 
tekrar soket işlemci üreteceğini açıklamıştı. I$- 
te Intel bu kararını uygulamaya çok yanlış 
bir zamanda başladı. Çünkü piyasada (Тиге. 
ye piyasasını kast ediyorum] yeni soket Pent- 
umlll'lerimizi takabilecegimiz anakart yoktu 
intel ezeli rakibi AMD'nin yaptığı hatanın 
tam olarak aynısına dusup piyasada onu 
tam destekleyebilecek bir anakart yokken bir 


işlemciyi piyasaya sürdü. Ve sonunda delice- 
sine süren bu İşlemci yarışı anakart'ların bu 
hıza yetisememesi sonucu piyasayı allak bul 
lak etti. Pentiumlll 500'lerin fiyatı Urün yeter 
sizliği yüzünden 300$'ın altından 400$'ın 
üzerine çıkarken Pentiumll'ler tekrar piyasayı 
dolduruyor, hemAthlon nem de GeForce al- 
ma hatasına düşenler stabilite sorunları yü- 
zünden sac bas yoluyordu. Рек bu dev is- 
lemci üreticilerinin bu duruma yaklaşımı ne 
oldu? AMD önce 1. 1GHe'lik işlemcisini ve bU 
işlemcide bakır kullanacağını duyurdu. intel 
“bizim bakıra ihtiyacımız yok" demekle yetin- 
di başlangıçta ama hemen ardından AMD 
850MHz'lik işlemcisini piyasaya surup arayı 
açınca apar topar 1 5GHz hızında çalışan bir 
Willamete'in demosunu yaptı Kısacası kendi 
kısır döngüleri içinde hiç akıllanmadan aynı 
hatalara devam etiler Tüm bu kaos içinde 
bize rahat nefes aldıran tek bir firma vardı: 


| VIA. ейп sorunlarla dolu 1820 cipsetinin 


ardından çok daha mantıklı olan VIA 133 
çipset ile imdadımıza yetişen VIA, Athlon so- 
rununu da KX133 çıpseti ile çözdüğünü 
gösterdi. Ancak bu yeni anakartın sınırlarını 
za ulaşması biraz vakit alacek gibi. Bu arada 
MA Jashua adını verdiği kendi işlemcisini ay 
sonunda piyasaya sürdü 


AMB DDR-RAM e sahip ilk GeForce 
6 Plus nihayet yüzünü gösterdi Gr 

Force сїттїї potansiyelinin halen 
tam olarak kullanılamadığını bildiğimizden 
bu bizim кип hic de surpriz almadı. Ama bu 
haberde bır surpriz var. İlk GeForce Plus'u 
bıldığimız meşhur ekran kartı üreticilerinden 


biri değil dünyanın en büyuk bilgisayar ure- 
ücilerinden Dell tanıttı Dell GeForce Plus 
128MB ECC RDRAM, i820 anakart ve Penti- 
um Ili 800 işlemciye sahip oyun canavar 
Dimension XPS-B serisi PC'lermde kullana- 

cak. 64MB'lik yeni GeForce yapılan ilk Qu- 
çok yüksek performans ver- 

dı 1600x1200 çözünürlük ve 32-Bit renk ر‎ 


ake IIl testindi 


nliğinde tum grafik Öze 
ıldığında C 
Kare civarı bır skora шаѕагак 
32MB DDRRAM'li modellerin 
узе 2 5 Kati bir perfor- 
mansa ulastı 
nurlükte performans farkı 5620 
civarında. Ustelik bu sonuclar 
Dell'in kendi testlerinden deği 


Kle- 
огсе Plus 20 


nerde 
Jaha düsük çözü 


bağımsız ve guvenilir kaynaklar 
dan geliyor. Ekran kartı Üreten 
firmaların çok kısa sure içinde 
benzer GeForce Plus model- 
lerini piyasaya sürmesi bek: 


eriyor 


B hacker'la ok йык Ат ilk defa Dir 


konsol cıhazı site 
Playstation 2 
Japonya sitesi. Ama bu site çökmesi hikâyes 


Ykerliyor Siteyi çökerten 


кеп site ise Sony'nin kend 


oldukca farklı 
Ke 
yeni bir çehre getirme: 


nsol dünyasına 


si planlanan 
Playstation Znin 4 
Mart'tan itibaren 
Japonya'da satisa 
çıkacağını ÇOĞUNUZ 
biliyordur. Sony buyuk 
bir gaflette bulunup ilk 
10 
web sutesinden erken 


Playstaliori 2 için 


siparişler almaya 
kalkınca 
kaldırabileceğinden 
buyuk bir hil ile 
karşılaştı. Sıparışlerin 
kabulune 
baslanmasının birkac 
dakıka ardından site 
dakıkada 100.000 hit 
alınca Sony kendi 
serverlarini kapamak 
zorunda kaldı. İlk bine 
girme konusunda 
oldukca hırslı olan 


laporrlar site kapatıldıktan Uzun 
sure sana bile siteye saldırmaya 
devam ettiler. Kapali lan siteye 
girmeye Marin sayısı 

dakikada 400-500 bın kişiyi 


buldu 
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93 ve nVidia 
Biraderler 


ZVIDIA. 18! 


Windows 2000'i 
böcekler sardı 


nir | 


vel.con 


ttp:/ 
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GeForce DDR'lar hakkında 
— 7l Bilmeniz Gereken Her Şey 


Piyasadaki en hızlı ekran kartının, artıları, eksileri, uyum sorunları, 
bunların çözümleri ve çok popüler iki modelin ayrıntılı 
karşılaştırması. Bu dosyayı okumadan GeForcealmayın!. 


eForce işlemci ile guç- 
G lendirilen ekran kartları 
piyasada bulabilecekle- 


пгилп en hizlıları olmasına rağ- 
men kendi bu performans delisi 
işlemcinin hakkını tam anlamıyla 
veremiyorlar. GeForce işlemcisi 
çak güçlü ve onun yanında za- 
yif kalan diğer yan faktörler 
onun performansını sınırlandırır 
yor. Piyasaya bir turlu stabil 
AGP 4X anakartların cikma- 
ması ve SDRAM'lerin zayıf 
kalması bu problemler icin- 
de en bilinenleri Bu dertler- 
den en azından birini çöze 
bilmek umuduyla geçtiğimiz 
ay içinde yeni bir tip RAM'e 
sahip olan ekran kartları çık- 
tı. Double Data Rate (DDR) 
ismindeki bu yeni RAM'ler 
aynı anda iki kere veri tasi- 
yabildikleri için otomatik ola- 
rak orjinal hızlarının iki кай 
bir hızda çalışıyorlar. Bu ay 
bu yeni DDR-RAM'lerin ikisi- 
ni Elsa Erazor X2 ve Winfast 
GeForce256 DDR' inceleye- 
ceğiz. Yapı olarak birbirinin 
hemen hemen aynısı olan 
bu ii kartı ayr ayrı incele 
mek yerine iki incelemeyi birleş 
tirmeyi daha dı 
Boylece hem GeForce'tlarla ilgili 
son trendlen tartışabileceğiz 
hemde ik, karlı karşılaştırma şan- 
sımız Olacak. 
GeForce'u Hatırlamak 
Daha derinlere inmeden ön 
ce GeForce neydi biraz hatırla 
yalım. GeForce hakkında bilme- 
niz gereken ilk şey onun sıradan 
bir 3D işlemci olmadığı. GeFor- 
ce nvidia'nın verdiği isimle bir 
GPU. Yani bir Grafik İşlem Birimi 
(Graphics Processing Unit]. Ви 
ismin verilmesinin sebebi CPU'Ia- 
ra gönderme yapmak. Çunku 
GeForce en az Aihlon'lar ve 
Coppermine Pentiumlll'ler kadar 
gelişmiş ve karmaşık bir yapıya 
sahip. 


Peki GeForce'u farklı kılıp onu 
GPU mertebesine çıkaran ne? 
Sahip olduğu fazladan iki Grafik 
pipeline yani Transform&Light 
ning Bunlar daha önceki 3D 
kartlarda da olan Triangle Setup 
ve Texturing pıpelne'larıya Dir- 
leşince 3D grafiklerin çizim işle- 
minin (rendering işlemciden ta- 
mamen bağımsız olmasını sağla- 


dı. Bu da oyunlarda daha fazla 
poligon yani daha iyi görüntü 
kalitesi anlamına geliyor. Trans- 
form&Lighining ile daha ayrıntılı 
bilgi için bu ay ki CHIP dergisin- 
deki geniş dosyaya bir göz ata- 
bilirsiniz 

Bu temel özelliğinin dışında 
GeForce çok daha gerçekçi yan- 
sımalar sağlayan Cube Enviro- 
ment Mapping. Yüzeylerde gi- 
rinti ve çıkıntılar oluşturan Em- 
boss Bump Mapping, Anti-Ali- 
asing, 32-bit rendering gibi pek 
çok özelliğe sahip. Bu konuda 
sahip olmadığı iki özellik Enviro- 
mentai Bump Mapping ve S3 
Texture Compression. Bu iki 
özellik dısında GeForce da iste- 
diğiniz tüm özellikleri bulebilirsi- 
niz 


AGP'nin Faydaları 

GeForce hakkında bu kadar 
konuşmak yeter. Piyasaya çıkalı 
dört ay olduğunu düşünürsek 
zaten bir çoğunuz onun hakkın 
da gereklı her şeyi biliyorsunuz. 
Eğer daha detaylı bilgi istiyorsa- 
niz www nvidia com adresin- 
den istediginiz her seye ulasabi- 
lırsiniz. 


Bu yazımızda inceleyeceğimiz 
önemli konulardan biri AGP. 
Çünkü hali hazırda AGP ve piya- 
sadaki ürünlerin AGP sorunları 
konusunda pek çok karanlık 
nokta var. Bu noktaları bir parca 
olsun aydınlatmaya çalışacağım 

Oncelikle bir fikri olmayanlar 
için iki cümlede АСР nedir? Ad- 
vanced Graphics Port ekran kar- 
tinin sistem RAM'ine direkt ola- 
rak ulaşmasını sağlayan teknolo- 
ji Bu sayede ekran karlı ктп ge 
reken bilgiler ve ozellikle textu- 
re'lar bU ozel venyolu ile ekran 
kartına cok daha hızlı ulasarak 
kartın daha verimli çalışabilmesi 
ni sağlıyor 

Bildiğiniz gibi АСР'тип 1X, 2X 
ve 4X olarak uç ayrı tipi var 
AGP 1X ekran kartina saniyede 


266MB veri tasinabilmesini sağl- 
yor. 2X bunun iki katı, 4X ise 
dört katı yani saniyede 1066MB 
veri akışını mümkün kılıyor. BU 
rakamlara özellikle dıkkat etme- 
nizî istiyorum. Çünkü gerçekten 
çok yuksek değerler. Burada 
bahsettiğimiz saniyede 1GB veri 
aktarımı. Günümüzün ekran 
kartları ve ozellikle de GeFor- 
ce'lar boylesine geniş bir 
veriyoluna ihtiyaç duyuyor- 
lar Peki veri yolumuz bu 
kadar geniş olmaz ve dar 
kalırsa? O zaman kaynağı 
az olan bir Üs nasıl daha az 
tank üretiyorsa ekran kartı 
da onu besleyen yeterli veri 
olmadığı için daha yavaş 
çalışıyor. 


AGP'nin Sorunları 
Öyleyse AGP 4X tam da 
bir ekran kartının ihtiyacı 
olan şahane bir teknoloji 
Aslında değil Cunklü 
AGP'nin buyuk handıkapları 
var Birincisi her ne kadar 
AGP 4X ekran kartını besle- 
meye yeterli olsa da mevcut 
RAM'lerimiz AGP'yi Desleye- 
cek kadar güçlü değil Piyasaya 
çıkan yeni 133MHZ'lik RAM'ler 
bile sisteme ancak 1 GB veri su- 
nabiliyor Aslında bu AGP 4X'ın 
ihtiyacını birebir Karşılayacak bir 
değer Ancak RAM'in sunduğu 
bu 1GB'lık veriyolu PCI yuvaları, 
hard-disk'ler, işlemci ve AGP ara- 
sında paylasilinca AGP hiçbir zæ 
man istediği veriyi alamıyor 
Ozetlemek gerekirse AGP 4X'in 
tam anlamıyla işe yarayabilmesi 
için çok daha hızlı RAM'lere ihti- 
yacimiz var Mesela bu ay ince- 
lediğimiz ekran kartlarında bulu- 
nan DDR-RAM veya sadece i820 
çipsetinin destek verdiği RAM- 
BUS (PC800| RAM'ler gibi, Bu 
gelişmiş RAM'ler olmadan AGP 
4X bile ancak AGP 2X hadi bile- 
mediniz AGP 3X performansını 
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geçemeyecek 

Bu sorunu bir nebze olsun as 
mak icin nvidia GeForce'a Fast 
Writes dediğimiz özelliği eldeci 
Fast Writesin mantığı islemci ile 
ekran karlı arasındakı tum verile- 
rin RAM üzerinden değil direkt ve 
bağımsız bir kanaldan taşınması 


Böylece zincian RAM uzerin- 


deki ağ lularak buradaki 
dar boğazı bir nebze olsun azalt 
mak hedefleniyor Fast Writes su 


an sadece 1820 cipseth anakartlar 


ka 


tarafından destekleniyor | o da 


saibeli olarak! ve yakında bu tek 


ekleyen hir anakartın 


Ekran Kartı Değil Anakart 

Tum bu detaylardan ortaya сь 
karı gerçek önemli olanın hangı 
Force" 
seçtiğiniz. Cunku her 
ekran kartları ve AG 
artıları ve eksileri var, Peki ekran 


değil hangı anakartı 


kartları konusundakı secimi nasıl 
oluyor da bu kadar kolay harca- 
yabılyorum? Çunku ekran kart 
larında eskisi ШК 
Evet Voodoo3'er ile GeForce'a 
birbirinden oldukça farklı ama iki 
GeForce arsında cok da fark 
уок. Bunun sebebi ekran kartı 
üreten tum firmaların kartı piya- 
a zamanında yetiştirmek için 
tasarım yapmaktan kaçması ve 
referans tasarımı kullanması. Pi- 
yasada gördüğümüz son özgün 
kart geçen ay incelediğimiz EL- 
SA ErazorX di. Bu ay incelediği- 
miz Егагогх2 ile ELSA da tasarım 
yapmayı bıraktı ve tum ekran 
kartları referans tasarımlarını Kuk 
lanır oldu. Su an piyasada bulu- 
nan GeForce'lar da sede 
ce detay farkları var. Kullanılan 
malzemenin kalitesi, soğutucu 
fanın ne kadar kaliteli olduğu, 
kullanilan RAM"Ierin erisim sure- 


si, yazılım ve sürücülerdeki fark 


ibi. Aslına 
ки 
didgimiz 
bu detaylar o 


cük d 


yabana atılır 
değil ve karar 
verirken dikkat 


ken paramet- 
reler. Ama es- 
Kisi gibi aynı 15- 
iemciyi kulla- 
nan farklı kart- 
arda belirgin 
pertormans 
farkları уок 
Birbirine сок 
benzeyen kartlar arasındaki per- 


formans farki çoğu zaman 9611 

bile bulmuyor. Bu konuya Ik 

kartimizi Karsilasurclid 

de daha fazla değineceğim 
Madem bizim ıçin onem! 


uz bölüm 


id 
bulunan anakartlara bir göz айр 
GEForrt 


gisi olduğunu bulmaya çalışa 


olan anakart o halde piy: 


için doğru olanın паг 


lim 


Pentium III Anakartlar 
1- Intel BX: 

BXler bizim eski ve emektar 
anakartlarimiz. 1.5 seneyi aşkın 
bir süredir piyasa 


aki en sağlam 
anakart olma ozelliğini koruyor 
Ne yazık kı sevgili BXler artık çok 
yaşlandı. Yeni teknolojileri des 
tekleyemiyor. Mesela AGP 4X. 
UDMA66, 133MHz'lIK BUS hizi 
gibi Gerçi geçen ay incelediği- 
mız Abit BE6-2 gibi gelişmiş BX 
anakartlar en azından UDMA 66 


ve 133MHz Bus hızını destekli 


yor. Am MIMAS 


bunlara uygun olmamasından 


3t 
dolayı sorunlar yasanabiliyor 
Bunun altindaki en önemli se- 
[UN den biri RAM'e ayrılan 
BUSIN 133MFEHz olmaması Ama 


bundan da önemlisi piyasadakı 

hicbir BX anakartın ААР 4X des- 
тей! yok. Demek ki BX anakartlar 
Ge 
tan oldukça uzak € 
Force alacak bir kişinin BX an 


orce'un ihliyacını karsılamak- 


уѕе (Ge- 


a 


kart secmemesi gerekiyor Ama 

GeForce dışında TNIZ veya Sa- 

vage4 gibi daha hesaplı ekran 
işmiş BX 


кап! alacaksanız г} 
anakartlar ideal, En azından ba 
мтап ağrımayacağı kesin 


2- Intel i810 

АСР portu olmayan bu ana 
kartın bırakın GeForce uyumlu 
luğu $3 Trio 3D'yt Dile hak ek 
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3- Intel i820 Camino 
Su an piyasada kı anakartlar 
içinde GeForce'a en uyumiusu 
tüyseniz elinizden çıkarmaya ba | Camino gibi gözüküyor. Bunun 
| Birincisi AGP 4X 


miyor, Eğer oyunları seviyorsa 
niz i81O'lardan siddetle uzak 


durun. Eder alma hatasina dus- 


kin ис sebebi var 


K7M ve GeForce, Zor Bir Ask Hikayesi 


Evet gelelim bu makalemizin en can alıcı konusuna. K7M 
(ve doğal olarak diğer Irongate çipsetli anakartlar) ile GeForce 
arasındaki sorunlar ne ve nasıl çözülür. Sorunun kaynağını az 
önce açıkladım aslında. Irongate'deki bir bug yüzünden GeFor- 
ce'un sürücüleri yükleme sırasında АСР hızını 1X'e kilitliyorlar. 
AGP'yi tekrar 2X'e getirmek için biraz registry ayarı gerekiyor. 
(Dikkat! Registry ayarları hakkında bir fikriniz yoksa sadece bu 
linki takip ederek indirdiğiniz dosyayı çalıştırın: web.ukonli- 
ne.co.uk/christopher.hill/files/athlonzx.reg aynı işi görecek- 
tir.) Yapmanız gereken "HKEY LOCAL MACHINE"'in alt dizinin- 
den "Software-NVIDIA-Corporation-Global"ı takip etmek. "Glo- 
bal”ın altına "System" isminde yeni bir anahtar yaratmak. Bu 
anahtarın içine yeni bir DWORD değeri oluşturun. Bu değere 
"Enablelrongate2X" adını verin ve dword değeri olarak 
“00000001” girin. Bu komut ekran kartının АСР 2X olarak çalış- 
masını sağlayacak. Tekrar АСР iX'e dönmek isterseniz tek yap- 
manız gereken bu anahtarı silmek. 


Miniport Sürücüsü 

Böylece GeForce'umuzu AĞP 2X hızında çalıştırmayı ba- 
şardık. Ancak yazımızın başlarında GeForce'un АСР2Х ile stabil 
çalışmadığını söylemiştik. O halde şimdi ne yapacağız? Elbette 
ki sistemimizi stabil hale getirecek ince ayarları. Bunun için ilk 
yapmamız gereken AMD'nin sitesini ziyaret ederek 
www.amd.com/products/cpg/bin/miniport. 445.exe adresin- 
deki son miniport sü ü çekmek ve yüklemek. 


BIOS Update"! 

Daha sonra www.asus.com.tw/products/motherbo- 
ard/bios, slota.html adresine gidip buradaki kmroo8.zip dos- 
yasını çekin. Bu dosyayı bir klasöre açın ve aynı sayfadan 
download edebileceğiniz flash. k7.exe dosyasının yardımıyla 
BIOS update'ini gerçekleştirin. Bu BIOS 21 Şubatta çıktı ve bü- 
yük ihtimalle sizin anakartınızda daha eski versiyon bir BIOS 
var. BIOS update'ini nasıl gerçekleştireceğinizi bilmiyorsanız 
wwW.cizgi.com.tr/sss/sssbios.htm adresinden öğrenebilirsiniz. 
Sizi çok fazla siteden siteye koşturduğumu biliyorum. Ama da- 
yanın bir iki küçük işimiz kaldı. 


Detonator Sürücüleri 

Şimdi yapmamız gereken ekran kartımız için son sürücü- 
leri indirmek. Ancak bu sefer ekran kartı üreticimizin sürücüle- 
rini değil nVidia'nın kendi referans sürücülerini kullanacağız. 
Çünkü bu son sürücüler Athlon'larla olan performansı arttırıyor 
ve henüz hiçbir ekran kartı üreticisi bu sürücünün kendilerince 
düzenlenmiş bir versiyonunu çıkarmadığından nVidia'nın sü- 
yücülerini kullanacağız. www.nvidia.com/Pro- 
ducts.nsf/htmlmedia/software drivers.html adresinden GeFor- 
ce için 3.68 detonator sürücüsünü bulup download edin. 
Download ettiğiniz 368Wingxagp.zip dosyasını bir klasöre açın 
ve ekran kartınızın sürücülerini bu sürücüleri kullanarak taze” 
leyin. 

Artık K7-M'inizin çok daha performanslı çalışıyor olması 
gerekiyor. En azından ben tüm bu basamakarı tek tek uygula- 
yarak test sistemimi Pentium Шеп biraz üzerine çıkarmayı 
başardım. Ama Athlon testlerinin Pentium Шегі geçmesi sizi 
yanıltmasın. Burda Athlon testlerinde daha yeni ve perfor- 
manslı sü leri kullandığım gerçeğini unutmamak gereki- 
yor. Optimize edilmiş K7M'deki Athlon sooMHz performansının 
BE6-2'deki Pentium III performansını yakaladığını söy- 
leyebiliriz. 
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desteği, ikin 
ği ve üçüncüsü RAMBUS deste- 
ji. Yukanda açıkladığımız gidi 


bu üç özellik GeForce'un ihtiyacı 
olan bant genişliğinin sağlanma 


sında gerekli, Ne var ki bu uc 


özellikten sadece bir tanesi AGP 


AX desteği ise yarıyor. İkinci 
özellik olan Fast Writes tam bir 


fiyasko. Sorun nVidia cephesim- 


den mi kaynaklanıyor yoksa In- 


tel'den mi henuz bilen yok, Ama 


1820'lerde Fast Writes özelliğini 


açtığınızda performans belirgin 
şekilde dusuyor Son ozellik olan 


RAMBUS desteğinin ise su an 
için mumkun olmadığını artık 


hepimiz biliyoruz. Тарі bir ana- 


karta 2705 ve 144MB RAM'e 


8005 odeyebiliyorsanuz i$ başka 
Ama alacağınız performansın si- 
fir bir bilgisayar parası etrmeyece- 


ği açık Tüm bunların dışında 


1820 Intelin bugune kadar uret 


tiği en sorunlu çipset ve Fast 


Writes'da olduğu gibi sonradan 
yeni sürprizlerle karşılaşma şans 


mız olabılır 


Benchmark 


Winfast GeForce DDR 

Quake II 16-bit 

800x600 

1024x768 

Quake il 32-bit 

800x600 

1024x768. 

Quake Ill Arena 16-bit 

800x600 80.1 

1024x768 733 

Quake Ill Arena 32-bit 

800x600 

1024x768 

30Mark2000 800х600 16 bit 
3390 3Dmark 


75.9 
58.5 


Сатет Medium 

Gamez Medium 

3DMark2000 1280x1024 16 bit 

[ 3106 3Dmark 

Gamer Medium 46.7 
Gamez Medium 40.7 
| Quake II 16-bit 
800x600 

1024X768 

Quake 11 32-bit 
800x600 

1024x768 i 
Quake II Arena 16-bit 
800x600 Вт 
1024х768 75.3 
Quake Ill Arena 32-bit 

Воохбоо 78.7 
1024x768 [ 58.6 
3DMark2000 500x600 16 bit 
L 4395 3Dmark 
58.3 
50.8 


46.3 


1$9.2 
127.7 


153.7 
12.4 


Gamer Medium 
Gamez Medium | 
3DMark2000 1280x1024 16 bil 
3106 3Dmark 
Gamet Medium 46.7 
Gamez Medium 40.7 


Fast Writes özelli- 


4- VİA Apollo 133 

Bu ayki arı habe- 
rinde de söylediğim gibi MA'nın 
yıldızı parlıyor. Intel'in yukarıda 
anlattığım üç anakarındakı han- 
dikapları değerlendirince YANIN 
daha makul ve mantıklı cipsetler 
üretliği açık VİA Apollo 133'un 
агшап gerçek anlamda | 33MHzZ 
FSB ve UDMA/66 desteğine 
sahip olması VIA 
Apollo 133'ün tek ek 
Sidi ise AGP 4X des 
ğinden mahrum olma 
ы. Apollo 133 AGP 4X. 
RAMBUS ve Fast Writes 
ozellikleri dısında Camino la 
rn hemen hemen tum ozellikle 
nne sahıp Apollo 133'un yeni 
versiyonu Apollo 133A ise AGP 
4X desteği ile aradaki açığı biraz 
daha kalıyor Санто nun Fast 
Writes özelliğinin kullanılamıyor 
olduğu ve RAMELS'ların satın 
alınabilirlikten uzak olduğunu 
düşünürseniz pratikle Camî 
nonun Apollo 133A'ya ustun bir 
yanı yok. Apollo 133'ün diğer 


ErazorX” 
Quake |! 16-bit 
800x600 
1024x768 
Quake 11 32-bit 
Воохбоо 11.7 
1024x768 n.3 
Quake 111 Arena 16-bit 
8v0x600 80.4 
1024x768 74.1 
Quake 11 Arena 32-bit 
Booxéoo 76.5 
1024x768 58.2 
3DMark2000 800x600 16 bit 

ам 3Dmark 
Gamer Medium 60.5 
Gamez Medium 46.2 
3DMark2000 1280х1024 16 bit 

3142 3Dmark 
Gamer Medium 8. 
Game» Medium 40.2 
Quake 11 16-bit 
8оохбоо 
1024x768 
Quake 11 32-bit 
800x600 
1024X768 
Quake ili Arena 16-bit 
800x600 
1024x768 
Quake III Arena 32-01 
800x600 78.1 
1024x768 57-5 
3DMark2000 800x600 16 bit 

1269 3Dmark 
Game: Medium 58.1 
Gamez Medium 50.6 
3DMark2000 1280x1024 16 hit 

3181 3Dmark 
Gamer Medium 49.4 
Gamez Medium 41.2 


124.3 


158.0 
127.2 


154.2 
12.5 


84.3 
74.6 


bir özelliği de Intel çipsetli ana- 
kartlardan daha ucuz olması 
VIA çipsetli anakartlar 70-8C 
vari. VLA'nIN bu can simidi görü 
nümündeki yen: anakarllarının 
tek handikapı Turkiye pazarın- 
da yeterince bilinme- 

diğinden 


kolay 
bulunama- 
ruatarıydı 
Ancak geçen 
içinde adını bildiğiniz hemen 
hemen tum anakarl üreticileri 
nin Apollo | 33 anakartları ulke- 
mize geldi Özellikle ABIT VAG ve 
Asus P3V4X kolayca bulunabili- 
yar Ne yazık ki Apollo 133A cip- 
selini kullanan bir modeli tum 
araştırmalarıma rağmen bulama- 
cim. Ancak tum bilindik ürcticile- 
rin Apollo 133A çipsetli anakart 
ları var ve bunların bir iki halta 
içinde piyasayı dolduracağını 
umuyorum 


Athlon Anakartlar 

Athlon icin anakartları bölum- 
ler irmaya gerek уок. Cunku 
Athlon için su an sadece bir cip- 
sel bulunuyor. AMD K751 Irom 
gate. AMD'nin kendi ürettiği bu 
çipset aslında oldukça eski ve 
demode. Her ne kadar UD- 
MA/66 desteği olsa 
ы daha çok Intel BX 
telik Turkiye prya 
su ana kadar górc 


la teknoloji- 


nda benim 
ğum а! 


değer tek Athlon anakartı Asus 


K7-M. Yanı anakart konusunda 
sadece tek seçeneğiniz var gibi 
gözüküyor. Zaten bu anakartı 
testlerimizde kullanıyoruz. Ancak 
Irongate'ki bir bug onu GeFor- 
ce'lar için kabus haline getiriyor 
Buradaki sorun Irongate ile Ge- 
Force'ların AGP 2X kullanıldığın- 
da stabil olarak çalısmaması. Bu- 
GeForce'un surucülerinm ha- 
zırlatıdığı sırada farkeden nVidia 
sürücülere özel bir kod yerleştir- 
di. Bu köd yüzünden sürücü 
Irongate bir anakartı gördüğü 


nu 


zaman kendini otomatık olarak 
AGP 1Хе kilitliyor. Yanlış duyma 
ат Biz AGP 4X'in peşinde ko- 
serken kendimizi bir anda AGP 
IX'de sürünürken buluyo- 
ruz. Bu sebepten gecen 
ay кі Elsa ErazorX ince- 
lememizde Athlon 
testleri Pentium 
епи %40 do- 
layında geri- 
sinde kak 
misti ve 
o nce- 
leme- 
mizde 
boyle bir sc- 
runun verlidini 
söylemiştim Ama açık 
konuşmak gerekirse sorunu 
araştıracak yeterince vaktim ol- 
mamıştı. Artık sorunu ve çözü- 
типи tamamen bildiğimden se 
ze dc açıklayabilirim. BUNUN İçin 
yandakı kutuya bakabilirsiniz 
AMD irongate'deki bu bug'i 
geç olsa da [ark etti ve düzeltti 
Ama nedense bir bug’ düzeltti- 
ğini aciklamaktansa Irongate'e 
yeni bir özellik eklediğini açıkla 
mayı tercih еш Ama bu yeni bir 
özellik değil açıkça bir bugi уа- 
mamak ıçın bulunmuş yöntem 
Yöntemin ismi Super Bypass ve 
piyasaya siz bu yazıyı okurken 
girmis olan K7-M lerde buluna- 
cak Bu yüzden K7-M alırken re- 
vision 1 5 olmasına mutlaka dik- 
kat edin 
Tüm bu sorunlar açıkçası can 
sıkıcı ve az sonra okuyacağınız 
bölümde göreceğiniz gibi tam 
da çözüm değil, Bu durumda 
Athlon'lar ile GeForce'ların birbi- 
rine pek de uygun olmadığını 
ve şu an için GeForce kullanmak 
isteyenlerin Pentium Ше yönel- 
mesi gerektiğini söyleyebiliriz 
Arna söylemiyoruz. Çünkü piya- 
sadaki Pentium III sıkıntısı yüzün- 
den aynı saat hızındaki Atton 
пе Pentium Ili arasındakı fiyat 
farkı iki katını buldu. VE fiyat 
performans oranını göze aldığı 
nızda Athlon cok cok daha 
avantajlı 
Peki Athlon'ların bu anakart 
sorunu ne zaman kadar sure- 
cek? Elbette gizli kahramanımız 
VIA gelip de bizi kurtarena dek 
Çunkü ViATun yeri KX133 cipse- 
tı bizim gin tek umut kapısı, Za 
ten halen Athlon için geliştirir 
mekie olan tek cipset KX 133 
KX 133 bize istedigimiz hemen 
herşeyi sunuyor. UDMA/606. 
200MHz FSB, AGP 4X, 133Mhz 


hafıza veriyolu Yani tek eksiği 
RAMBUS desteği ki bu konuda ki 
yorumumuzu biliyorsunuz “ok 
maz olsun!” Ustelik rivayetlere 
göre VIA KX133'ün ardından 
DDR-RAM kullanan bir modeli 
piyasaya surecek. ODR-RAM nor- 
ma! RAM'lerden iki kat hızlı ve fi- 
yalı RAMBUS'a göre çok daha 
makul. Üstelik 133MHz' lik DDR- 
RAM'lerin kullanımı ilk basta an- 
lattığımız RAM dar boğazı için 
bir çözüm olacak Çünkü RAM 
veriyolunun genişliği otomatik 
olarak saniyede 2GB'a çıkacak 
ve AGP rahat rahat ihtiyacı olan 
saniyede 1GB'lık veriyolunu kul- 
lanabilecek. O zaman Fast Wri- 
tes'a da ihtiyacımız kalmayacak. 
Ancak bu Fast Writes’ kötu bir 
fikir addettiğimiz anlamına gel 
miyor. Gelecekteki daha güçlü 
ekran kartları için AGP 4X yeter- 
siz kaldığında Fast Writes çok 15 
mize yarayacak 

Peki en can alıcı sorumuza 
gelelim. KX133'e ne zaman sa- 
hip olabileceğiz? Su an için bik 
dik markalardan kesin olarak 
açıklanmış bir KX133 anakart 
уок Ulkemizde bulunan anakart 
firmalarından sâdece Luckytech 
ve Luckystar KX133'là anakartla- 
nni açıkladı. Bu iki markayı açık 
саз pek tanımıyorum Ancak fa- 
vori markalarımızdarı ASUS ve 
ABIT KX133'ün gelistirimiyle uğ- 
raşıyorlar. Gerçi her iki üreticinin 
de sitelerinde konuyla ilgili bir 
bilgi yok, Ancak bu bilgiyi olduk- 
ça güvenilir bir yerden MA'nın 
kendi sitesinden aldım. Asus'un 
modelinin ismi K7V ve ABIT'n ki 
KA7. Urünü doğrulatmak için 
ABIT yetkilileriyle görüştüğümde 
her zamanki gibi ser verip sır 
vermediter Ancak ben her iki 
kartında Nisan ayı içinde piyasa- 
ya çıkmasını ve en geç Mayıs so- 
nunda Ülkemize ulasmasını bek- 
liyorum Bu iki anakart piyasaya 
çıktığında Athlon kullanıcıları ni- 
hayet rahat bır nefes alabilecek- 
ler 


Erazor X2 ve Winfast 

GeForce-DDR 

Tum bu sorunlarla canımızı 
yeterince sıktıktan sonra bu ayın 
ekran kartlanna gelebiliriz. Bu ікі 
kartı birlikte incelememin temel 
sebeplerinden biri iki kartın çok 
benzer olması olduğunu soyle- 
miştim. Peki neler bu benzerlik- 
ler 

Öncelikle ve doğal olarak her 
iki kart da aynı işlemciyi GeFor- 


ce256'yı kullanıyor. İkinci temel 
benzerlikleri aynı КАМ" Infine- 
onun 6ns'lik DDR-SGRAM'ıni kul- 
lanmaları. Diğer bir benzer yan- 
ları aynı TV-out cipini Cone- 
xant'in BI869'unu kullanmaları 
Bu da yetmiyormuş gibi kullanı- 
lan fanlerca bir birinin aynısı. Kk 
sacası dikkat etmeye bile değ- 
meyecek bir iki detay dışında 
kartların fiziksel yapıları birbirinin 
aynısı Uretim kaliteleri arasında 
da çak belirgin bir fark уок. Era- 
zorX2 bir iki küçük ayrıntıda 
Winfast GeForce DDR'dan daha 
kaliteli üretilmiş gözüküyor Za- 
ten her ікі üreticiyi de kaliteli 
kartlar ureten firmalar olarak ta- 
niyoruz 

Peki performans değerleri na- 
sıl? Her iki kartında eş perfor- 
mansda olduğunu söylemek de 
sakınca yok. Çunku benchmark 
skorlarında aldığımız kare oranla- 
rı bir iki istisna durum dışında 2 
kareden fazla farketmedi ve ge- 
nelde | karenin altında kaldı ve 
bu bir iki karelik fark da bir Era- 
zorX2'nin avantajınaydı bir de 
Winfastin Bu çok doğal. Cunku 
kartların fiziksel yapıları aynı, sù- 
rücüleri referans sürücülerinin 
makyajlanmış hali Aynı iki kartın 
aynı sonuçları vermesinden da- 
ha doğal ne olabilir di ki. Piyasa- 
daki diğer kartları test etmeden 
kesin bir yargı vermek pek doğru 
değil aslında ama ben tesi ede- 
ceğim diğer tum DDR-RAM'Ii Ge- 
Force'ların aynı skoru vereceğini 
tahmin ediyorum 

Oyleyse bu iki karttan birine 
{veya bir üçüncüye) nasıl karar 
vereceğiz? Görünen о kı birbirle- 
rinden sadece yazılım, ek surucu 
özellikleri, marka ve fiyat cephe- 
sinde farklilasiyorlar, O zaman 
bu özelliklere bakalım. Başta söy- 
lediğim gibi her iki kartın sürücü- 
leride nVidia'nın sürücülerinin bi- 
raz makyajlanrnis hali. Ancak El- 
sa surücüsünden Overclock Uti- 
litylerini çıkarmış Bu durumda 
overclock yapabilmek için nVi- 
dia'nın referans sürücülerini yük- 
lemek zorundasınız. Winfast'in 
sürücüleri ise bir GeForce için is- 
teyebilecedimiz her şeye sahip. 
Ama referans sürücülerinden çok 
az farklı. Eğer referans sürücüleri 
ile ekran kart üreticlerinin 
sürücülerini yan yana görme 
şansınız olursa farkın sadece 
arayüze konan bir logo 
olduğunu görürsünüz. Elbette 
ekran kartı üreticilerinin hakkım 
yememek gerekiyor oraya logo- 


ları yerleştirmek oldukça zor olsa 
gerek 

Sürücüler konusunda da bize 
fikir verecek bir karar varamayın- 
ca elimizde bir tek yazılımlar kal 
dı. Bu konuda ELSA daha üstün 
Erazor X2 ile birlikte sürücülerin 
bulunduğu CD, 
içinde Driver ve 
GP500 gibi iyi 
birkaç oyunun- 
da bulundu- 
ğu B oyun 
demosun- 
dan olu- 
san bir 
CD, 

Dra- 

kan: Order of 
the Flame'in tam sürümu, Corel 
Draw ve Corel Photo-paintin 7 O 
versiyonu, Elsa'nın kendi nazirla- 
dığı video editing programı ELSA 
MainActor ve DVD player! FLSA- 
movie var. Winfast GeForce 
DDR ile birlikle ise WinDVD ta- 
banlı olan WinfastDVD Player, 
görmeye çok alıştığımız coloro- 
fic, web tasarımında kullanılan iki 
Asymetrix yazılımı ve VDOLive ve 
VRCreator. 

Dederlendirmemizde kullana- 
bileceğimiz ikinci etmen marka 
Markaya para verilmez demeyin 
Çünkü iyi bir marka çok iyi de- 
taylar demek. Bu noktada ELSA 
bir «ez daha kendini gösteriyor 
ELSA'nın farkı sadece daha ык bir 
kutudan ibaret dedil. Bu kutu- 
nun içinde oldukça yetkin bir 
kullanma klavuzu var. Bundan 
da önemlisi ErazorX2 6 yıl garan- 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


ELSA mov 


Drakan 
Corel Draw ve Photopain 


~ D Oyu 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 


Yazılım Desteği 


GENEL 


|... DONAN 


tiye sahip Dahası ELSA'NIN 6 ayrı 
dilde hazırlanmıs sitesi size fazla- 
sıyla yardımcı olacak kalitede. Bu 
6 dil arasında Türkçe уок, Ancak 
distribütör TETin sitesi 

www tet com.tr ihtiyaciniz olan 
herşeyi Türkçe sunuyor 

Fiyat 502 konusu olduğun- 
da her iki 


kartta bizi 

gerçekten Üzdü. Çünkü her iki 
karunda fiyatı oldukça yüksek 
Ozellikle ErazorX2' nun 3755'lik fi- 
yatı bizi oldukça ürkuttu. Bu ko- 
nuda Winfast GeForce256 cok 
daha üstün. Aradaki 40$'lık fark 
сок cıddı Ancak ErazorX2'nin 
geniş software arşivi, güzel kitap- 
çığı ve буп garantisi bence 45$'a 
değer İşte iki kartın arasında se- 
çim yapmamıza yol açacak ayrım 
burada. Sizde benim gibi bu ek 
hizmetlerin 455 edeceğine inam 
yorsanız ELSA FrazorX2'yi seçme 
lisiniz Ama sizin için önemli olan 
sadece karın kendisi ve sürücü- 
leriyse, yanında gelen yazılımlar 
sizin için çekmecede tozlanmaya 
mahkum gereksiz veri kaybiysa 
ve "zaten 6 ayda bir ekran kartı 
değiştiriyoruz 6 yıl garanti ne ise 
yarar ki?" diyorsanız hiç düşün- 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat /Performans 


Yazılım Desteği 


GENEL 


Ihttp://w 


DONANIM 


le iBook 


İfhalat: Bilkom Telefon: (212) 293 39 40 


Sevimli, yetenekli ve hesapli. iBook 
gercekten çok farklı. 


u ay ki incelemelerimiz- 
В den biri (doğal olarak 
şu an okuduğunuz) 

sürpriz yumurta niteliğinde. Çün- 
KÜ iBock ne bugüne kadar ince- 
lediğimiz ürünlere benziyor ne 
de normal bir kullanıcının ihtiyaç 
duyacağı bir ürün, Ama biliyor- 
sunuz Гемейт Donanım incele- 
meleri ihtiyaçları normalden fark- 
lı tum azınlık kullanıcılarının уа- 
ninda. Ayrica bu inceleme Ma- 
cintosh PowerPC'ler, taşınabilir 
bilgisayarlar ve tasarım estetiği 
üzerine düsüncelerimi acıklama 
fırsatı sunuyor 

iBook özellikle genç kesime hi- 
tap eden bir úrún Bu renkli ve 
cafcaflı bilgisayarla takım elbiseli 
is adamlarının ortalık da dolas- 
ması oldukça komik olurdu. App- 
iein anavatanı olan Amerika'da 
özelikle okul çocuklarının kullan- 
mi için tasarlarımış. Bu yüzden 
oldukça sağlam bir kasaya ve ya- 
Piya sahıp. Sağlamlık konusunda 
yaptığımız tum testere ve benim 
кт sakarlıklarıma rağmen iBook 
sorunsuzca çalışmayı sürdürdü 

300MH lik G3 islemcisine sa- 
hip olan IBook 1 60MB'a kadar 
upgrade edilebilen 32MB RAM'e 
sahip. iBcok'un üzerinde 3 2GB 
HDD ve 24X CD-ROM bulunu- 
yor. 12 1" TFT ekran bir diz Üstü 
bilgisayar için oldukça geniş, ek- 
гап kartı ise AMB'lık ATI Rage. Sis- 
teme bır ses kartı, bir ethernet 
kartı, modem ve on-board ho- 
parlörlerde dahil iBook'un 6 sa- 
at dayanabilen oldukça güçlü bir 
Litium-lon pili var. Ancak bu 
onu oldukça ağır kılıyor. 3kg'lık 
ağırlığıyla iBook'un diz Ustu bitgi- 
sayar camiasında oldukça büyük 
bir ağırlığı var. Gençlerin ve ço- 
cukların her yere taşıyabileceği 
bir bilgisayar olarak düşünülen 
bır sistemin bu kadar ağır olması 
aslında oldukça дапр. ıBook'un 
boyutları bu durumu daha da 
korüklüyor, 34 4x29 4cm'lik bir 
cihazın öyle kolay kolay her can- 
taya sığmayacağı açık. Bu yüz- 
den olsa gerek iBook'un arka ta- 
rafında oldukçe şık ve kullanışlı 


bir tasıma kolu var 


Mac ile oyun 
olur mu? 

Merak edenler için 
teknik detayları şoyle 


iBoox'da oyun oynanır 
mı? Mac'ler işlemci olarak 
çok guçlu tasarımlar. G3 ve 


Saet frekansındaki Pentiuml- 


Fiyatı: 1899$ +%17KDV 


sın VGS'nin 
р yasaklan- 

masını ѕад- 

layamadı 
Yani Maci 

\ olan biri 

bir gectikten sonra asıl PlaySteti- 

konumuza gelelim on'in 

| Maclerde ve özellikle oyun zen- 


\ $ 
7 
yeni çıkan G4 işlemciler aynı 


ilerden daha fazla performans 


| göstermeyi başarıyor Ama nang 


konuda performans? Maalesef 
oyunlar değil Çünkü G3 ve G4 
Pentium işlemcilerdeki SSE, MMX 
gibi oyun performansını etkileye- 
bitecek komur setlerine pek sahip 
değil Yine de piyasadaki bütün 
oyunları kaldırabilecek güçte 
Ama oyun için işlemci yeterli de- 
ği! elbete İyi bir ekran kartına 
da ihtiyacımız var. Yeni G4'ler 
bunun bilincinde 32MB ATI Ra- 
ge128 ile geliyor DDRRAM'li 
GeForce'ların yanında çok zayıf 
gözükse de pek de yabana atla- 
сак bir kart değil Rage! 28. Peki 
iyi bir ekran kartımızda var ama 
bu da yeterli değil. Eğer oyun 
bulamazsanız oynayamazsınız 
değil mi? İşte Mac'lerin en buyuk 
handikapı bu. Oyun sıkıntısı. Hal- 
buki Myth2. SimCity 3000, Alpha 
Centaur, Unreal Tournament, 
Rairibow Six gibi pek cok flas 
oyunun Mac versiyonları yapildi 
Ama ülkemizde bu oyunları bul- 
mak pek kolay değil internetten 
sipariş etmek de oldukça pahalı- 
ya patlıyor. Bu yüzden Mac sa- 
hipleri oyun bulmak konusunda 
oldukça zorlanıyor. 


Virtual Game Statlon 

Aslında bu sorunun oldukça 
kolay bir çözümü var. Connec- 
tix'in hazırladığı PS emülatörü Vir- 
tual Game Station. Bu emülatö- 
rün diğerlerinden farkı hemen 
hemen tüm PS oyunlarını oyna- 
tabilmesi ve tamamen yasal ol- 
ması. Sony bütün çabalarına kar- 


ginliğin- 
den МСЅуе sade- 
се 40$ vererek yararlanabılıyor 
Simdi içinizden bir çok kişi 
G4'lerde oynanabiliyor olabilir 
peki iBook'da durum ne diye so- 
rabilir. Maalesef ІВоок'ип sansı 
çok daha az. 63 300 işlemcisi 
hiç fena değil ama 32MB RAM 
ve sadece 4MB'lik bir ATI ekran 
karlına sahip olması büyuk deza- 
vantaj RAM upgrade edilebilir 
ancak ekran karının eksikliği yü- 
zünden sadece 2D oyunlarda 
şansınız var. Aslında iBook için 
optimize ediimis bir iki 3D oyu- 
nun gayet güzel çalıştığını gor- 
duk. Ancak bunlar arcade tarzı 
oyunlardı ve grafikleri dışında sis- 
temi yoracak hic bir sey olmadı- 
ğından performans iyiydi. Unreal 
Tournament gibi yüksek sistem 
gereksinimi olan oyunların iBo- 
ok'da çalışmasını beklemek saflık 
olur. 


Tasarım ve Estetik 

iBook'da bizi en çok etkileyen 
titiz ve sik tasarım oldu. Apple 
kullanıcıları icin her türlü konforu 
ve estetiği düşünmüş. iBook'un 
tasarım ödüllü adaptörü bile göz 
kamaştırıyor. İnsanın bu tatlı par- 
çayı vitrine koyası geliyor. iBo- 
окоп tasarımındaki tüm detaylar 
ince ince düsünülmüs, Buna isle- 
tim sistemide dahil. iBook App- 
{елп son isletim sistemi OS 9'u 
kullanıyor. Mac'lere ve OS 9'a 


dair pek çok sey bize oldukça 
ters gelsede OS 9'un Windows 
98'den daha sağlam bir işletim 
sistemi olduğunu kabul etmek 
gerekiyor. OS 9 ile birlikte gelen 
Sherlock 2 isimli arama motoru 
ise tum Windows kullanıcılarını 
kıskandıracak güzellikte, Sherlock 
2'nin şık ve kullanışlı arayüzü ile 
kendi bilgisayarınızdaki dos- 
yalardan, Inter- 
netin popüler 
arama motor- 
larına, alış veriş 
sitelerine, haber 
gruplarına, adres 
rehberlerine aklınıza 
gelebilecek her yere 
ulaşabiliyor ve arama 
yapabiliyorsunuz 


LEVEL'in yorumu 

Apple iBook ile gerçek bir 
tasarım dersi veriyor. Bir dizüstü 
bilgisayara niçin ihüyacınız olur 
Dizüstü bilgisayarınızın MAC ok 
masını ister misiniz bilmem. Ama 
emin olduğum bir şey var ki eğer 
bir gün iBook'a sahıp olursanız 
yeni oyuncak alınmış çocuklar 
gibi sevineceğiniz kesin. Kendini 
sevdiren hemen ısındığınız 
canınızın çektiği bir ürün bu 


ÖZELLİKLERİ 
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liholat: Ersa 


evel Donanım'da incele- 
L nen ilk dijital kameramız 
Casio'nun yeni modeli 

Qv-80008SX Casio ilk günden birî 
içinde olduğu Dijital Kamera piya 
a Пе dam 
gasını vuracak gibi qı üyor lik 
bakışta ou de dirmeme itiraz 
edenleriniz olabilir. Cünkü OV- 
80005Х sadece 1.3 MegaPixel 
(1280x960) cozunurlükte ve piya- 
sada 2 MegaPixelin (1600x1200) 
üzerinde dijital kameralar var 
Ame yazının sonunda sizinde gö 
receğiniz gibi asıl olan güzel re 
simdir buyuk olan değil 

©v-8000$X'i daha ilk elinize al- 
dığınızda iki harika özelliği hemen 
dikkat çekiyor. Bunlardan birincisi 
merceğin bulunduğu parçanın 
ana gövdederi ayrı ve kendi ekse 
ıi etrafinda 270 derece dönebilir 


sasina bu harika kamer 


r 


olması, Bu dana rahat fotoğraf çe- 


kebilmenizi sağlıyor. Ikıncı belirgin 
arti ise ОМ-80005Х1п ekranının ol- 
dukça buyuk ve kaliteli olması. 

2 5"lik ekran hem çok net bir gó- 


Telefon 


(212) 220 10 55 


runtuye (555x220 pixel) sahip 
hem de cok az yansima olustura- 
cak şekilde tasarlanmış. 

Bu kameranın 10005 alındaki 
diğer tum kameralara en büyük 
farkı аше nokta ise zoom, OV- 
8000SX, 8X орик zoom ile bu ko- 
nuda lider. Ayrıca 4X sanal zo- 
опти olan Qv-80005X böylece 
32X zoom yapabiliyor. Ustelik diji- 
tal zoom'de görüntü kalitesi diğer 
kameralara oranla çok daha az 
dusuyor 

Ov-8000SX'un diğer bir çarpıcı 
özelliği menüsünün çok güzel 
grefiklere sahip olması. Bu menü- 
nün cok daha anlasılabilir olması- 
nı sağlıyor. Ov-8000SX'nin tek 
handikapı ise çok fazia pil tüket- 
mesi ve cihazla birlikte bir srj edile 
bir pil setinin gelmemesi 


Fiyatı: 800$ +KDV 


Başta da söylediğimiz gibi OV- 
80005X'de çozunurluk yüksek ot- 
masa bile görüntü kalitesi çok yük- 
sek Bunun sebebi kullanılan ka- 
meranın merceğin F değeri, resim 
sıkışlırmea metodu, Раят gücü ve 
kalitesi, genel uretim kalitesi vb 


pek çok detaya dayanıyor 

QVv-80005X'de diğer kameralar- 
da görmediğimiz bir özellik de ka 
meraya dair tum ayarları yapabil- 
dığınız bir uzakları kumanda ile 
birlikte gelmesi. Böylece kamerayı 
titretmeden fotoğraf çekmeniz ve- 
ya uzaktan kendi foloğralınızı çek 
meniz mumkun oluyor. Diğer bir 
ilginç özellik de çektiğiniz тйт fo- 
toğrafları bir htm! arayüzü ile ar- 
şivlemesi böylece hiçbir sey yap- 
manıza gerek kalmadan bır fotog- 
raf albümünüz oluşmuş oluyor 
Ve son olarak PC'nize bağlanmak 
için corn portunun yan sıra USB 
portunu da kullanan OV-80005X 
resim aktarma hızı olarak da bu- 
güne kadar gördüğüm en hızlı ve 
pratik ürün 


LERİ 


ÜRÜN G 


МАМ! 


JNAN 


Performans 


Level'in yorumu 

Açık konuşmak gerekirse OV- 
8000SX bugüne dek gördüğüm 
en у! dijital kamera. OV- 
8000SX'nin kalitesinden odun 
vermeden daha da yüksel ü 
nürlüklere cıkması herhalde 
klasik kameraların mahşer 
borusu olur. 


280X960 piksel ( 


BX Optik 4X Digital 2 
8 MB Compoct Flash RAM 


58 oğlanı 


Teknoloji 8 
Performans 9 


10 
Fiyat/Performans 10 


Üretim Kalitesi 


Yazılım Desteği 
Ergonomi 


GENEL 


İfhalat: 4K, Empa, Karma Telefon: (212) 259 38 00, (212) 599 30 50, (212) 239 32 00 
Fiyatı: 435$ +% 17 KDV 


ony monitor ailesini tüm- 
S den yeniledi. Eski model- 
ler yerlerini teknoloji ve 
performans olarak daha üstün 
olduğu gibi dana şık görünen 
modellere bıraktılar. Bu komple 
yeni seriye Sony'nin 2000 moda 
sı diyebiliriz. Yeni modellerin or- 
tak özelliği tamunun FD Trinit- 
ron teknolojisine sahıp olmaları 
Bu serinin en yaygın olarak 
kullanılacağına ınandığımız Mo- 
deli oian Multiscan 6200'e 
200G5S'nin devamı olarak bakabi- 
liiz. 6209 bir 17" monitörden 
bekleyebileceğimiz tum teknik 
özelliklere sahip. Öncelikle de 
tum kardeşleri gibi FlatDisplay 
Trinitron teknolojisine Yani 
G200'un ekranı tam düz Nokta. 
çozunürlük oranı 0 24mm ile 
0.25mm arasında değişiyor, gö- 
rülebilir alanı 16" ve tazeleme 
oranı 120Hz'e kadar çıkıyor. 
G200'un önceki modellere gore 
önemli bir farkı anti-glare tabaka- 
sının biraz дала incelmis olması 


Ekranın tam duz olmasından do- 
ayı daha az yansıma olustugun- 


dan eskisi kadar kalın bir anti-c 
re tabakasına ihtiyaç olmadığı 
açık. Sony buradan kaynaklanan 
kazancını görüntü kalitesine çe- 
virmeyi akıl etmiş. 

Görüntünün 200GS'ye oranla 
daha yi olduğunu söyleyebiliriz 
Bunun sebeplerinden Біт de 
Sony'nin yeni serisinde kullandı- 
ğı teknolojisi High Contrast Scre- 
еп, Bu teknoloji adından da ko- 
тауса anlaşılabileceği gibi daha 
yüksek bir kontrast yakalamanızı 
sağlıyor. Kontrast görüntü için 
oldukça önemli. Bunu kendiniz- 
de test edebilirsiniz. Yüksek kali 


teli bir resmi tam ekran açın (bu- 
nu ACDSee ile yapabilirsiniz} 
Sonra kontrastı yavaş yavaş dù- 
şürürken parlaklığı arttırın. Buna 
parlaklık sonuna kadar çıkana ve 
kontrast yarıya gelene kadar de 
vam edin. Sonra tam tersi işlemi 
deneyin ve kontrastı sonuna ka 
dar getirip parlaklığı yarıya ındi- 
rin. Bu yüksek kontrast'ın görün- 
tu kalitesine nası! etkidiği hakkın- 
da size bır fikir verecektir. Bu 
arada hazır değinmişken, mont 
torünüzün kontrast ve parlaklığı- 
ni ayarlarken kontrastin sonuna 
kadar açık olmasında fayda var 
Işinize ne kadar yarar bile 
mem ата 6290'nın lging bir 
özelliği çift VGA girişine sahip ok 
ması, Böylece aynı апаа Iki bilgi- 
sayar bağlayıp on paneldeki bir 
swilch yoluyla iki bilgisayar 
arasında kolayca geçiş yapabilir 


гё 


Level'ın Yorumu 
Sony 6200 her özel 


. Menü ayarlarının 
yapıldığı tuş sisteminin eskiye 
göre kullanissizlasmasi dışında 
hiçbir hatasını bulamadık. 
G200'un bugune kadar gör 
düğümüz 17” monitörler icinde 
en iyisi olduğunu söylememizde 
hiçbir sakınca yok. Tabii fiyatına 
katlanabildiğiniz sürece 


Teknoloji 
Performans 
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Fiyat /Performans 
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vq O0 0000 
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GENEL 
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ithalat: Empa, Genpacom, MultimedyaTelefon: (212) 599 30 50, (212) 288 10 70, (212) 216 45 68 Fiyah: 79$ +%17KDV 


ödemler bizim için 
М öncelikli bir konu 

Çünkü Internet'e ve 
multiplayer oyunlara açılan карь 
mız onlar Ama pek çok kişi mo- 
dem tercih ederken fiyata kalite- 
den daha çok önem veriyor 
Çünkü aldığınız modemin per- 
formansi ne Qlursa olsun Inter- 
netteki hızınığ servis sağlayıcın- 
zın size Sunduğuyla sınırlı kalıyor 
Bir açıdan bu doğru bir yakla- 
sim. Ama tamamıyla değil Çün- 
kü modemler baş ağrıtma konu- 
sunda en hünerli donanım par- 
çalan, Her halde içimizde mo- 
demler Üzerine saç baş yolduran 
anılara sahip olmayan yoktur. 
Tahmin edebileceğiniz gibi be- 
nim oldukça var. 

Modem sorunlarının başında 
sisteme tanıtamamak gelir, daha 
sonra çakışmalar elbette Mo- 
demler ses kartından, mouse'a 
ve hatta ekran kartlarına kadar 
her şeyle çakışabilme yeteneğine 
sahipler. Üstelik pek çok modem 


İlhalat: Hesmak Telefon: (216) 391 88 00 


еуелп Donanım sayfala- 
L rında azınlık haklarını ko- 
rumaya karalıyım. Hele 
söz konusu olan yazıcılar olunca 
Hatırlarsanız geçen ay ev için la- 
ser yazıcı arayanların derdine de- 
va olmuştuk. Bu ay ki misyonu 
muz ise hesaplı ve performanslı 
bir АЗ yazıcı isteyenler için 
BJC.5100'nin A3 ebatında çıkı 
alabilen bir yazıcı olduğunu an 
lamak lik bakışta pek de kolay 
деді. Çünkü ebatları normal bir 
inkjet yazıcının biraz üzerinde 
Bunu sağlayan BJC-5100'nin citt 
kağıt girişine sahip olması. Ustte- 
ki kağıt girişi A4 ve altındaki bo 
yutlar için . Ark gizlenmiş 
olan diğer giriş Ise АЗ ebatindakl 
kağıtlar için. Bu sistem BJC 
5100'nin gerçektende diğer A3 
yazıcılardan kuçuk olmasını sağl- 
yor. Yazıcının ebatları ev kullan 
mı için çok önemli Çünkü irice 
bir tane aldıktan sonra nereye 
koyacağınızı рә kara düşünmek 
zorunda kalabilirsiniz 


gerekli işlemlerin bir çoğunu 
kendi donanımı Üzerinden yap- 
mak yerini pek çok gereksiz işi iş- 
lemciye yükleyerek performansı- 
nızı düşürüyor. 

Tüm bu dertlerden kurtulma- 
nın en iyi yolu biraz daha paraya 
kıyıp extemal bir modem almak 
Ama bundan da iyisi USB bir 
modem almak. USB modem bize 
ne gıbı avantajlar getiriyor? Ön- 
celikle standart external modem- 
lere has tüm avantajlara sahipsi- 
niz hem de fazlasıyla. Kurulum 
tüm USB cihazlarda olduğu gibi 
sorunsuz. Tek yapmanız gereken 
modemi takıp sürücülerin yerini 
göstermek. USB modemlerin di- 


Sade- 
ce АЗ ebatin- 
са çıktı alabilmesiy'e 
değil BIC-5 100 baskı perfor- 
mansyla da oldukça iyi. 1440dpi 
çözünürlükte çıkı alabilen yazıcı 
aynı zamanda dakikada 10 sayfa 
gibi yüksek bir çıktı hızına da ula- 
şabiliyor. Renkli cikhlarda bu hız 
dakikada 4 sayfa olarak ön görü- 
lüyor. Ancak bu iki başarılı değer 
her zaman ise yaramıyor. Once- 
likle 1440dpi çıktı alabilmek için 
ayrı kartuş ve kağıda ihtiyacınız 
var. Normal kağıt ve kartuş ile ç- 
kabildiğiniz maksimum çözünür- 
luk 720dpi. Baskı hızı da renkli 


ğer external modemlere karşı di- 


| бег bir avantajı da adaptör ge- 


rektirmemeleri. Boylece gereksiz 
kablo kalabalığından da kurtul- 
muş otuyorsunuz. 

Iste Creative'in yeni USB mo- 
demi USB mocemlere has tüm 
bu olumlu özelliklere sahip. Hat- 
ta fazladan birkaç iyi özelliği de 
var. Bunlardan biri şık bir görü- 
пите sahip olması, iMac modası 
var diye her donanımı şeffaf ala- 
ca bulacalara sokan firmaların 
aksine Creative her seferinde da- 
ha karizmatik bir ürünle karşımı- 
za çıkıyor Modem Blaster 
USBnin Creative ürünlerine has 
diğer bir özelliği de yazılım des- 
teğı. Diğer Creative ürünlerin- 
den tanıdığımız MediaRing Talk 
"99 internet üzerinden sesli tele- 
fon görüşmesi yapmanızı sağlar- 
ken Communicatel Lite e-mail, 
fax, telefon gibi her turlu görevi 
üstleniyor. 

Modem Blaster USB'nin bir 
özelliği de V 80 üzerinden video 


Fiyatı: 235$ + %17 KDV 


çıktılarda olduk- 
ça düşüyor. Ta- 
mamı dolu ve 
bol renkli, 
yüksek çözü- 
nürlük ve 
kalitede A3 
bir çıktı ak 
mak için 
biraz sabırlı 
olmanız 
gerekiyor. 
BC 
5100'de gör- 
düğümüz önem- 
li bir eksik USB bağlantısı olma- 
ması, USB bağlantısı artık her ya- 
zıcıda görmek istediğimiz bir 
özellik. Çunkü hern kurulum çok 
daha kolay hem de USB ile daha 
fazla veri aktarılabıldığinden per- 
formans artıyor. 


LEVEL'in yorumu 

BJC-5100'Un siyah beyaz çıktı 
konusunda rakiplerinin bir 
çoğundan daha önde olduğu 


LEVEL KARNESİ ON 


konferansa olanak vermesi, Ayr- 
ca modem voice özellikleri ile 
tam bir telsekreter özelliği görü- 
yor 


Level'in Yorumu 

Modem Blaster USB oldukça 
yetenekli, pratik ve sorunsuz bir 
modem, Ustelik fiyatı da oldukça 
makul, Kaliteli bir modemi 79$ 
bulmak günümüzde pek kolay 


\ 80 desteği ile video konlerans olanağı 
Voice özliği 
Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
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GENEL 


açık Ancak renkli çıktı hızının 
duşuk olması performans notu- 
nun düşmesine уо! açtı. Ayrıca 
fotorealistik çıktılar için ayrı kartuş 
gerektirmesi önemli bir eksik. 
Ama tüm bular bir yana BJC- 
5100 bugune kadar gördüğüm 
ev kullanıcıları için en uygun 
yazıcı 


1 440dpi maksimum çözünürlük 
Saniyede 10 soyka 5/8 olt hızı 
Saniyede 4 soyfa Renkli çıkı hs 


Fiyat/Performans 
Yazılım Desteği 
Ergonomi 


hilips Vesta Pro bugüne 


Bilgi için 
kadar karşılaşığım web 


Ї kameraları içinde 


640x480 çözünürlükte saniyede 
30 kare goruntu alabilen tek ka- 
mera Ancak Casio Qv8000 in- 
celemesinde de belirttiğim Üzere 
asıl olan görüntünün kalitesidir 
boyutu değil. Vesta Pro bu ko- 
nuda yüzümüzü kara çıkarmıyor 
çünkü görüntü kalitesi çok iyi 
Görüntü kalitesini olumlu yönde 
etkileyen bir ейтеп Vesta 
Pro'nun bulunduğu mekanın i5i- 
ğını çok iyi algılaması ve kendini 
buna göre update edebilmesi 
Mesela ortam karanlıksa gorun- 
tunün karanlık cikmarnasi için siz- 
den kare oranini düsürmenizi is- 
teyebiliyor. Böylece karanlık or- 
tamlarda bile görüntü kalitesi 
duşmüyor 

Vesta Pro veri yolu olarak USB 
portunu kullanıyor. Zâten 
640x480'de 30fps goruntu ala- 
bilmesi için bu hızlı veriyoluna ih- 
liyaci маг Elbette USB portu ko- 


ре Vesta P 


ithalat: Multimedya Telefon: (212) 216 45 68 Fiyati: 120$ +%17KDV 


lay kurulum anlami- 
na da geliyor 
Ancak farklı 
olarak Ves- 
ta 

Pro'nun su- 
rüculerini kuran 
setup programı bu Isi 
çok daha kolaylaştırıyor. Ka- 
meranın kurulumu sırasında kul 
lanıcıyı sürekli olarak yönlendiren 
bu arayüz yapmanız gereken ha- 
reketleri küçük video klipler ile 
göstererek deneyimsiz kullanıcıla- 
rın işini kolaylaştınyor. 

Kamerada ki hos bir özellik 
üzerine yerleştirilen küçük düğ- 
me Bu düğmeye bastığınızda 
kamera tek kare bir fotoğraf çeki- 
yor İşinizi daha da kolaylaştır- 
mak için isterseniz bu kucuk 
düğme çekilen bu resmi yeni bir 
e-mail'e attach size sunabiliyor. 
Size kalansa sadece göndermek 
istediğiniz kişinin Ismini yazıp 
send'e basmak. Ayrıca kamera- 
nın Üzerinde 44KHz ses kayde- 


debilen oldukça basa- 
rili bir mikrofon 
var 
Philips'in Ves- 
ta Pro'ya yaptığı 
güzel bir ek dana 
önceki modellerde 
de bulunan küçük ve 
sevimli tombut ayaklara 
(fotoğrafta gözüken) ek ola- 
rak küçük bir tripod eklemesi (fo- 
Toğrafta gözükmüyor). Bu tripod 
sayesinde kamerayı istediğiniz 
bir yere tam olarak monte ede- 
biliyorsunuz. Philips kameraların 
küçük ve sevimli tombul ayakları 
genelde arkadan çıkan kablo 
gerdiği zemen kamerayı tutmayı 
başaramazdı. Bu yeni çözüm es- 
telik olarak ilk cozumden cok 
uzak olsa da çok daha kullanışlı 


LEVEL'in Yorumu 

Philips Vesta Pro kamera her 
ayrıntısıyla çok iyi. Çok hosuma 
gittiğinden test harici de onu sik 
sık kullarıdım ve beni rahatsız 


DONANIM 


LEVEL | 


Performans 


eden, “şurası şöyle olsaymış keş- 
ke" dedirten hiçbir yanını bula- 
madım. Fiyat olarak da oldukça 
iyi. Kendinden daha кой pek 
çok kameradan daha ucuz Eğer 
su sıralar bir web kamerası ak 
mayı düşünüyorsanız Vesta 
Pro'ya mutlaka bir göz atın 


| 0.25* CCD olgilay 
Maksimum 640x480 
piksel resim çekme 
Maksimum 30fps görüntü yakalama 
USB veriyolu 
АКН mikrolon 
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Üretim Kalitesi 
Fiyat/Performans 
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GENEL 


AJ 


ilgi İçin 
есеп ay Microsoftun 
yeni intellieye mouse'la- 


G mni incelernis ve hem 


Teknoloji hern de Performans 
ödülü vermiştim. Microsoft Eko- 
пот! ödülünü alamamasina üzül- 
müş olecak bizi bu ay yeni bir pa- 
ketle sevindirdi Value Pack, Mic- 
rosoft'un klasik Intellimouse'u ve 
yeni Internet Keyboard adlı klav- 
yesinden oluşan bir ser, Aslında 
bu set son kullanıcılar için piyasa- 
ya surulmedi. Yani upgrade et- 
mek isteyenlerin her iki ürünü ayrı 
ayrı saun alması gerekiyor Ancak 
konfigürasyonunu sizin belirledi- 
ğiniz yeni bir bilgisayar alıyorsanız 
Value Pack'i tercîh edebilirsiniz 

Bu her iki üründe standardın 
uzerinde. Intelimouse'u zaten he- 
pimiz en azından görmüşüzdür. 
Yüksellilerek ele daha iyi oturması 
sağlanmış arka yapı, büyükçe 
düğmeler ve Microsoft'un harika 
buluşlarından biri olan tekerlek 
Hepsi gayet iyi çalışıyor ve hemen 
herkes için uygun. Mouse konu- 


һай Value Раск 


İhalat: Microsoft Telefon: (212) 258 59 98 Fiyatı: Son kullanıcı satışı yek 


sunda get 
rebilece- 
ğiz tek 
elesuri pi- 
yasaya yeni qr 
kan IntelliEye mouse'larin çok da- 
ha cazip olması. Ama IntelliEye'la- 
rı bir yana bırakırsak Intellimouse 
ile yarışabilecek çok az mouse var 
piyasada 

Internet klavye ise bugünlerde 
piyasada sıkca görmeye alıştığımız 
ekstra kısayol tuşlarına sahip. An- 
cak benzerleri gibi ölümcül halz- 
lara sahip değil Mesela shift'in sæ 
ğında virgul, backspace'in sclun- 
da X veya yukarı ok'un hemen 
Üzerinde sleep tuşu yok. Ekstra 
tuşlar klavyenin üst kısmında ga- 
yet makul mekanlara yerleşmişler 
Aynca yapıları standart tuslardan 
farklı ve guzel. 

Ne bu ek tuşlarımız peki? Sol 
tarafta yer alan tuşlar Web'de do- 
laşırken size kolaylık sağlaması için 
yerleştirilen forward, back, stop, 
search ve home tuşlarının ve maii 


programını- 

а açan bir 

tusudan 

ibaret. Ayr- 
ca sağda bil- 
gisayarınızı 
uyku pozisyo- 
nuna geçiren 

sleep ile birlikte bilgi- 

sayarım ve hesap makinası'nı 
açan tuşlar bulunuyor. 

Eder Microsoft'un seçtiği bu 
fonksiyonları beğenmediyseniz is- 
tediğiniz bir şeyle değiştirebilirsi- 
niz Mesela Intenet fonksiyonianni 
belirleyen tuşlara ofis yazılımının 
bileşenlerini atayabilirsiniz Tüm 
bunlar Denetim Masasındaki klav- 
ye seçeneğine eklenen fazladan 
iki sayfa ayar ile kolayca yapilabiti- 
yor 


LEVEL'in Yorumu 

Microsoft Value Pack harika bir 
ikili, Pek de sık görmeye alışık ol- 
madığımız iki şeyi kaliteli bir klav- 
ye ve kaliteli bir mouse'u oldukça 


Ucuza Sunuyor. Aslına bakarsanız 
Microsoft Value Раскіп kesin bir 
fiyatı yok. Çünkü sadece bilgisa- 
yar üreticisi firme ve mağazalara 
satılıyor Ancak kendi konfiguras- 
yonunu oluşturanlar için bir tüyo 
verelim. Value Раскї listenize ekle- 
diğinizde sizin sisteminize maliyeti 
30 ila 50$ arasında olacaktır. 


Е Mouse Wheel 
Klavye için 10 юе ek fonksiyon tuu 


2 P52 толе ve klavye 
— Türke Q klavye 
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DONANIM 


Voodoo 3'lerin Overclock Edilmesi 


ve Soğutulması 


Voodoo3 2000'i 3000, Voodoo3 3000'i 
de 3500 hizinda calistirmaya 
ne dersiniz? 


Voodoo3'e Hız Verin! 
Bundan sonra Donanım'da 
yeni bir köşemiz var. Ve siz çoktan 
bu yeni köşenin ilk satırlarını oku- 

maya başladınız bile Ace's Zo- 
педа orta ve üzeri seviyede bilgi 
ye sahip okuyucular için biraz da- 
ha gelişmiş bilgiler vereceğim 
Ağıriı nelde performans arttır- 
maya yönelik overclock yöntemle 
п, gelişmiş ayarlar için açıklamalar, 
soğutma metodları gıbı konular 
olacak 

lik konumuz günümüzün po- 
puler ekran kartlarından Voodo 
o3'un overclock edilmesi Yalnız 
baslamadan once şartlarımızı orta- 
ya koya'ım. Oncelikle bu konular 
gelişmiş bilgiye sahıp okuyucular 
için. Yanı kendinize güvenmiyor- 
sanız veya anlatılanlarla igili kafa- 
nizda süpheler varsa bunları de- 
пегтеут Anlaltığım her sey be 
rum daha önceden denediğim ve 
Işe yaradığından emin olduğum 
seyler. Ancak bu metodtar farklı 
kontigürasyondakı sistemlerde 
farklı sonuçlara yc! açabilir. Bu 
yüzden anlatılan metodları dene- 
meden once kendi dananımınızla 


as geh nc 
Baksa | Sort | hammam | سد‎ Уно ОС [rode | 


uyumluluğunu değerlendirin. Ау: 
пса yazının tümünü okumadan 
hiçbir şeye kalkışmayın. Ve unut- 
madan; anlattığım metodlarla ilgili 
denemelerinizde sisteminizin veya 
sizin başınıza gelebilecek sorunlar- 
dan sorumluluk kabul etmiyoruz 
Yani risk sizin, Ancak karşılaştığınız 
sorunlarla ilgili beri dalma araya- 
bilirsiniz. Elbette mesai saatleri için- 
de Telefon numarasını künyede 
bulabilirsiniz. 


Voodoo3 overclock 

edilebilir mi? 

3dfx sizin Voodoo3'leririzi 
overclock etmenizi isternese de 
bunu yapmak mümkün. Biraz do- 
nanm bilgisi ve biraz e! yeteneği 
ile aslında bu çok kolay Mucizeler 
yaratmasanız bile gözle görülür bir 
artış sağlayabilirsiniz. Ancak unut 
mamaniz gereken bir nokta var. 
3dfx overclock edilmis ekran kart- 
larını garanti kapsamı içinde tut- 
гпиуог. Bu yüzden iki kat dikkatli 
olmatısınız 

liglenecegimiz ilk sey soğutma, 

zerlerinde fan olmadığı için Vo- 
odoo3'ler normal çalışmalarında 
bile oldukça ısınır. Overclock uy- 
gulandığında ısınma artar ve bir 
noktadan sonra ekran kalınız Kilit- 
lenir. Ancak bu tip isınmalar gerek 
ekran kartlarında gerekse işlemci- 
lerde nadiren hasara yol açar. Yi- 
ne de daha yüksek saal hızlarına 
çıkabilmek için sağlam bir sodut- 
maya ihtiyacımız olduğu açık. 


Hadi şunu soğutalım! 

Soğutmanın aslinda birden faz- 
la metodu var Ama en güvenli, 
etkili ve hesaplısı Voodoo3'un o 
koca soğutucusunun Üzerine bir 
fan Lakmak. Yurt dısında her bak 
kalda satılsa da bizde ekran kartla- 
nna Uygun bir fan bulmak pek ko- 
lay değil Ama tasalanmayın basit 
bir işlemci fanı da тт görebilir 
Mesela celeron fanları Bunun icin 
uygun, Dikkat elmeniz gereken 
fanın elektrik kablosunun hard- 
disk güç kablolarına benzer olma 
si, Aksi takdirde fanı takacak bir 
yer bulamayabilirsiniz. Tek yapma- 
niz gereken fanı ait olduğu sodu- 
tucudan söküp Voocdoo3 un soğu- 
Tucusuna vidalamak. Burada İki so- 
runla karsılasacaksınız. Birincisi fa- 
nın kendi vidalarını Vopd063'ün 
soğulucusunun mazgallar için Bü- 
yuk gelecek olması, Bu yüzden fe- 
ni soğutucuya tutturmanın bir yo- 
lunu bulmalısınız. Ben mazgallarin 
arasına Uygun bulduğum iki dok 
gu levhasını sıkısıırarak vidaları Du- 
na tulturmayı tercîh eltim Ama 
başka yöntemleri de kendiniz ure- 


bilirsi- 
nz Hayal 
gucunuzu çalıştırın 

Ikinci sorunumuz fanı so- 
Ğutucuya tutturma işlemi az once 
açıkladığım sebepten biraz zah- 
теш olduğu için kartın hasar gër- 
me tenlikesi Ви yüzden en Iyisi 
SOĞLtucuyu karın üzerinden yka- 
np fani soğutucu kartın Üzerinde 
değilken takmak, Soğutucu kart- 
tan kolayca ayrılabiliyor. Tek yap- 
manız gereken kartın altındaki 
ayakları sıkıştırarak sodjutucuyu ye- 
rinden sökmek. Ancak bunu çok 
ama çok dikkatli yapın Devrelere 
zarar vermekten sakının. Bir not 
daha. Fanı soğutucunun dort ko- 
sesinden de tutturmak zorunda 
değilsiniz Çapraz iki köşe genelde 
gayet iyi is görüyor. Ayrıca sodu- 
tucuyu karta tutturan ayakların Üs- 
тато baş bırakırsanız soğutucuyu 
karta geri takmanız daha kolay 
olur 


Saat hızını arttıralım! 

Voodoo3'lerin saat hızı surucu- 
teri üzerinden ayarlanamıyor Bu 
yüzden saat hızını arttırmak için 

ternel'te bolca bulunan ve Vo- 

lock etmeye yara- 

yan utilit/lerden birini kullanmalı- 
sınız. Benim size tavsiyem Gary 
Peterson'un yaptığı Voodoo3 
Overclocker. {www voodooextre 
Vfiles^A/30C 3100. zip) 
Programı kurdukları sonra kullanı 
mi oldukca basil, Ancak read- 


me со 


met dosyasını okumanizda fay 
Ga var. Ayarlar hakkında daha de- 
taylı bilgileri buradan alabilirsiniz. 
Program yuklendiginde Gelis- 
mis Goruntu Ayarları alında sizin 
seçtiğiniz bir yere yerleşecek, 
Overclock Için tek yapmanız gere- 
ken sliGerlarr istediğiniz Saat hızına 
getirmek. Buradan sadece çekir- 
dek nizinin değiştin dusuniebtlirsi- 
niz Ancak Voodoo3lerde cekir- 
dek hızı lle RAM hizi eş değer ol- 


du- 
ğun- 
dan 
otomatik 
olarak 
ВАМ Niz- 
ni da arttırı 
yor olaceksi- 
niz. Sakın unut- 
mayın ayarlar 
anında yururluğe girecek Bu yüz- 
den saat hızını stabilite sınırını bu- 
lana dek ufak ufak (mesela 
5MHz'lik birimler halinde) artırın 
Hz arttırdıkları sonra Quake3 ve 
ya Unreal Tournament gibi ekranı 
kartınızı yoracak güçte bir oyun 
açıp farklı çözünürlüklerde sorun 
çıkıp çıkmadığına bakın, Sistemde 
kililenmelerle karşılana kadar bu 
isieme devam edin. 


Peki kazancımız 

ne olacak? 

Ben yaptığım denemede yukarı- 
da ki resimden de anlayacağınız 
gibi oldukça güçlü bir fan kullan- 
dım. Daha iyi fan daha az ist de- 
mek. Titanin bu canavarını bir 
Athlon soğutucusundan söktüm 
Elbette fıyatı biraz daha pahalı 
ama hem yuksek performanslı 
hem de iki ay sonra bozulma ris- 
ki yok. Size tavsiyem her tür fanı- 
nızı seçerken terahinizi iyi olan 
dan yana kullanmanız Ne de ol 
sa 5-10$'lık cinazlar. Sadece iki 
dolar daha ucuz diye sıradan bir 
fan alıp daha sonra sistemin ar- 
dından yas tutmanın anlamı уок 

Dediğim gibi benim fanım сок 
iyiydi ve oldukça iyi bir perfor- 
mans almayı başardım. Voodo 
03 3000'imi 164MHz'den 
185MH:z'e kadar çıkardım 
formans artısı 965 ila 9632 arasin- 
da değişti Dusuk ve yüksek có- 
zunurlüklerde artis daha azdı 
Ama 1024x768'de Voodoo3 
3000'im Voodoo3 3500'e yetişti 
Son bir şey daha aynı şeylerin 
hepsi Voodoo2 2000 ve 3500 
içinde geçerli ve Voodoo3 
2000'in standart hızı daha düsük 
olduğundan performans artışı 
cok daha fazla olacaktır. 


DONANIM 


ölümümüzde her ay sizler için üç konfigürasyon önerisi vereceğiz. Burada ki ilk 

n tavsiyelerinde bulunmak. İkinci amacımız ise sağlıklı bir konfigürasyon 
oluştururken hangi ürünlerin birbirleriyle daha sağlıklı çalıştığını, hangi seçimlerin daha doğru bir 
performans dengesi oluşturduğunu göstermek. Donanım Pazarında verilen fiyatlar ithalatçı firmaların 
tavsiye ettiği son kullanıcı fiyatlarıdır ve KDV dahil edilmemiştir. 


amacımız sizin için 


İşlemci 

Anakart 

Bellek 
Hard-disk 

Ekran Kartı 
Monitör 

CD ve DVD-ROM 
Ses kartı 
Modem 

Kasa 

Klavye ve Mouse 
Hoparlör 


Floppy 


10.2GB Quantum Fireball Ict 
Empa/Karma Piotr: 1265 


Diamond Viper V770 
Katma/Multimedya Fiyatı: 1275. 


15" Hyundai S570 
Empa/Mullimedyo Fiyatı: 1475 


Toshiba 48Х 6702 CD 
Нуар; 555 


Creative SB Live Value 


56K USRobotics Internal 
Korma Fiyat: 49$ 


Genius Venus ў 
Boğuziçi/Multimedya 


Fiyuh:83$ 
Genius Venus'e dahil 


Genius Venus'e dahil 


нк 105 


| İdeal 


[Yeplem tiyar | ва | e 5з; | 


Yan Ürünler 


TV kartı 
Yazıcı 
Tarayıcı 
CDRW 


Web Kamerası 


Firma Telefonları 


AK 

Bilgitaş 
Boğaziçi 

Çizgi Elektronik 


Inca TV Explorer BT 878 
Pasifik Bilgisoyar Fiyatr515 


HP 710C 
HP Fiyo MTS 


Mustek 1200CU 
Ricoh Fiyatı:87$ 
Yamaha 6424 
Multimedya Fiyatı: 218$ 
Avermedia 
Multimedya Fiyatı: 695 
Empa 
(0212) 259 38 оо Cenpacom 
(0212) 275 10 70 HP 
(0212) 217 29 29 Karma 
(0212) 273 14 91 


Multimedya 


(o212) 599 30 5o 
(0212) 288 10 78 
(0212) 224 59 25 
(0212) 233 30 30 
(o212) 216 45 68 


Pampa 
Pasifik 
Romar 
Tellioğlu 
TET 


(0212) 256 65 90 
(o212) 212 88 65 
(0212) 252 08 og 
(0212) 213 34 40 

(212) 256 35 32 


evel com.tr) 


http://www 


DONANIM 


erhaba arkadaşlar, 

Geçen ay sizlerden 

sorularınızla dolu o 
kadar çok mektup geldi ki gözle- 
rime inanamadım. Açıkcası bu 
kadar сок mektup beklemiyor. 
dum. Ve itiraf etmem gerekir ki 
bu ay sizin mektuplarınızın alun 
dan kalkamadım. Bu yüzden ba 
zılarınızın mektubu cevapsız kat- 
di. Özellikle cle posta yolu ile ge 
lenler. Hatbuki posta mektupları 
daha sıcak olur ve cevaplaması 
daha zevklidir. Ama biliyorsunuz 
geçen ay dergide bir devrim 
yaptık ve daha fazla sorumluluk 
yükiendik. Bu yüzden işlerin tamı 
alarak oturması ve sizin mektup- 
larınıza daha fazla vakıl ayırmam 
zaman alacak, Yine de her ay 
sizden gelen tum mektupları size 
yanıtlamak içim elimden geleni 
yapacağım. Siz sormaya devam 
edin 


CD-ROM'u hızlandırmak! 
Demek donanim sorunlarını 
cevapliyorsunuz. Umarım benim 
sorunuma da bir cevap bulursu 

ти? Benim 24X Creative Infra 
CD-ROM'um маг İlk çıktığı za- 
manlarda oldukça hızlıydı ame 
artik bana daha yavas çalişiyor- 
mus gibi geldi. CDROM'UuMUN 
hızını arttırmak için cache'ini art 
Uran bir program yükledim. (Ha 
bu arada bu cache пе?) Ama 
sanki CO-ROM'uM daha da ya- 
vaşladı. Ви programmi kaldıramı- 
yorum çunku hiçbir yerde yo- 
zukmuyor. Ama CO-ROM'um Da- 
ya bir yavaşladı Yem bir CD- 
ROM almak istemiyorum Ne 
yapmalıyım. Lutlen yeni CD- 
ROM al demeyin. Şimdiden te- 
ѕеккипіег 

Korcan Perendi 


LEVEL Mucize yaratmasını bekle. 
diğimiz kuçuk programak kabus 
oldu demek, Bu Up kuçük prog- 
ramlar bazen сок ise yarayabilir. 
Ama ne ise yaradığını ne amaçla 
kullanması gerekliğini тут bilme 
miz gerekiyar, Peki cathe ne ise 
yarıyor. Cache (ör-bellek) CN- 
ROM un okuduğu bilgilerin bir 
miktannın özel bir hafıza da Sak- 


lanarak 
tekrar istendiğinde bu özel hafi- 
zadan daha hızlı ulasılmasını 
sağlayan sistem veya bU Ozel ha- 
fızanın ismi. Kulağa İyi bir şey ygi- 
bi geliyor. Peki cache'i büyütmek 
CDROM'unun performansını ni- 
ye düşürsün? Bunun cevabı as- 
Inda сок basit. Oyunlar CD 
ROM'a sadece oyunun kurulma 
sinda ve ara videolarda ıhlıyaç 
duyar. Artık hemen hemen hiç- 
bir oyun'da haritalar, kaplamalar 
gibi sürekli yüklenmesi gereken 
bilesenler CD'de bulunmuyor 
Bunlar direkt olarak hard-diskteri 
calışıyor. Kısacası siz oyun oynar- 
ken hiçbir veriye Ikinci kez erişil- 
mesi ihtiyacı doğmuyor. Ancak 
verilerin normal okunuşu Sirasın- 
da CD-ROM bir yandan da o bu- 
yuk саспелп doldurulmasıyla 
meşgul olduğundan performans 
düşüyor 

Bu durumun cozumu aslında 
çok kolay. Yapmanız gereken 
"bilgisayarim"a sağ tik yapıp 
“özellikler"e girmek. Buradan 
“başarım” sekmesine gir ve asağı- 
daki “dosya sistemi"ne tikla. Bu 
radan da "CD-ROM" sekmesine 
geçiyoruz. Açılan pencereden 
"ек ön bellek boyulu'nu müm 
kun olan en kuçuk değere getir 
Sistemi yeniden başlattıktan son 
ra CD-ROM'unuz hiçbir işinize 
yaramayan cache doldurmayı 
bu yana birekip kendini veri оки 
maya adayacak 

Bunun dışında performansını 
arttiracak bir iki ayar daha var 
Tekrar "Dilgisayarim"a sağ lıkla ve 
'ozeliklere gir Buradan "aya 
yöneticisi" sekmesine gir. Karşına 
çıkan listede "CD-ROM" maddesi- 
ni göreceksin. "CD-ROM" yazisi- 
nın solundaki artıya tıkla. Sahip 
olduğun CD-ROM'uri marka ve 
modeli görünecek. CD-ROM'unu 


sec ve aşağıdan "özelliklere tikla 

Karşına çıkanı yeni pencerede 

“ayarlar” sekmesine gel, Burada 
ilk seçmemiz gereken ayar 
"DMA" [Direct Memory Ac- 
cess]. "DMA"nin seçili olma- 
sı performansı mutlaka arttı 
racaktır. Ayrıca "zaman 
uyumlu veri aktarimi'ni da 
seçebilirsin. Bu iki ayarın 
CD-ROM'unuzun modeline 


uyum- 
suzluk 

gostere- 

bilr Ama bir sorunla karstlasirsan 
gidip ayarı eski halıne geurmek 
sorunu cozecektir 


Direkt Kablo Bağlantısı 

Bana Windows daki direct 
cable connection ve burun kab- 
losu hakkında biraz bilgi verir mi- 
siniz, lütfen? 

Nereden alınır? Veya elimize 
alsak bir lehim makinesi nasil ya- 

? Günümüz oyunlarını kaldı- 

rabilecek mi? 

Simdiden teşekkürler 


Alposky 


LEVEL "Direct Cable Conection" 
dediğimiz sistem iki bilgisayarı 
yazıcıları bağlamada kullandığı- 
mız LPT portu (paralel porti üze- 
rinden bağlama yöntemidir. Bu- 
rada kullandığımız kablo (laplink 
kablosu olarak da bilinir) stan- 
dar! yazıcı kablosuna çok ben- 
zer Ama iç yapısı farklıdır. Bir 
printer kablosunun bir ucunu 
dağıtıp leğim yerlerini değişir 


mek ise yarar. Ama bu kadar 


zahmete gerek уок. Çünkü piya 
sada laplink kablosu bulmak hiç 
de zor değil 

Ancak bu sistemde perfor- 
mans çok ацѕик Cunku LPT por 
tunun kapasitesi oldukça az Us- 
telik ven transferinin s 
bilmesi için kablonun boyunun 3 


klı ola 


metrey geçmemesi gerekiyor 
Dosya transferî içinde Null Mo- 
dem tipi programlar kullanmalı- 
sın ki daha önce kullanmamış 
olanlar için pek kolay değiller 
Bu yüzden bu yontemi Tavsiye 
etmiyorum. İki bilgisayarı birbini- 
ne bağlamak için daha perfor- 
mansli ve pratik çözüm- 
lerde var 
Bunlardan en mantıklı- 
sı USB link kablosu Bu 
basit kablo laplink'in LPT 
uzerinden yaptığını USB 
portu üzerinden yapıyor 
Hem daha hizli hem de 
kurulumu daha kalay 
Ama en önemlisi WiN- 
dows altında dosya pay- 
laşımı çok с̧ок daha sı 
lıklı. Elbette fiyatı da Tark- 
lı, Laplink kablolarının fiyatı 285 
alinda [Fiyatin kaynağı 
www pampa сот. Î pw- 
153 htm]. Ancak USB link kbloları- 
nın fiyau en az 20$ olacaktır 
Olacaktır diyorum çunku ben bu 
yazıyı yazdığım sırada fiyatı kesin- 
lesmemisti. Ancak siz bu yazıyı 
okurken en azından Titan EZ 
Link'ın piyasaya girmiş olmal 
rekiyor. Gelecek ay bu urunu in- 
celeyip daha ayrıntılı bilgi vere 
cegim 


Voodoo П Çalışmıyor 

Öncelikle sizi Level deki dona- 
nım konusuna eğildiğinz ıçın 
kutluyorum. Sizinle aynı görüşte 
olduğumu belirtmek isterim `} 
Ayrıca bu sekilde hızlı bir giris 
yapmanız beni sevindirdi cunku 
bu demek ki bayağı kendinize 
güveniyorsunuz :| O halde alin 
size beni uzun zamandır uğraslı- 
ran bir donanım problemi ,,, Bir 
Sparkle marka Voodoo Il 12 
MB'lık 3d kart aldım. lik baslarda 
her sey güzeldi. Kurulumu yapıl 
dı. Fakat iş oyunlara gehnce kart 
sistemi kilitliyor. Yanı oyunu bas- 


lattyorum. Oyunun İçinden Vo- 
adoo'yu seçip tam oyun ekranı 
başlayacağı sırada oyun kilitleni- 
yor ve ekran karanlık kalıyor 

Sistemim: Celeron 333, 1740 
ekran kartlı, Abit BH6 board'lu, 
5B Live ses kartlı, 64MB SD-RAM 

Tum güncel sürücüleri hem 
ekran kartı hem Voodoo қил 
yükledim fakat sonuç nafile. PCI 
yuvasını değiştirdim olmadı. Tum 
kartları söktüm öyle denedim y+ 
ne yok Sistemi baştan kurup de- 
nedim yine olmadı. Sankı bir sey 
tam oyun ekranı gelecekken 
önünü ükiyor ve oyun orda Kilit- 
leniyor. 

Merakla yanıtınızı bekliyo- 
rum. size iyi çalışmalar . Aramıza 
hoşgeldiniz 

Firat Çakıroğlu 


LEVEL Evet Emren kendime gü- 
veniyorum. Aksi takdirde burada 
olmazdım zaten Ama kendin- 
den ne kadar emin olursan o! 
çözemeyeceğin bazı sorunlar 
vardır. Seninki gib Açıkçası boy- 
le bir durumda yapılması gere- 
ken her şeyi yapmışsın. Ancak 
hala çözüm alamadığına göre 
ekran karının ciddi bir sorunu 
var. Voodooll'lerde böyle belir- 
gin bir hata bulunmadığına göre 
bu sorun ya Sparkle Voodoo 
еге ya da senin kartına özel 
Eğer sorun senin karına ozelse 
başka bir deyişle kartın bozuksa 
satın aldığın yere göturup değiş- 
tirmelerini isternelisin. Değiştir- 
mek istemezlerse bağır çağır 
hakkını ara ve hatte cingar çıkar 
Değiştirmek zorundalar yağma 
yok, Isi terbiyesizliğe vururlarsa 
benî ara birlikte dövelim Eğer 
yeni kartında aynı sorunları de- 
vam ettirirse demek ki sorun 
Sparkle'in tum Voodoo İllerine 
has. Bu durumda sana o kerti 
satan arkadas o karti geri alip es 
değer düzeyde başka bir ekran 
kartı vermek durumunda. Aslın- 
de yasalara gore böyle bir şey 
yapmak zorunda değil, Sorumlu- 
luğu sana yeni bır Sparkle ver- 
mekten ibaret. Ama ilk kart de- 
ğişürme islemi sırasında onları ol- 
dukça hırpaladığımızdan sorun 
çıkaracaklarını sanmıyorum 

Eğer daha once bir Sparkle 
Voodoo li kullanmış olsaydım 
belki daha (айа yaranm dokuna 
bilirdi. Bu arada Sparkle seçmek 
le hiç iyi etmediğini söylememiş 


tim | mi? Zaten basina bu 


kadar is geldiğine 


yre söyleme 


me gerek kalmamıştır 


Bilgisayarım SOS Veriyor! 

Su anda bilgisayarım çok kötu 
durumda bilgisayarı açıyorum 
monitore görüntü gelmiyor ve 
DI DIIT DIIT diye ötüp RAM" sa 
yıyor (sesinden anlaşılıyor | ve 
tekrar deminki gibi oluyor yine 
monitöre goruntü gelmiyor. Ne 
Yapabilirim? 

Ne olur bana yardımcı olun 
Еп çabuk şekilde mailinizi Бекі 
yorum. 


Eren Köksal 


LEVEL Anakartlarımız acil du 
rumiarda bize bu tip bip'lemeler- 
le mesaj verirler. Bu mesajlar ge 
nelde "işlemci çok ısındı veya fa- 
ni durdu" ya da “ekran kartı takılı 
değil veya yerinden aynadı"dır. 
Ekrana goruntu gelmediğine gò- 
ге senin sorunun ekran kartında 
Ya çok ciddi bir hasar oluştu ve- 
ya ekran kartı sadece yerinden 
oynadı Korkmana gerek yok bü- 
yük ihtimalle ekran каги sadece 
yerinden oynamışur. Yapman 
gereken kasayı açıp ekran kart- 
nın yerine oturup oturmadığını 
kontrol etmek Eğer ekran kartı 
yerine tam olarak oturmasına 
karşın bu sorun devam ediyorsa 
sistemini acilen bir bilgisayarcıya 
gotur 

Bu arada yaptidin baska bir 
hatada bu sorunu bana e-mail 
ile sorman. Bu tip seyler acil ve 
ciddidir. Eger başına tekrar böy- 
le bir sey gelirse e-mail atmak 
yerine telefon aç, Tabii bu hepi- 
niz Için geçerli, Ama çok пса 
ediyorum ekran kartı tavsiyesi 
veya bilmem ne urun hakkında- 
ki görüşlerim icin telefon acama- 
ym. Hep Unreal Tournament ke- 
pismalaririn ortasında arıyorsu- 
nuz sonra Sianan Bey'e ortalıkta 
bóburlene boburlene dolasma 
şarısı doğuyor 


Yeni Bir Sistem alırken! 
Ben eski bilgisayarımı (Eski bik 
gisayarı hurdacıya versem al- 
maz; yakında kafayı yiyeceğim 
hiç bir oyun çalışmıyor) satıp ye- 
rine; 
AMD K7-M Mainboard 
AMD Athlon 600 Mhz CPU 
160 MB Century SDRAM 
6 GB Quantum Fireball KX 
Creative 3D Blaster GeForce Pro 
Creative SB Livel Player 
Apache Net Express 56K Inernal 
Modem 


| Creative FPS 2000 Digital Spe- 
aker 
Inca TV Explorer Plus 

özellikleri olan bir PC almak 15- 

üyorum ancak DVD (Sevgili 24x 
Creative'im artık ölmüş vaziyetle 
hic bir CD'yi okumuyor lensi kir 
lenmistr diye Lens Cleaner CD'si 
taktım onu bile okumadı | Mo- 
nitor ve Ses kartı konusunda bi 
raz kararsızım Şubat ayındaki Pi- 


oneer 10x DVD ile ilgili açıkla- 
manizi okudum ancak şu "bölge 
kodu kilidi" biraz kafamı karıstır- 
dı; yani ben aldığım filmlerin 
hepsini izleyebilecek miyim? Bu- 
nu biraz açabilir misiniz? Ayrıca 
SB Live! Player sizce bir oyuncu 
için en ıyı seçim midir? Yoksa SB 
Live! X-Gamer ya da SB Live! 
Мр3+ tercih edilebilir mi? 

Ge Force Pro mu? Ge Force 
Annihiletor mı? Bir de bu kurdu- 
Gum sistemin birbirleriyle uyum- 
lu çalışıp çalışmayacağını sóyler- 
seniz sevininm(Ozellikle Athlon 
ve anakartla ilgili şupnelerim 
var). Son olarak bize bir destek 
olması açısından LEVEL dakî do- 
nanim bölümünün geliştirilmesi- 
nın gerçekten iyi olduğunu be- 
lirtmek isterim 

Merikan 


LEVEL Yeni bilgisayarın hayırlı 
olsun, Gördüğüm kadarıyla ol- 
dukça iyi bir sistem. Aslında 
mektup köşesinde sistem tavsiye- 
leri vermek istemiyorum Burası 
daha çok kuçuk sorunların çözü- 
lüp fikirlerin paylaşıldığı bir yer 
olsun istiyorum Ama senin soru- 
ların ozellikle güzel. Bir bilgisa- 
yar alırken insanın aklına takil- 
ması gereken şeyler 

Sadece Pioneer 10X DVD'de 
değil artık tüm yeni nesil DVD- 
ROM sürücülerde bu bolgesel 
kod kilidi var. Bunu incelemede 
açıklamışım ama bir daha uze- 
rinde durmakta fayda 
var Yeni 
DYD- 
ROM'lar- 
daki kilit 
sistemi 
başlangıçta 
istediğiniz bolge- 
nin filmini okumanı- 
za izin veriyor. Ama bu 
hin sıstem bir yandan gizli 
gizli izlediğiniz filmlerin bolge 
kadarını saymaya başlıyor Han- 
qi bölgeden izlediğiniz film sayısı 
S'e ulaşırsa DVD-ROM bu bölge- 
yi kilitliyor ve diger bölgelerin 


DONANIM 


filmlerini okumayı artık reddedi- 
yor Dunyada kınlamayan hiçbir 
sey olmadığı gibi bu sistemde 
kolayca kırılabiliyor Böylece 
DVD-ROM'daki bolge kodları bik 
gisi siliniyor Ancak DVD-ROM 
bu kaydı baştan tutmaya başlı- 
yor ve aynı bölgeden 5. filmi 
gördüğünde kilitliyor Sistem kr 
saca ozetlenirse bu Ama nası! 
kırarım nereden bulurum derse 
niz benden size hir fayda yok 
Çünkü bu tamamen yasa dışı bir 
eylem 
SB Live! X-Gamer ve SB Livel 
Mp3* ülkemizde bulunan ses 
kartları değil X-Gamer bizde ki 
SB Live Player'ın Amerika versi- 
yonu, MP3+ ise yine aynı kartin 
farklı yazılımlarla piyasaya surul- 
mus hali. Sen bunları Creative'in 
Amerika sitesinde görmüş olma- 
lsn. Her neyse SB Live! Player 
gerçekten iyı bir kart ve bir 
oyuncunun tüm ihtiyaçlarını kar- 
şılayabilecek düzeyde. Tasalan. 
mana gerek уок. Ustelik ses kar- 
tın ile hoparlorlerin bir biri için 
yaratılmışlar. Buradaki teek s> 
run player ile FPS20090'i digital 
yol ile Bağlamak için kullanılan 
minijack-to 9рт DIN kablosu- 
hun her iki urunde de bulunma- 
ması Bu yüzden bu İkisini satn 
almadan önce saticindan bu 
kabloyu temin etmeye çalış 
Ekran kartına gelince, Elbette 
ki GeForce Pro çok daha iyi, An- 
nıhilator le PRO arasındaki farkı 
anlamak için bu ay ki ErazorX2 
ile geçen ay ki ErazorX'i karşılaş- 
tırabilirsin 
Uyumsuzluklara gelince. Evet 
sisteminde çok ciddi bir uyum- 
suzluk var. Bu konuda daha faz- 
la cevap almak için bu ay ki dos- 
yamızı okumalısın. Peki bu uyus- 
mazlık sorununa rağmen Athlon 
ile GeForce'u birlikte almalımısı- 
nız. Bence evet. Gözünü karari 
ve bunu yap. Ama alacağın 
K7-M'in revision 1.5 
olmasına dik- 
kat 
et 
Ayri- 
ca 
bu ay 
ki dosya- 
mzda anlattığım 
yöntemleri uygulamak 
zorunda kalabilirsin. Zaten Do- 
nanım Pazarı bolumunde tüm 
sorunlara rağmen halen Athlon 
ile GeForce'u birlikte önerdiğimi 
görebilirsin 


- 


ü 
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in en çok okunan on kitabı 
!ww.pandara.cam.tr) 
И Gece Reşat Nur) Güntekin, nbiláp Kitapevi 

2 Füreya, Ayşe Kulin, Remzi Kitabevi 

aTimbuktu, Pul Auster, Cen Yayınları 

Çalınan Mektup; Edgar Allan Por, Dost Yayınları 

S Marçuls de Sadem Uşağı, Mitolaj Frobemus, 
Güncel Yayıncılık 
“6.Öteki Renkler, Orhan Pamuk, İletişim Yayınevi 


© quen Cyrus, Zerdüşt'ün Totunu, Göre Vidal, Kuk- 


nis жутап 
-B.Resimli Dünya, Nedim Gürsel, Cen Yayınları 
оронт Hastanesi, Stanislaw Lem, İletişim Ya- 
nan | 
vo.Mavi Masal, Marguerite Yourcenar, İletişim 


Yayinlari 


işte geçtiğimiz аут en çok dinlenen ıo albümü 
AKaynakwww.billboard.com) 
1.Supermatural SANTANA 
aNoodoo D'ANGELO | 
з.АЇ The Way... A Decade Of Song CELİNE DION 
A Twenty Four Seven TINA TURNER 
5.On How Life ls. MACY GRAY 
 €.The Serdi ind The Mirror ENIGMA 
Magnolia Soundtrack 


M 
son süratla devam ettiriyor. Artık klasikler arası 
“da sayılan Greace müzikali 3-14 Mart атамда. 
“Mydonose Shawland'de seyirciler ile buluguyor.fi- 
-yatları biraz yüksek olsa da bu tür gelişmeler Il 
ў risi içia e итш! verici, (www.mydono- 


Siz bu yazıyı okuduğunuz 
zaman belki de ayın 26 Şu” 
bat çoktan geçmiş ve 

Slim de konserini vetip evin- 
de akşam kahvesini yudum- 
lamış dahi olabilir. Evet yan- 
lig duymadınız Fatboy Stim 
26 Şubat akşamı Bostancı 


Gösteri Merkezi'nde Tür 


уеде ilk bine wirecek. ME 


"Human Touch? Kişisel R Aleti: Özellikle Istan- 
hrinde stres içinde yaşayanların 
devamlı yanlarında bulundurmak isteyebilecekleri 
bir örün,san Dokunuşu teknolojisini kullanan bu 
masaj aletini yanmizda taşıyabilir ve istediğiniz 
yerde boyun ve omuz bölgenize masaj yap- 
tirabilirsiniz. 


u kitabı okurken ilginç bir 
B ikilemi içinde kaldım. Asin 
da güzel bir roman, İçiçe 
girmiş entrikalar dizisi, romanın 
sonuna kadar kendini ele verme- 
yen “Buyuk Proje” ve terörist ey- 
lemlere zamanında ve etkil bir se- 
kilde müdahale etmek için kurul- 
muş Olan Gökkuşağı üminin ope 
rasyon hazırlıkları, eski bir CIA (ЕВ! 
mıydı yoksa} ajanı ve askeri ope- 
rasyonlar konusunda bir uzman 
olan Tom Clancy tarafından usta 
са kaleme alınmış. Bundan emi- 
nim. Emin olrnadığım şey, Rain- 
bow Six'| Türkçe'ye çevirisinin ne 
kadar doğru ve ustaca yapıldığı 
Görçeklen, kitabın anlatımı Ко: 
nusunda bir yorumda bulunmak 
istemiyorum, zaten ilk Rainbow 
Ухт oynayanlar onuya az buçuk 
aşinadır, ama benim yorum yap- 
Mak islermememin sebebi, kitabın 
orljinalındeki anlatımı da görmek 
istemem. Türkçe'ye çeviren arka 
daşa haksızlık etmek istemem, ye- 
diyüz sayfalık askeri terimlerle dlu 
bir romanı çevirmek de her baba- 
yiğidin harcı değildir açıkçası 
Ama Rainbow Six gibi önemli bir 


eki ama, İtfaiyeden ne ilgi 
P: var 0 zaman?" diye sordu. 
Montag 


"An" dedi Beatty piposundan 
çıkan bell belirsiz dumanın içine, 


one doğru eğildi. "Bundan kolay 
açıklanan ve doğal olan nedir? 
Okullardan araştırmacılar, elestir- 
menter, bilginler ve simgesel ya- 
raticilar yerime; koşucular, atlama- 
cılar, yarışçılar, açgözlüler, kap- 
kaccilar, ucucular, yuzuculer ç- 
kınca "entelektüel" sözcüğü de 
hak ettiği üzere bir küfür haline 
geldi. Her zaman bilinmeyenden 
korkarsınız. Sınıfınızdaki her soru- 
ya cevap veren, özellikle “parlak” 
arkadaşınızdan, kurşundan purlar 
gibi duran oturan diğer tüm öğ- 
renallerm nefret eltiğini eminim 
hatırlarsın. Saatler sonra bile dov- 
mek için, canını acıtmak Için seç- 
len kişi o parlak çocuk değil miy- 
di? Elbette oydu. Hepimiz birbir 
mize benzemeliyiz. Hiç de, anaya 
sanını dediği gibi, kımse esit ve 
özgür doğmamıştır, herkes esit 
yapılır. Her ınsan bir diğerinin su- 
reti olunca herkes mutlu olur, or 
tada çekinilecek, korkulacak, her- 
kesin kendisini yargılamasına yol 


eseri, keske diyorum, başka bir 
'babeyigit'e cevirtselermis. Roma- 
ni okumaya başladıktan bir süre 
sonra kendinize "Ya bu kitapla 
beni rahatsız eden birşeyler var 
ата ne?" diye düşünmeye başl- 
yorsunuz. Ve bir sure sonra ne- 
denini farkediyorsunuz Cümlele- 
rin yüzde doksanbesi "yapıyordu, 
demişti, dye düşündü, -di, -du, - 
dı” şeklinde, “dili geçmiş zaman: 
da kurulmuş. Tamam, sadece iki 
buçuk senelik bir yazar olduğu- 
mu ve edebi sanat konusunda 
pek fazla ahkam kesmeye hakkım 
olmadığını biliyorum, Ama, özel- 
likle bunun gibi çok akıcı ve sü- 
rükleyici olması gereken bir ro 
manda, bulun cumlelerin tama 
men aym kalıpla, пр bir un iwversi- 
1e bitirme projesi yazarcasına mo- 
noton sekilde cevrlmis olması, k- 
tabın vermesi gereken heyecanın 
yarısını alıp gotummus. Epsilon Ya 
ушем gibi bir kuruluşun, bu tur 
hassas ve önemli bir konuya biraz 
daha dıkkat etmis olması gerekirdi 
diye düsünüyorum. 

Yine de romanın hakkını yeme 
mek lazım. Вал yerlerinde yüreği- 


niz nopla- 

уасак, 

özelikle 

Gökkuşağı 

timinin 

“uzlastırıc- 

SI" psiko- 

log dokto- 

run teró- 

ristlerin davranış ve düsünce yapı 
sı uzerine yaptığı çıkarsamalar 
son derece çarpıcı, Ayrıca benim 
gıbı askeri terimlere, muhimmatla- 
ra ve bilumum özel operasyonla- 
ra ilginiz varsa, Gökkuşağı Alu size 
hitap edebilecek en güzel roman, 
Önce romanı okuyup, sonra da 
oyunları oynayın, oyunların at- 
mosferinin nasıl değiştiğine hay- 
ret edeceksiniz. Adını bildiğiniz, 
geçmişini, düşünce yapısını, ailesi- 
ni tanıdığınız askerleri yönetmek 
her zaman mümkün değildir. Ra- 
inbow Six serisine hayran olan 
herkese tavsiye ediyorum, ame, 
ah çeviri ahhh (Not: Kitap bo- 
yunca Horizon'un Buyuk Projesi- 
nin gerçekleşmesini içten içe umit 
ettiğimi de buradan itiraf et- 
meliyim, deli mıyım ne?l?| 


FAHRENHEIT 
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açacak dağlar yoktur. İşte boyle! 
Bitişik evdeki Kitap dolu silahtır 
Yak gitsin, Silahtan kurşunu çıkar 
Adamın kafasını kopar. Iyi oku- 
mus bir adamın hedefinin kim 
olacağını kîm bilebilir ki? Ben mi? 
Bir dakıka bile böylelerini hazme- 
demem. Sonunda, evlerin hepsi 
yanmaz duruma getirilince, тїт 
dunyada itfaiyecilere eski amaçla 
gerek kalmadı. O zaman onlara 
yeni bir görev verildi, bizim anlası- 
labilir ve haklı aşağılık Когпріекы- 
ne kapılma korkumuzun odağı 
olan iç huzurumuzun sorumluları 
olmak, resmi sansurculer, yargıç- 
ler ve cellatlar almak, İste Morni- 
tag, sen ve ben bunlardan bîrî 
yiz.” 

Yukarıdaki alıntıyı yazabilmek 
кїп kendimle savaşım, çunku 
Ray Bradbury'nın Fahrenbeit 45 
тп! saheseri (bu esere sadece 
"roman" demek büyük bir haksız- 
ik olur başlangıcından sonuna 
kadar alınlı yapilabilecek mükern- 
mellikte. Dunyanın içinde bulun- 
duğu çarpık, kemikleşmiş siste- 
min, insanların elinden düşünme 
ve insiyatif kullanma hakkını nası! 
sinsice aldığını anlatan, sansure, 


gizli totali- 

ter rejime 

ve kültür 

erozyonu- 

na karsı 

yazılmış 

en buyuk 

"tepki" 

eserlerin 

den biri 

Bilinme- 

yen, ama yakın bir gelecekle Na- 
yet bulan Fahrenheit 451'de, ita 
iyecilerin yeni görevi insanların 
evlerini basıp, kılapları, ve onlara 
direnenleri yakmak olmuştur. In- 
sanların evini isgai eden TV seyte- 
ninn, insanları yaşayan zombilere 
donusrurdudgu bu zaman dilimin- 
de itfaiyeci olarak çalışan Guy 
Montag, çevresindeki zombiler 
den çok farklı olan 17 yaşındaki 
Clarissa ile tanıştıktan sonra. bÛ- 
tün hayat altüst olur. Dünyaya, 
kilaplara, gerçeklere gözlerini 
yummuş Insanlara clan bakış Açısı 
değişir Ve ardından, başkaldırı 
baslar, 


Sinan Akkol 


ammer Müzik'in alt ku 
H ruiusu olan Deepnetic 
Records tarafindan TOK 
sponsorloğunda piyasaya çıkar- 
lan bu albüm kendi dalında is- 
minden de anlaşılabileceği Üzere 
yeni bin yılın ilk toplaması, Al- 
büm içinde önceki aylarda tanıt: 
tığımız Aural Flux - Autobeat Ac- 
tivator ve geçen yaz-sonbahar'ın 
en favori parçası olan Moloko — 


Sing It Back de yer alıyor Geri 
kalan isimler pek tanıdık olmasa 
da toplam 12 tane canavar gibi 
Mix mevcut. Bunlar arasında özek 
likle Kong - Pump Probe ve RN'J 
Master — Acid Hole Banger kul- 
landığı gitar Sound'u ve Stay-C 


Paton son zamanların favori par- 
casi Blue (Da Ba Deej'in Exten- 


ded Мих" йе ayrı bir yere sahip. 
Bu dört haricinde Krishna ~ The 
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Chant, Dsigua! — Back Order, 
Nercy Bum Bum — Sex In Your 
Head, Allora — Over The Mounta- 
ins, The Mango Masters — Salsole, 
Lm & Lm – Family, Millenium — 
part 1, Raul M - Obsession, Am- 
bassador of Funk — GSM albüm 
deki diğer parçalar. Kaset olarak 
da edinebileceğiniz albümün CD 
versiyonu ile beraber bir adet 
90'lik boş kaset de hediye 


nigme'nin arkasındaki insan 
E Michael Cretu bu albüm 

hakkında şöyle diyor "Scre- 
en Behind The Mirror da acık bir 
bildirim mevcut değil Bunun ye 
rine kuçuk şifreler ve gizlenmiş 
soyleyişler var. Bu küçük bulma- 
caları herkes kendi çözmeli Zira 
albómün ismi “Kullanım Klavuzu” 
değil Aslında Micheal Cretu'nun 
tek kisilik bir projesi olan Enig- 
тада Cretu'nur esi Sandra'da 
bayan vokallerinde ona yaardımcı 


Enigma 


The Screen Behind The Mirror 


oluyor. Türkiye'de ilk çıktığı za 
manlarda bir çok kesim tarafın- 
dan kilise müziği olarak nitelendi- 
rilen Enigma son albumunde 
New Age, klasık (O Fortuna'da 
Carmina Burana'dan alıntılar 
mevcut ve dünya müziği etkisi ve 
Dance Club ritmleri kendini belli 
ediyor Enigma'nın bu dördüncü 
albümünde Cretu halen New 
Age çerçevesinde dolaşan ama 
çok daha fazla dünya müziği bile- 
şenleri içeren bir sound yakala- 


mış. Parçalar içinde 
kilise çanları, orta do- 
ğuya özgü vokal bi- 
ттеп, hip hop ritm- 
leri ve alışıla gelmiş 
Enigma Synthesi- 
zerları ile Cretu eski 
sound'unu bozma- 
dan yeni bileşenler 
eklemeyi Баба! 
Abümün « inde 

kullanılan inişli çıkışlı ritmler 
sayesinde sıkıcılık önlenmiş. Ak- 


5 


şam eve gelince bir Кепага çekilip 
kitap okurken uykuya dalmak için 
ideal bır album 


топ son zamanlarda 
Av en sağlam filmler- 
en biri olan End Of 


Days'e yakışır bir Soundtrack na- 
sıl olur sorusuna gidenlerin ce- 
vabını tahmin edebiliyorum tabii 
ki rock ve artık her geçen gün 
kendini kabul ettiren elektronik 
müzik karışımı. Albümde yer 
alan gruplar İtibari ile fiim muz 
ğı olarak olmasa da son zaman- 
larda piyasaya çıkan en iyi topla- 
ma album olarak kesinlikle bas 
koşede durmayı hakeden bu sö 
undtrackte Korn (Came! Song), 
Everlast (So Long), Limp Bizkit 
(Crushed), Prodigy (Poison), 
Eminem (Bad influence) ve tabii 


End of Days 


Soundtrack 


ki Guns № Roses (Oh My God) 
gibi kendini kabul ettirmiş grup- 
lar ilk etapta göze çarpıyorlar 
Guns № Roses'in 8 yıl aradan 
sonra çıkardıkları ilk parça olan 
"Оһ My God"a bakılırsa arkadaş- 
lar, özellikle Axl performansin- 
dan pek bir şey kaybetmemiş gi- 
bı görünüyor. Zaten bu kadar 
dinlenmek de onlara yetmiş ol- 
mal Toplam 12 farkh grubun 
seslendirdiği 12 şarkıdan oluşan 
album hakkında söyleyecek çok 
fazla bir şey yok Rock/Techno 
karışımından hoslananların 
kesinlikle edinmesi gereken çok 
каен ve hızlı bir toplama ak 
büm Kadir Tuztag 


ШЛИ] 
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F 


ntasy Role Playing = 


OYUNDAKİ YANSIMALARIMIZ .. 


Hoşgeldiniz. Keşke biraz daha önce gelebilseydiniz, tüm eski 


dostlar buradalardi... 


pa ek sevimli, pek meraklı, 
| 2 pek geveze, üstelik gi- 
LJ | derken kahve fincanımı 
da cebine indirmeye niyetli bir 
kender; atalarının ruhlarına ulas- 
maya çalışan, eski çete uyesi, yeni 
büyücü bir zenci, Konstantına- 
pol'da olup biten her şeyi bilen 
Cenevizli korsan bir vampir; Dark 
Elf tanrıcası “orumcek kralice" 
портит saygıdeğer bir rahıbesi 
ме dana kimler kimler .. Tahmin 
etmişsinizdir, karakterlerim az ön- 
ce szin durduğunuz yerde duru 
yor, yazılı oldukları kağıttan чуп 
mış, benimle sohbet ediyorlardı. 
Anlatmamı istedikleri bir kac коти 
varmış, sız geldiğinize göre başla- 
yabiliriz 

Masaüstü FRP'lerinin en can alr 
а (ve bence en zevkli] olan bò- 
lumleri karakterlerin yaralıldığı an- 
lar olsa gerek. Kimi oyuncuların 
aynı karakterle yıllar boyu oynayıp 
bebek buyuturcesine karakterleri- 
ni gelişirdiklermi bılırım. Karakter- 
lerin uzun ömürlü olabilmeleri 
ıçın oyuncu tarafından cok be- 
nimsenmis ve derinlemesine ta- 
serlarimis olmaları gerekiyor Pek 
çok oyuncunun, karakterlerini 
yüksek gelen zara göre yaraup 
FRP'yi de tavla gibi oynadıklarını 
görünce bu konuda bir iki cift soz 
etmek istedim FRP'de kazanma- 
nın ya da kaybetmenin soz konu- 
su olmadığını, asıl amacın bera- 
berce eğlenmek olduğunu bir 
kez daha belirterek başlamakta 
yarar var. Bu nedenle yarattığınız 
karakterin 'Asarım, keserim, uça- 
пт!" mantığıyla önüne her çıkanı 
devren bir buldozer olması oyun- 
daki başarınızı arturmayacaktır. 
Karakterinizi yaratırken sayısal 
ѕкопаппаап çok, onun ruhsal ya- 
pisi ve geçmişi Üzerinde durma- 


Pi 


niz eğer “rol yapma” adına oynu- 


yorsanız size çok daha fazla eğ- 
lence sunacaktır Karakterlerin dü- 
sunce tarzları da oyun sistemin 
den sistemine değişiklik gösterdiği 
için izninizle bu noktada biraz da- 
ha açılacağım 


HAYATA HANGİ 
RENKTE CAMLARLA 
BAKMAK. İSTERDİNİZ ? 
AD&D'de pek çoğunuzun da 
bildiği üzere karakterlerin tutum- 
ları, yaşam görüşleri keskin sınır- 
larla çızılmiştir. Iyilik. 
notrahite, kötülük ile 
düzen, notralite, ka- 
os gibi felsefelerden 
ıkisınin kombine edil 
mesiyle(Notrak-yt ya 
da Kaotik-Kotu gibi) 
olusturulan dusunce 
tarzları kimi zamanlar 
oyuncunun elini ko 
lunu bağlayabilir Or- 


neğin duzen ve iyiliği seçen bir 
karakterin yalanın y'sını düşün- 
mesine bile izin yoktur Bu duru- 
mu anlayışla karşılamak gerekir, 
çünkü AD&D, iyilerin ve КОШЕ. 
rin açıkça ayrıldığı masallardır 
White Wolf oyun sistemlerin- 
de kullanılan yöntem ise oyun- 
cuya daha fazla hareket serbestli- 
ği tanır. Mevcut olan yaklaşık yir- 
mı düşünce tipi içinden, bir ka- 
iakterlerin kendi içlerinde taşıdık- 
larinaturej, bir de 
yansittiKlari (demeanor) dunya 


eyrelerme 


görüşleri seçilir. Örneğin Caregi 
ver - Loner tipindeki bir karakter, 
gerçekle insanlara yardım ek 
mek, onların sorunlarını çözmek 
istemekte, ancak bunu çevre ile 
bir bağ kurmadan, yalnız görü- 
nerek gizliden gizliye yapmakla 
dır. Iyı ile Кош arasındaki kalin 
çizgiler artık incelmiş, yer yer bir 
birine girmiştir 

Kimi oyun sistemleri de bu sr 


Atlantis 2 


Amerzone 


nirlari tamamen silerek, karakter- 
leri hiç bir düsünce tarzı ile sinir- 
lamamış, tum dünya görüşünü 
oyuncunun kendisine bırakmış 
ur Bir parca yoniendirmenin ki- 
mi zaman daha yararlı olduğuna 
inanarak bu yontemi pek de er 
verişli bulmadığımı söylemeliyim 

Sistem ne olursa olsun, önce 
bir yaşam felsefesini benimseye- 
rek karaklerinizi onun Uzerine 
kurmak yerine karakterinizi tē- 
sarladıktan sonra ona en Uygun 
dusunce tarzını seçmek daha uy- 
gun olacaktır. Böylelikle oyun €s- 
nasında "Acaba ben bu durum 
da nasıl davranmalıyım ?" diye 
dusunmexkten kurtulmus olursu- 
nuz 


KAĞITTAN DIŞARIYA... 

Isin bu kısmını tamamladıktan 
ve karaklerinizin olaylar karşısın- 
da nasıl tepki göstereceğini belir- 
ledikten sohra onu gerçeğe bi- 
raz daha yaklaştırmak için araştır- 
malar yapabılırsınız. Özellikle 
dunya tarihine ait bir senaryoda 
oynayacaksanız, o dönemin gl- 
yim kuşamı, sosyal oramı, hatta 
kullanılan dil ile ilgili bir kaç sayfa 
karışırmanız menfaatiniz ıcabıdır. 
Eski bir Istanbul beyefendisi, 
“Çok komiksiniz !" yerme "ап âli- 
leri latife ediyorlar!" demeyi ter 
cih edecektir. Eğer konu ile ilgili 
bir kaç kitap okumuşsanız, о za- 
man diğer oyunculara çevreyi 
anlatan bir rehber ya da kasaba- 
nin bir yerlisi rolunü oynayıp bir 
hayli hava basmanız da murn- 
kun olacaktır 

Karakterinize sıkı bir özgeçmiş 
hazırlayın. Elimizden gel 
boşlukları doldurun Ömeğin ka- 
rısınt yıllar once kaybetmiş birini 
canlandırmayı düsünüyorsarıız 
karakteriniz sohbetlerde yalnızca 
“Yıllar once kaybettiğim karım" 


kalıbı ile yetinmesin 
Gözleri ne renkti, 
gamzeleri var mıydı, 
en sevdiği yemek 
neydi ? Tüm bunları 
da yerine yerleşiir- 
meye çalışın Ana 
hatları belirledikleri 
sonra karakterini- 
zin geçmişine bir 
kac ufak detay 
da sıkıstırabilirsi- 
niz Gruptaki 
diğer oyuncu- 
larla aksam 

bir tavernada 

ya da ateş ba- 


ancak pek sevgili arkadaşım 
[ve uzun süredir kendisini 
aramadığım için kafamı 
her an kırması muhte- 
mel) Bodur'un da dedi- 
gi gibi toplamı dağıt- 
ma yönteminde birbi- 
rine pek yakın tipler 
ortaya çıkar. Ozel- 
likle AD&D oyun- 
cuları arasında 
dexterity|cevik- 
куе kendi eliy- 
le duşuk puan 
veren рек azdir. 
Zar atmak, surp- 
riziere ve farklı 
karakterlere im- 
kan taniyan 


inde konu- 
surken anıları 


nızı "Bizim ora- bir sistem ol- 
lar guzeldir " duğu için 
yerine "Doğu tercih edile- 
Nehri'nin yu- bilir. Zar 
karı boyunda atarken 
otururduk, № skorlarını 
Tuck Amca ile zın bir ikisi 
ara sita bali- düşük çı- 
ğa çıkardık.” karsa 
gibi cümleler- üzülme- 
ic anlatabilir- yi de 
siniz. Bu sa- bira- 
yede karakte- kin ar- 
riniz yalnizca tik. Ka- 


rakteri 
niz iki kel- 
meyi bir araya getiremeye- 
cek kadar kafasız ya da 
ufak bir kılıcı kaldıramaya- 
cak kadar celimsizmis 
N'oolur ? Beyinsiz bir 


о anda var olan 
değil, geçmişi ve 
(isterseniz) geleceği bulunan biri 
oluverecektir 

Sayısal ozellikler elbette bu 
aşamadan sonra buyuk önem 
taşıyacaktır. En klasik yöntem zar 
atmaktır. Kımı zaman verilen bir 
puan toplamını özelliklere dadit- 
me yöntemi de uygulanabilir, 


dev ya de yüzune ba- 
kilmayacak denli çir- 
kin ama arkasindan 
yeusilmeyecek ka- 
dar hızlı 
bir hırsız 
olmayı 
bir dene 
yin, mükem- 
mel olmamak kı- 
mi zaman даһа eğ- 

lencelt olabılır ! 

Kişisel özelliklerinizi se- 
çerken de "Bu oyunun 
hangı aşamasında ne Isi- 
me yarar ?" diye dusun- 
mek yerine karakterinizi 
bütünleyecek özellikleri se- 
çin. Misal : AD&D de "profi- 
сепсу” adi venleri bireysel 
yetenekler arasında kundu- 
racılık, marangozluk. dikiş 
dikme, yemek yapma gibi 
рек çok oyuncu tarafından 
angarya kabul edilen bir 
dolu seçenek vardır. Bu 


yetenekler genellikle oyun içinde 
kullanışsız olacağı düşüncesiyle 
seçilmezler Ancak karakterinizin 
yıllardır yalnız bir yaşam sürdü- 
günü iddia ediyorsanız ve karak- 
teriniz her tur silahı çok iyı kulla- 
niyor, çok iyi ata biniyor, beş dil 
biliyor, ancak ne hikmetse "bun- 
ca yıllık yalnız yaşamımda bır kez 
bile kendime bir seyler pişirme 
ihtiyacı hissetmedim!” diyorsa, bir 
yerlerde bir boşluk bırakmışsınız. 
demektir. Yetenekler işe yarayan- 
lar ve işe yaramayanlar diye ikiye 
ayrılmazlar Bir konudaki uzman- 
lığınız elbet yeri geldiğinde size 
yardımcı olacaktır Baktınız hiç ol- 
muyor, oyun yöneticinize önce 
tatlı dil, etkili cimadığı takdirde 
de kalınca bir sopa yardımıyla 
yapacağınız ricalarla kendinizi sa- 
raya bas aşçı olarak seçtirtebilirsi- 
niz ;) 


DM İLE ROMANTİK 

BİR YEMEK... 

Karaklerleriniz! oyun yönetici- 
nizle baş başa yaratmanızın do- 
guracağı avantajları da göz ardı 
etmeyin. Hem yonetcinizin inisi- 
yavıfı ile karakterinizi kitap kuralla- 
rının dışına çıkarıp biraz daha 
yontabilir, kendinize daha 
fazla yaklaştıradılırsıniz, 
hem de onun, karakteri- 

nizi oyundan önce ta- 

nımasını sağlarsınız 
Böylelikle senaryo 
ıçıne karakterini- 
ze göre kurgu- 
lanmış ve işi 
daha eğlenceli 
hale getirecek 
detaylar ekle- 
mesi mum- 
kün olacaktır 
(Yükseklik 
korkusu 
olan bir ka- 
rakterin da- 
ğa urman- 
mak zorun- 
da kalması 
gıbı) "Sen 
karakterini 
yarat da 
gel, gerisint 
dusunuruz 

I" diyen yo- 

neticiden 
T М korkunuz I 

Oyuncu- 
ların karak- 
terlerine isi- 
nabilmeien 
için uygula- 


nan bır iki yöntem de mevcuttur 
Bunlardan ilki olan "Prelude" , 
oyuncunun yönetici ile tek başı- 
na oynadığı kısa bir senaryadur 
Böylelikle oyunların ilk bes on 
dakikasında yaşanan ısınma 
sorunu bir derece giderilebilir 
"Blue booking" yönteminde ise 
prelude, kağıda geçirilir. Yönetici, 
uygun bir öykü girişi yapar, 
oyuncu da alır eline kalemi, 
devamını getirir. Yönetici biraz 
daha yazar, oyuncu biraz daha 
Biraz dana biraz daha derken 
karakterin kısa bir özgeçmişi 
hazırdır bile . Gerisi oyuncuya 
kalmıştır 


Başarı ve Eğlence 

Bir kez daha : Karakterinizi 
başarısının ölçüsü, onun ne 
kadar güçlü, ne kadar becerikli 
ya de ne kadar karizmatik olduğu 
değil, gerçeğe ne kadar yakın ol- 
duğu ve onu ne kadar iyi canlan- 
dırdığınızdır. Sakar bir halfling 
olun ve vazolara çarpın, seh- 
paları devirin; Kim bilir yedi yüz 
orc öldürmüş bir savaşçıdan 
daha çok renk getireceksiniz 
oyuna. Ya da aplal bir dwarf 
olup size sorulan sorularda 
kafanızı kaşıyıp boş gözlerle 
bakının; kıtadaki tüm dilleri bilen 
bir büyücü kadar iyi olacaksınız, 
belki de daha iyi . Rol yapın, 
karakterinizi oynayın, eğlenin! 
FRP'yı farklı kılanın ne olduğunu 
görün, oyun oynayın, kazanmak 
ya da kaybetmek kaygısı ol- 
madan, yalnızca 

OYUN oynayın 


Not : Bu ay tutamadik ken- 
dimizi, yazı fazla didaktık oldu. 
kusurumuz varsa alfola | 

Nnot : Uzunca bir suredir in- 
ternetle buyuk sorunlarım var 
Ne kadar buyuk derseniz, okun 
mamış 97 e-mai! kadar! Ama şu 
anda hepsine ulaşmış durum- 
dayım Yanıt yazmadım diye lüt- 
fen bozulmayın, yeni yeni yanıt- 
larınızı göndermeye baş- 
layabiliyorum. Beklettiğim için 
herkesten özür dilerim (Batu) Bir 
ае ben canlı kurbağalara cl sur- 
теат, sürmeyeceğim de | 


Batu, bol bol kurbağa kese- 
bileceği bir kariyer sahibi ol- 
mak yolunda ilerlemektedir. 
Gökhan'ın ise ne okuduğu 
meçhul. Sahi, sen ne 
okuyordum? 
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GENERAL STUFF 


Com бапа, odasında kafasını bile çıkartmaktan korkarak gizlenmekte. Nerede olduğunu bildirene ödül var. 


Level Vakası 


Soğuk bir kış gecesi, saatler gece yarısına yaklaşmışken Kasimpa- 
şa'da ışıkları yanan tek bina, Level Oyun İnceleme Kompleksidir... 


unku ulke genelindeki 

elekrik kesinülerinden et- 

kılenmeden, oyunları ra- 
hat rahat incelememize olanak 
veren dev jenaratör tüm Kasim- 
pasa'da yataklarına Uzanmış uyu- 
mak isteyen insanları çıldırtırcası- 
na yeri göğü inlenyordu 

Kahkalarımızın ve oyunlardaki 
buylara etliğimiz küfurlerimizin 
yine çevre halkının terbiyesini 
bozmaması Için ses geçirmez 
malzemeyle kaplanmış duvarlan- 
mız sayesinde uzak kalabıldığımız 
Jenaratör gurultusunun yerini 
Soldier Of Fortune demosundakı 
silah ve haykırış sesleri dolduru 
yordu 
Oyun salonuna giren YIM 51- 

nan'ın kullanılmayan bilgisayar- 
larda Unreal Tournemantiı açma- 
sı ile hem Soldier Of Fortune oy- 
nayan Level editorlerinin, hem 
de Level Komplex inin bodrum 
katindaki kücük bir odada celis 
malarmi yuruten kardeş dergi 
Chip'ın mağdur yazarlarının 
oyun salonuna dolması bir ok 


Bir haykırışın öyküsü 


mustu 

Herkes bir makinenin başına 
geçip. Internetten sunucumuza 
bağlanarak zevk içinde Unreal 
Tournemant oynayacağını sanan 
zavallı bir kurbanın gelmesini ve 
15 kuri-1 kuzu oynamayı bekler- 
ken her zaman olduğu gibi yan- 
lis oyunu çalıştıran grafikerimiz 
Gökhan'ın yanlışlıkla açtığı oyu- 
nun Fifa olması nedeniyle maki- 
nelerdeki bütün Unrealler kapat- 
larak derhal Fifa'lar açılmış ve İki 
dakika içinde Lan üzerinden ge- 
reksiz bir futbol maçı başlamıştı 
bile 


Kadınlar! %1 00 Baş Bela- 
ları 

Maalesef, erkek arkadaşlarımın 
bir reum halası olan ve tüm ha- 
yatimizi etkileyen bu futbol man- 
yaklığını düzeltecek bir patchin 
çıkmasını beklemekle hayatımı 
harcamak niyetinde olmadığım 
кїп havanın buzuna aldırmadan 
paltomu alıp, Level binasının arka 
bahçesindeki yapay golun kıyısını 


Aylardır yazdım durdum. Bizim dergide bir Banu var diye. 
Okuyucular onun ismini hiç görmediler yazıların altında. Ama 
о hep buradaydı. $on aylarda gittikçe güçlenen ve dergimizde- 
ki, derginizdeki kontrolü ele almak üzere o olan bu hanımın en 
son marifetini sizlere anlatmayı ve bu şahıs hakkındaki takdiri 
yine sizlere bırakmayı görev bilirim. Buyrun okuyun... 


-—— 


со C ÖALLAHIM! 


HAYIRLI BiR 
iZDiVAC EYLE 


BANU KULUNA, / 


rüvetine ermeyi hayal eden sevgili Banu, bu amacına ulaşabilmek için 
girmedik delik, katılmadık doğa gezisi bırakmamıştır, ama sonuç yine 


de nafiledir. : 


Са uzun bır yuruyus yaparak bi- 
rez kafamı dağıtmak uzere dışarı 
скит. Soldier of Fortune'daki 
harika atmosferi düşündüm bi- 
raz, Grafikleri veya sesleri hiç de 
buyuk bir yenilik olmayan (hatta 
yeni değil eski olan) bu oyundaki 
harıka sınematk aralar ve anla- 
tımlarla bölum dızaynlarının oyu 
nu ne kadar сема yaptığını dü 
şundum. Oyun urctcilerinin deli- 
ler gibi yeni teknolojiler geliştir 
mek icin yarışacaklarına ve sistem 
İhtiyaçlarını her geçen gun artti- 
rip oyun severlere masraf çıkarta- 
caklarına mevcut teknolojilerinin 
sınırlarını biraz zorlayıp, Soldier of 
Fortune da olduğu 1 akıllıca 
bir dizayn ve eikileyici bir senaryo 
ile yeni oyunlar yaratsalar, oyun 
severlerin yeni malikaneler almak 
Işın harcayacakları parayla daha 
çok oyun alabileceklerini neden 
göremediklerinin cevabını bulma- 
ya çalıştım. Düşünsenize, hepiniz 
Orjinal oyun alamadığınızdan $i- 
kayet ediyorsunuz ama neredey- 
sc her yii mutlaka 300-500 dolar 


HEHEHEHEE! 
DUDAGIMA BİBER 
SÜRDÜM VE 
ŞİMDİ AHMETİ 
ÖPÜCEM! 
HEHEHEEHEE! 


Bu aralar ne oynuyor? 


lık bir upgrade yapmanız gereki- 
yor. Neyse, işte tam bunlarla ka- 
fami yorarken, gölün uzakta ka- 
lan tarafinda, Level kompleksin 
den ciliz sesler gelmeye başladı. 
Gözlerimi kısıp bıraz dikkatlica 
baktığımda binanın polis arabela- 
n İle çevrildiğini gördüm. Neler 
olduğunu ben de sizler kadar 
çok merak ctmisum ama hikaye 
nin gerisi buraya sığacak gıbı de- 
ğil. Bu ay hazırladığım fotoromä- 
na bakmanız halinde merakinizin 
dağılacağına eminim 

Allah hepimizi kadınların şerrin- 
den ve futbol peşinde koşturan 
erkeklerin sıkıcılığından korusun. 
Sevgiyle kalın 


Her hafta sonu dağlar tepeler teperek katıldığı doğa gezilerinden eli bos şekilde 
dergiye dönen sevgili Banu her geçen gün biraz daha agresif, biraz daha tehli- 
keli hale gelmektedir ve dergide terör havası estirmektedir. 


KAPA ÇENENİ BERKER 


Aslında Banu'nun olayı çok daha eskilere dayanmaktadır. Daha ilkokuldan 
beri çok şirin bir kız olan Banu, daima etrafındaki ilginin odağı olduğu için 
son derece şımarık yetişmiştir, Ve şeytanlık ruhuna işlemiştir. 


BENİ EKTİ! ^N 
BENİ EKTİĞİNE İNA- 
NAMIYORUM!!! 


dır dünyada. Lisenin mezuniyet belosu, sevgili Banu'nun hayatındaki İşte o günden beri Sevgili Banu, erkeklere karşı çok büyük bir kin duymaktadır ve 
dönüm noktasi olur. O gün yaşadığı şoktan bir daha asla çıkamaz... insan ya da hayvan olsun, bütün erkekleri yak etmek için planlar kurmaktadır. 


Herkesin mutluluk ve 
huzur içinde yeni gelen 
oyunları test ettiği bir 
anda koridorlardan ge- 
len seslerle Level Oyun 
Komplex'inde korku 
dolu saatler başlar, Ba- 
nu artık harekete geç- 
miştir ve önce erkekle- 


“LEV Dergi E. rin kalesi konumudaki 

TN те "р! bu dergiyi ve sonra 
Oyun İn ve Değerlendirme 1 nefret ettiği yazarı, Cem 
Kasımpaşa-İstanbul....«” ity 


Şancı'yı yok etmekte 
son derece kararlı 
Banu, hain planlarını uygulamak için yeterince beklediğini düşünmek- görünmektedir. 
tedir, O gün Level'in merkez binasında sakin bir tevel günü daha ya- 

şanmaktadır ama her gün olduğu gibi sakin sakın işine gelen Banu ar- 
tik içindeki dinmeyen öfkeyi ve nefreti daha fazla bastırmak niyetinde 
olmadığını gösterecektir. 


Aslında bu acı olay 
madlesef bilgisayar 
ayunlarının bayon- 
lar üzerindeki etkisi- 
ni ve bayanların ne- 
den bilgisayar 
oyunlarından hoş- 
lanmayip uzak dur- 
duklarını açıklayan 
sosyolojik değeri 


silah Kaçakçılığı 


Cina;et 


3 155209593955 
Toplu Katliam e LOS Mails POLICE 


ÇOK TEHLİKELİ 
Elbette, LEVEL Komplex'inden silah sesleri gelince polis derhal 
harekete geçer ve ilk iş olarak, içeriden haber alamadıkları 
için, olayın sorumlusu olabilecek potansiyel şüphelileri araş- 
tirmaya başlarlar. 


olur bizim için. Ne 
yazık ki kızlar bir 
oyunla uzun süre il- 
gilendikleri zaman 
oyunla gerçeği bir- 
birinden ayırt ede- 
bilme becerisini ko- 
ruyabilecek kadar 


Dergide bizimle birlikte tüm gününü oyunların içinde geciren 

zavallı Banu da bu kaosun içine düşmüştü. İşte, saldırıya baş- 

gelişmemişlerdir. ladığı anda Banu'nun aklından geçenler... Arıcak hepimiz çek iyi biliyoruz ki demir parmaklıklar veya silahli 
korumalar onu asla durdurmayacaktır. Ne yapıp edip bir gün o 

. hapishaneden kaçacak ve bu sefer geldiğinde içindeki 


intikamı ateşinin alevleri çok daha kızgın ve parlak ola- 
GIPRASMA FURURUM | caktır. Sonumuzu erteleyebilir ama engelleyemeyiz. Çü 


LN kü onun adi... BANU... 


"еа... GERİ DÖNÜCE 


: 6 YAŞASIN EEE VE CEM 
p AEN C 


Onbeş yerinden yaralanan Maho hastaneye — 
kaldırılırken, diğer yazarlar saklandıkları de- 


Ancak, çok kısa bir süre içinde polis gerçeği anlar ve dergi O liklerden çıkarak kazasız belasız kurtulmaları- - 
binasına operasyon düzenleyerek Banu'yu etkisiz hale ge- nm şerefine birkaç posta "Soldier of Fortune" 
tirirler. oynarlar ve kendilerine pizza ismarlarlar. Der- | 


giden bir kız daha eksilmiştir. 


http://www.level.com.tr 


OYUNGEZER 


Bir takvim taşıyor musunuz yanınızda? Hatta daha basiti, saa- 
tiniz var mı? Kaçı gösterdiğiyle ne kadar ilgilisiniz? Kaç defa 
mesela 11'i 25 geçe saatinize baktınız? 


aç yaşındasınız, kaçını 

hatırlıyorsunuz? Daha 

kaç dakika, kaç birim 
zaman devam edebilirsiniz soru 
işaretleriyle dolu bir yazı okuma- 
уа? Peki, tüm bu sorulan "ne far- 
keder" diye cevaplar mısınız? 

Gecenin bu geç saatinde 

(ama geceyi uykuyla geçirenler 
için günün erken bir saatı) otu- 
rup zaman Uzerine acımasız yo- 
rumlar yapmanın bizi nereye gö- 
tureceğini söyleyeyim; zaman 
dediğimiz, önce 24 saatle güne, 
sonra 7 günle haftaya, sonra 4 
haltayla aya, 12 ayla yıla tamam- 
ladığımız zamanın, adaletsizce 
parçalandığını, bu zamanın sa- 
dece onu icat edenlere ait oldu- 
ğunu ama hepimizi birer kurmalı 
saat gibi itaatkar hale getirdiği 
için değistiriimeden (уа da orta- 
dan kaldırılmadan) kullanılmaya 
devam edildiğini söyleyeceğim 
Sonra belki biraz daha abartıp 
bu haliyle zamanı ınkar ettiğimi 
ilan edeceğim. Bizi yaslandiran 
seyin yıllar değil, katıksız zama- 
nın kendisi olduğunu hatırlataca- 
дт ата hep aynı cevap gele- 
cek; “farketmez ki 


Simulated Life 

Aslında sadece geçip giden, 
hayatı da yanında sürükleyen bir 
zaman kavramı söz konusu in- 
sanlar için. Bunu gündelik haya- 
unızda çok sık hissedebilme şan- 
siniz olmuyor ama mesela do 
ğum gününüzde ya da okulun 
bir yılı daha bittiğinde ya da def- 
terinizin son sayfasını doldurur- 
ken ya da The Sims gibi bir oyun 
oynarken farkediyorsunuz zama- 
nın gerçekten geçtiğini 

Internet hayatımıza girdiğin- 
den beri pek çoğumuzun kendin! 
ait hissettiği bir başka hayatı daha 
var. Sanal yasantilanmizda bir 
yandan gerçek hayatımıza sığdı- 
ramadığımız bir şeyleri yürütmek, 
bir yandan da bu yan gerçekliği 
alışığımız gerçeklerle bağdaştır- 
mak ıçin fırsatlar yaratıyoruz, As- 
Inda burada da öğrenmeye, ileti- 
sim kurmaya, bilgi paylaşmaya, 
zamanı tüketmeye devam ediyo- 
ruz, gerçek hayatımızın verilerini 
kullanıyoruz. Ama belki de "ger- 
cek'in önemli bileşenlerinden bir 
olan “mekan'ın yokluğu (уа da 
alıştığımızdan başka bir başka an- 
lamda var olması) kaçınılmaz ola- 


rak ikinci bir gerçeklik içinde oldu- 
ğumuzu hissettiriyor, online iken 
Her neyse, konumuz Internet de- 
gil konumuz İnternet'ten sonra 
kendirnize ikinci bir hayat yurute- 
bileceğimiz yeni bir şey bulmuş 
olmamız 

Başlangıçta iyi bir oyun oldu- 
ğunu düşündüm The Sims'in 
Arayüzüne, oynanışına, grafikle- 
rine kısa surede uyum sağlayabi- 
leceğim, sürükleyici bir oyundu. 
Sonra orada sürdürdüğüm haya- 
ta da uyum sağlamaya başladığı- 
rni farkettim. Kurallarını sizin be- 
lirlediğiniz bir hayata İtiraz etme- 
niz soz konusu olmadığı için çok 
çabuk olarak, yapılabilecek ne 
kadar çok şey olduğunu düşün- 
düren ve yeni bir hayatı idame 
ettirme şansı veren ve artık sade- 
ce bır bilgisayar oyunu olduğun- 
dan emin olmadığım bir yaşam 
biçimi sunan çarpıcı bir şeydi 
Zamanın geçişini gundelik hayat- 
takinden çok daha belirgin bir 
biçimde hissettiriyordu ve sizi ici- 
ne alan Sim dünyasının bir par- 
«asi olabilmek için yapılabilecek 
her şeyi yapmaya zorluyordu 

Bilemiyorum, oyunda bu dun- 


Urban Chaos 


Gabriel Knight 3 
Omikron 


yada yaşadıklarınızın hepsine yer 
verilmemiş ve aslında gündelik 
hayat pek çok noktada şimdi ol- 
duğundan daha fazla aksıyor 
ama oyuna yön veren mantık o 
kadar kusursuz ki iste Itiraf ediyo- 
rum, şu sıralarda günümün bir 
bölümünü Sim'terimin hayatını 
düşünerek geçiriyorum 


Yaşamın Perdesi 

Hatta kendi evimdeki davranış 
biçimlerimi, insanlarla ilişkilerimi 
de Sim hayatımdaki yasam biçi- 
miyle karşılaştırıyorum, karşılastır- 
dığımı farkediyorum sık sık, T pla 
Iniemetteki sanal dünyada oldu- 
ğu gibi Sim dunyasinda da aslın- 
da gerçek hayatımızın bir çözü- 
münü yapabilmek, ne yaşadığımı- 
zı farkedebilmek için fırsatlarla kar- 
şılaşıyoruz The Sims'in bu çozüm- 
lemede yapabildiği en iyi sey za- 
man kavramını hiç unutturmama- 
sı ve sadece köşelerde değil bü- 
tün yol boyunca hangi hızla aktı- 
ğını düşündürecek bir yapı uzeri- 
ne kurulmus olması 

Şimdi beni düşündüren şey bu 
oyunu günün birinde Intemet 
üzerinden oynamaya başladığı- 
mızda, yani iki ayrı sanal gerçeklik 
duygusunu bir araya getirip ken- 
di hayatımızın karşısına çıkardığı 
mızda nasıl bir şeyle karşılaşacağı 
mız. Belki de kendinizi bir Sim ola- 
rak tanımlamaya başlayacaksınız. 
sanal komşularınızla, sanal akvar- 
yumunuzla, sanal isiniz ve para- 
nızla Sanal kaygılarırız, beklenti- 
leriniz, duz ekran televizyonunuz, 
berjer koltuğunuz, sevgiliniz, sa- 
nal olmayan bir zaman eşliğinde 
hayatınızın iyice parçası haline 
geldiğinde belki de Sim'inizi ĉl- 
dürmek istersiniz Bu beni ciddi 
şekilde düşünduruyor 


Serpil Ulutürk, kendini 
sanal yaşamın koridorları 
içinde çoktan kaybetmişti. 

Sims de üzerine tuz biber ekti. 


Oyunların Garip Dünyası 


Yaşamımızda kabuslarımızı süsleyen herşey 
oyunlarda eğlence kaynağı olmak zorunda 


mı? 


pi Öyle bir sey var MI siz- 
ic Oyun dünyasını kas- 
^ А tediyorum Yani su 


oyunlarda olup biten her seyi bir 
dunya olarak algılayabilir miyiz? 
Bence evet Çünkü oyunlar her 
yönleriyle birbirlerinden ne kadar 
farklı olsalar da hepsinin ortak 
yanları var. BU ortak yanları gra- 
fiklerde veya oynanışta aramayın 
sakın. Bunlar oyunların etik de- 
gerlerinde oyunların içindeki гій. 
ellerde gizli. Bunları hiç hisset- 
mediniz mt yoksa Mesela oyun- 
lardakı iyi ve kötü karakterler. Bir 
oyunda kötü bir karakter de ola- 
bilirsiniz iyi bir karakterde ama 
asla Nazi olmazsınız, ya da kü 
сик çocuklara tecavüz edip onla 
ri öldüren bir sapık, omrunu fæ 
hişelikle geçirmiş yaşlı bir kadın 
Сопки bunlar gerçekten kötü- 
dur. Oyunlarda bizim olabilece- 
Gimiz kolu karakterler ise ne ka 
dar kotu kalpli ve acımasız olur- 
larsa olsunlar tam bir kahraman- 
dırlar. Ve kahramanlar aslen iyi- 
dir Değil mi Horny 

(Not 1/ Blax'ın Yazisina Сот 
derme: Şimdi hepinizin ayrı ayrı 
soruma hemen cevap vermenizi 
istiyorum. "Bir oyunda Nazî ol. 
mazsınız” dediğimde içinde Nazi 
olan bir oyun hatırlamaya çalışt- 
nız mi? Peki hatırlamaya calisan- 
lara soruyorum. Şu iki şablondan 
hangisi düşüncenize daha çok 
uyuyor? "acaba gerçekten yok 
mu?" mutlak şuphesiyle yazarın 
doğru olup olamayacağını mı 
duşundunuz yoksa “mutlaka var- 
dir bu herif hatırlamıyor Dur 
ben simdi bulurum ha şey vardı 
hani” ukalaligyyla mi? Evet sup- 
heciler kalabilir, ukalalar hayat 
dersi almaya Had Safhada'ya 
gidiyor. Ben size geçen ay 
oyun yok dememiş miydimil?) 

Tamam fazla uzatmayalım, 
Verdiğim örmek doğru ya da 
yanlış. Oyunların dünyası var 
уа da уок Ama bir gerçek var 
ki gün gibi ortada Bu işte bir 
gariplik var Yanı oyuniarla ilgi- 
li pek çok sey mantıksız. Bu 
yüzden Oyunların garip Dun- 
yası dedım yazımın başlığına 
Demek istıyorum ki bir oyun 
dünyası olsun ya da olmasın 


çok garip. Neyse benimde ka- 
fam kanşt demek istediğimi aça- 
yım biraz Dün gece Mad Dog 
yanımdaki bilgisayarda суип oy- 
nuyor. Her şey Sıradan ve rutin 
her zamankı aksamlardan bırı I$- 
те. Oynadığı oyun Soldier of For- 
tune Vurduğu adamların kolları 
bacakları ortalığa saçıldıkça zevk- 
ten dort kose oluyor bağınp ça 
giriyor. Ben tam Sim'lerimin sos- 
yal teri için tasalanırken ya- 
nımda bir ses patlıyor “oha olum 
kurşun arkadan nasıl çıkmış bak!" 
Iste o an doğru an. Tüm zama- 
nin yavaşladığı herkesin slow 
motion hareket ettiği gerçekleri 


gorduğunuz an. O bir an sizin 
için aslında 10 saniye kadar su- 
rüyor ve beyniniz su eşsiz parag- 
rafı uretyor konuşmak için о en- 
der fırsatlardan birini yakalamis- 
ken 

"Ви adem ne zevk alıyor bu is- 
ten. Yani gerçekten bir silahı olsa 
bu adamın. Kalksa 30cm'den 
beynime bır kurşun sıksa ve bey- 
nim ofisin duvarlarına dağılsa bu 
onu mutlu eder mi? Hayır sade- 
ce önce derin bir urperti hisse- 
der sonrada hic durmamacesina 
kusar. Hatta Banu'dan bile fazla 
kusar yufka yurekli Med Dog ^ 

Sonra ona dönüyorum ve as- 
len yukarıda ki paragrafın özeti 
olan su cumleyî sarf ediyorum 
“Olum ne zevk alıyorsun bun- 
dan!" O beni duymuyor bile 
Çunku yakın mesafeden shot 
gun ile vurulan birinin anatomi- 
sinde oluşan değişimler şu an 
onun için sosyal ilişkilerden daha 
önemli. Опа bakıyor ve yargılıyo- 
rum “zavallı sm". Sonra monitó- 


сите dönüyorum. İşte o doğru 
an. Her şeyin yavaşladığı ve bey 
ninizin fazladan bir paragraf da 
ha kurmak için bir on saniye da- 
ha bulduğu o eşsiz an 

“Ukalalık etmek ve hor gör- 
mek beni niçin mutlu etmeli ki? 
Ben ne zevk alıyorum su karşımı: 
daki oyundan, Kendi banal yaşa- 
mımı bu zavallı sanal evcillere 


tekrarlatmak bana niye keyif ver- 
sin Ki. Kendi yaşayamamışlığımı 
bir oyunda niye tekrar ediyorum 
ki?” 

Sonra tekrar Mad Dag'a do- 
nuyorum ve yukaridaki paragra- 
fin ozeti mahiyetindeki su cumle- 
leri kuruyorum "Ssstt kucucuk 
Bu oyunun mulü-player'i vardı 
değil mi? Bak acımam yoktur 
ama. Kan çıkmazsa para yok bili- 
yosun " 

(Not 2/ Loser'in yazısına gön- 
derme: Tekrar bir sorum var. 
Mad Dog ile yaşadığım macerayı 
okuduğunuzda "bu adam oyun- 
ları fazla ciddiye alıyor” dediniz 
mi kendinize? Eğer cevabınız 
evet ise yazıyı okumaya devam 
edin Eğer hayır İse gerisini oku- 
maniza gerek yok. Serpil'in yazis- 
na geçip sanal hayatın anlamı 
üzerine kaygılanın ) 


Sanırım böylesi daha ıyı oldu 
Yanı aklında yer eden olaylar 
dan bırını anlatmam. Simdi dü- 
şüncelerimi daha rahat toparla- 
yabilirim. Mad Dog'la iken yasa- 
dıklarımı ve düşündüklerimi bir 
değerlendirin. Size hiç doğal ge- 
liyor mu? Yani garip değil mi? 
İkimiz o an oyun dünyasının bi- 
rer parçasıyken. Bence öyle 


Urban Chaos 
Unreal Toumament 


Swat 3 


Oyunlardan niçin zevk aldığınızı 


düşünün. Zevkle eğlencenin Ilişkı- 


sim duşünür, Oyunlarda atıldığı 
mız maceraları duşünün. Siz Day 
of the Tentactes'in garip olmadi- 
ğını söyleyebilir misiniz? 

Bir süredir bunu aklımdan ata- 
mıyorum. Bizim іст oyunları 
zevkli veya eğlenceli kılan ne? NI- 
çin oyunlardan zevk almak için 
birilerini öldürüp duruyoruz 
Oyunlardaki kan ve vahset ve za- 
valli küçük çocuklar gibi saçma 
geyiklere girmeyeceğim elbette 
Ama millerce uzanan koridorlar 
boyunca binlerce ınsan oldurme- 
nin zevki nerede Niye gerçek ya- 
samda bizim için İğrenç olan scy- 
ler oyunlarda ekstra keyif malze- 
mesi. Bu acıdan tutarlı olan tek 
oyun tipi spor oyunları olsa ge- 
rek. Ne de olsa zevk ve eğlence 
için yeterli nedenleri olduğu gibi 
gerçek yaşamda da bu faaliyetler 
benzer seyler ifade ediyor. Ama 
ben 600 metreden birini sniper'la 
vurmayı 90. dakikada göl atmak- 
tan daha çok seviyorum Ama 
bunu eğlenceli kılan ne açıkçası 
bilmiyorum 

Neyse bu ay aklım çok karışık 
Zaten fark etmişsinizdir yazının 
başından beri bir kısmınızı diğer 
köşelere geçirmeye çalışıyorum 
Ama diğer yazıları tekrar okudu- 
ğumda onlarında kafalarının çok 
karışık olduğunu gördüm 
Ne oldu bize bu ay çok uy- 
kusuz mu kaldık vitarninımız 
mi az geldi Neyse ben 
oyunlarını ganıplığını bir yana 
birakip Şubal'a neyin kasvet 
veriğinii duşuneyim bir sure. 
Hem daha fazla sizinde kafa- 
nızı yormamış olurum 


Tuğbek Ölek, bu ay 
ürpertiyi hisseden 
okuyucunun 
arayışında yazmıştır... 


http://www.level.com.tr 
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Şablon Hayatlar 


Hiç düşündünüz mü, tanımadığınız insanlar hayatınızı nasıl 
etkiliyor? Kafanizdan geçenlerin hangileri gerçekten size 
ait, hangileri başkalarının empozesi? İyi düşünün... 


1 nsan, sanıyorum sosyal bir 
| yaratık olmasından dolayı, 

Ex Ji kendini bulmak için surekli 
olarak dışarıya açılma ihtiyac 
içinde, Ozürnuze ulaşmak қит, 
diğer insanlardan yola çıkması 
gerektiği gibi komik bir dusunce- 
ye saplarımış kalmışız. Doğdu- 
ğunda hern bir kl parçası olan 
insan, bebeklikten yelişkinliğ; 
dar uzanan kısacık zaman ilinde 
çevresinden aldığı darbeler, etki- 
ler ve bunlara karşı verdiği tepkt 
ler sonucunda ortaya çıkan bir 
heykel gibi. Bu çok doğal, doğal 
olmayan, neden kendimizi surek- 
lı olarak “diğerleri ne dusünür* 
boyutuna endeksli bir yaşam et- 
rafında geliştiriyoruz? Size basit 
bir örnek, neden kendi evimizin 
içinde esofman veya şorlla dola- 


р 


) 


şirken, Ağustos'un sokakları ka- 
vurduğu bir günde, en fiyakalı 
(ve bunaltıcı) pantolonumuzu, 
Palo gömleğimizi giyip ev sınırla 
rından öyle çıkarız? Çünkü, bizim 
кїп her şeyden önemli olan kri- 
c "riim gözündeki 

"iz Ne yaptiğimiz, nasil yapti- 
ğımız, hatta опи gerçekten bı 
zim yapmak isteyip istemediğimiz 
bile başkalarının qudusunde 
Inanmıyor musunuz? O zaman 
size minik bir test uygulayalım 
Üstünüze en sevdiğiniz eşofma- 
nınızı çekin. Yaşadığınız mekanın 
en havalı cafe'sine ginn, gerçek- 
ten hoşunuza giden herhangi 
bir yere oturun. En sevdiğiniz 
içeceği söyleyin Kahvenizi (veya 
he se) yudumlarken, oradaki 

ar insanlarla, oraya birbirleri- 


^ 


Bazen 


siz de kendinizi 


hissetmiyor 
Musunuz. 


Kabuto kadar zalnız 


ne kendilerini satmak için gelmiş 
olanlarla qoz göze gelmeye çalı 
sın, Sizi ezen bakislarına karsılık 
vermeye çalışın. Buraya kadar 
herşey yolunda gittiyse bile, in- 
sanların bakışları altında ezilmeye 
başladığınızda çok sevdiğiniz à 
eşolmandan utanacak, beğene- 
rek olurduğunuz o masadan kak 
kıp, en sevdiğiniz içeceği yarım 
bırakıp mahçup bakislannizla bir 
likte dışarıya kaçacaksınız, Peki 
neden? Çünku insanların gözün- 
de değeriniz belirlenmiştir. “Basit 
herif”, “Rukuş kadın”, "Kesinlikie 
bize ait biri değil” O cafe'de bu- 
lunan ve çok yüksek ihtimalle ha- 
yatınız boyunca bir daha asla 
görmeyeceğiniz, P 
hiçbir şeyin değişmeye 
sanların hakkınızdaki düşünceleri 
sizin için her şeyden 
önemlidir, bır yaşam 
kriteri haline gelir. Artık 
olmak istediğiniz kişi 
değilsiniz, “olmanızı ıs- 
tedikleri” kişisiniz. Ken- 
di içinizde kıstırıldınız 
Nereden çıktı bu 
şimdi demeyın. Her za- 
man olduğu gibi, bu 
ay da köşemi en son 
saniyede yazdığım için 
Ortalıkta kafası kesilmiş 
horoz gibi "Bu ay ne 
yezacam, ne yaza- 
саг!” ауе dolanır- 
ken, konu kendi aya- 
дуа bana geldi. Kapı- 
dan içeriye hızla giren 
bir arkadaşım (ismini 
ve birazdan anlataca- 
ğım olaydaki bazı nok- 
talan belirsiz birakaca- 
ğım) bir Internet servis 
sağlayıcının açığını bul- 
duğunu, bunu kulla- 
narak normalden çok 
daha fazla süre boyun- 
ca, normalden daha 
az ücret odeyerek In- 
ternet bağlantısı sağla- 
nabilecek bir hinlik buk 
duğunu heyecanla агь 
latmaya çalışıyordu 
Sonradan, uzerinde 
düsünecek kadar za- 
man olduğunda, aslin- 
da çocuğun haklı ol 


Final Fantasy & 
Delta Force 


duğunu anladık. Ama o heye- 
canla bulduğu bu "yasal hinlik'e 
inanmak istemeyen biz, hemen 
yaltayı yapıştırdık: “Oğlum, tek 
uyanık sen misin? Mutlaka daha 
önce düşünmüşlerdir boyle bir 
şeyi, sen ancak kendini kazıklar- 
sın, ha ha hal" 

Ne kadar kolay değil mi? "Sen 
kimsin ki kocamaaan büyüklerin 
düşünemediği bir hatayı, koca 
bir şirketin pazarlama politikasın- 
da açık bulduğunu iddia ediyor- 
sun? Sen günübirlik işler yapmak- 
la yükümlü, hayalleri olmayan, 
aklı butün ınsanların toplam 
IQ'sunun, toplam insan sayısına 
bólünmesiyle bulunan rakama 
esit, gayet vaset bir insansın 
Çünkü oyle olmanı istiyo: 
ruz Сопко farklı, daha zeki, atik, 
girişken, hayallerine inanan ve 
bundan güç alan birisi olursan 
senden korkarız. Sen, en iyisi mi, 
uyu... Taa ki ölüm omzuna elini 
koyup sen! uyandırana dek 

Ата 512 uyumayın. Insanların 
size biçtiği hayat elbiselerine sığ- 
maya çalışmayın. Hayatınız 
uzerinde asla tam olarak kontrol 
sahıbi olmayacağınızı zaten 
biliyorsunuz Ama, en azından 
ortalıkta dolaşan birkaç çesit 
“yaşamı sablonu"na uymak için 
çabalamayın. Bırakın, hayat sizi 
bir süre sürüklesin. Gercek ken- 
dinizi nerede bulacağınızı asla 
bilemezsiniz. Bir mürekkep dam- 
lası olduğunuzu farzedin, suya 
düştüğünüzde biraz dağılacak- 
sınız, ama fazlalıklar sizden ayrıl- 
dığında geriye kalan gerçek “SİZ” 
olacaksınız 

Ne diyorum ben ya?l? 


Sinan Akkol, önce kafasında 
dolaşan kırk tilkinin kuyruk- 
larını birbirine bağlayıp, sonra 
" Acaba hangisininki önce 
kopacak” diye düşünmekten 
kafayı üşüttü. 
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POSTA KUTUSU 


Level oyun incelemeleri ve test binasının sonu görülmeyen uzun koridorlarına gece- 
nin karanlığı ve sessizliği çöktüğünde, dışarıdaki soğuğa karşı kendisini koruyacak 
kalın paltosunu üzerine geçirmiş bir adam çıkar otisten ve yavaşça adımlar uzun ko- 


ridoru çıkış kapısına kadar. 


altuğunun altında yüz- 
K- mektup arasından 
j secilmis bir deste zarf tæ 


siyan, yanaklanndaki ve alnında- 
ki hayatın betirginleştirediği çizgi- 
leri aci çekmekten çok acılara 
rağmen bol bol gülümsemesine 
borçlu olan ve bununla gurur 
duyan о adam, bir yandan yu- 
ruken bır yandan da gozlugunu 
çıkartır gemleğinin ust cebin- 
den 

Koridorun loş ışığına rağmen 
merakla okumaya çalıştığı mek 
tuplardan birine takılmıştır gözü 
Gözlüğünü bir sapından tutarak 
takar gözüne. Binadan çıktığın- 
da, dışarıda onu bekleyen Zey- 
no'nun (Sivas Kangal) başını ok 
şayıp, eve doğru yol almaya 
beslarlar birlikte Kasımpaşa'nın 
tehlikeli sessizliğinde hiç bir gök 
ge yanaşmaya cesaret edemez- 
ken ona ve Zeyno'ya, gece lam- 
balarının bir giden bir gelen isik- 
larının altında mektuplardan biri- 
ni okumaya çalışır адат. Eski 
bir arkadaşının sözü aklına gelir 
ilk mektuba göz atarken, 

"Сет!" demistir arkadası vakti 
zamanında “Bir mektup sadece 
yazılardan oluşmaz, mektuptaki 
duyguları da okumayı başarmalı- 
sın. Elindeki kağıt parçasına, 
onu yazanın duygularını da ek- 
eyemiyorsan italik Һагйегіе, 
mektup okumuş sayılmazsın 
Ders kıtaplarındaki uniteleri okur 
gili okuyamazsın bir mektubu, 
unutma 

Halifçe gülumser adam ve 
"^n Burcul" diye geçirir içinden 
“Nerdesin simdi kimbilir. ?" Dü 
suncelerini eski günlerden kurta- 
rabıldiğinde tekrar elindeki mek- 
tuplara döner bakışları 

Zeyno bir yandan adamın et- 
rafında donup, bacaklarını, pal- 
tosunu koklayıp çekiştirip oyun 
oynamak isterken bir yandan da 
haince yakınlaşmaya çalışan ke- 
ranlık gölgelere hirlayarak sevdi- 
ğı adami tehlikelerden uzak tut- 
mak Için uğraşmaktadır. Sadık 
dostunun hassas duyuları saye- 


sinde güvenlikte olduğunu bilen 
adam tüm dikkatini elindeki ka 
шага vermiştir 


Tomb Raider Hastasıyız 

İzmir'den gelen bir mektubu 
okurken gülümser, kendini tuta 
maz Simten ve Burcak smin- 
deki iki okurun yazdıklarını okur- 
ken bir yandan da Zeyno'nun 
başını okşamakladır 

"Merhaba Biz 13 yaşında iki 
kuzeniz Tam bir Tomb Raider 
hastasıyız. Tomb Raider in butun 
CD'lerini aldık Tomb Raider 
Мае Tomb of Set bolumunde- 
yiz Fakat yanan parca üzerin- 
den atlama bolumünü рек anla- 
yamadık. Bu bölümü biraz daha 
açıklayabılır mısınız? Hilesirii yap- 
mak istediğmizde ise ibre sabit 
durmuyor ve saydamlaşmıyor 
Bulunduğumuz yerde tirmana- 


cak bir yer de yok Bize yardımcı 
olurmusunuz? Simdiden teşek: 
kurler " Diyen Iki afacana ne te- 


vap vereceğini dusunur, evine 


gıdıp bilgisayarının başına otur- 
duğuna 
Sonra, mektuptaki duyguları 
mayı unuttuğunu hatırlar ve 
utanır, Burcu olsaydı herhalde 
сок kızardı Tekrar bakar mektu 
ba, dikkatlice ve arayış içinde Iki 
alacanın duyguları orada dur- 


"13 yaşındayız ama insanların 
bize bebek gözüyle bakmasını 
sevmiyoruz Neden sadece 
Tomb Raider hakkında sorularla 
dolu bir mektup yazıyoruz? Aca 
ba büyüklerimiz onlara ev ödem 
veren hocaları olmadığı için daha 
mı mutludurlar? Yoksa biz Tomb 
Raider oynayabildiğimiz için daha 
mi mutluyuz onlardan, 


Adam kısa bir süre durur, 
önündeki buyuk taşın yolun or 
taşında ne aradığını düşünür 
ama bu fazla uzun sürmez Та 
sin üzerinden atlayıp yoluna de 
vam ederken, Simten ve Bur 
cakin Tomb Raiderin tam cozu- 
типи verdikleri sayıyı almamış 
olabileceklerini düşünür. Oysa 
son sayıyı ellerine alsalar aradık- 
ları tüm cevabın orada olduğu- 
nu göreceklerdir. Üstelik bu iki 
genç oyun severin yazıya döke 
medikleri endiselerinin Tomb Ra 
ider'dakı sorunlarından daha 
buyuk olduğunu farkeder Kimin 
daha mutlu olduğunu o da bik 
mernektedir. Bilmek de isteme 
mektedir. Tek arzusu bir ап or- 
ce Soldier of Fortune veya Team 
Fortress 2 oynayıp, delice sağa 
sola ates etmektir 


Nisan'dan Beri Çok 

Yol Aldınız, Aferin! 

Adam, karanlık yolda ilerler- 
ken, Level'a girdiği ilk günler ak- 
lina gelir, ilk yazısınn yayınlandı- 
ğı Nisan sayısından beri okurlar 
nın yoğun ilgisi ile karşılaşmıştır. 
Gülümser Elindeki diğer mektu 
ba döner Alican Yalci- 
ner'den gelen mektup sorularla 
doludur. 

"Derginizi Nisan “99'dan beri 
alıyorum. O zamandan bu ze- 
mana epey yol aldınız Gerek 
CD sayısında, gerek sayfa sayısı 
artışı konusunda tum rakiplerin 
2 geride bıraktınız Derginizi 
kendim aldığım gibi, 4-5 arkada- 
şıma da aldırıyorum ^ Adam gu- 
lumser ve “Bravo” der icinden 
Okumaya devam eder 

“Size bazı sorularım olacak, 
bunları yanıtlarsanız sevinirim 

1- Level CD'sinde DLH (oyun 
hilesi} programını Türkçe'ye nasıl 
cevirebilirim? 

2- Bendeki Internet Explorer 
silindi ve yenisini yükleyemiyo- 
rum. Ne yapmam gerek? 

3- Derginizde Game Boy Co- 
lordan haberler verirseniz çok 
iyi olur. 


4- Resident Evil 3 bilgisayara 
ne zaman çıkacak? 


Ayrıca kopya oyunlara karşı 
açtığınız mücadeleyi destekliyo- 
rum. Ama 10-15 milyon lira ve- 
пр orijinal oyun alanların sayısı 
ulkemizde çok az. Yazımın sonu- 
na gelirken tüm Level editörleri- 
ne ve okurlarına sevgiler ve say- 
gılar diliyorum 

Ayse ye çıkma тек edicem 
ama Cesaret edemiyorum.“ 


Adam karanlık sokakta durur 
anid Zeyno ne olduğunu an- 
lamak Için sahibine bakar dikkat 
lg Adamın aklından pek çok soy 
geçmektedir. Level CD'sindek 


DLH programının lurkçe'ye çev- 
rilmesinin mumkûn olmadığı 
jii, canından çok sevdiği 
okuruna nasıl söyleyeceğini di- 
sunur uzun bir sure 
tuna devam eder 
Mektupdakı soruya dayana- 
rek, Internet Explorerin neden 
sılındığını duşunur. Yanı LE "nin 


nra, yo- 


kendi kendini silme özelliği yok- 
lur. "internet Explorer silindil" ne 
demektir, Bu "bilgisayarım bana 
gıcıklık olsun diye iki de bir oyu- 
пити сӧкегпуог" demek gibi bir 
seydir 

Adam güler kendi kendine, 
Mad Dog aklına gelir... O коса 
adamın, devamlı mavi okranla 


karşılaştığı için monitore kafa ak 
tigni ve kman monitorun Için 
deki devrelerin düz kontak yapa 
takil) dergi binasındaki sigortala 
rı dümdüz ettiğini, Level bilgisa 
yarlarından pek çoğunun bu an 
ve beklenmeyen elektirik olayın 
dan dolayı hasar gorup yandığı 
ni hatırlar. “Аһ koca Mad, akılla 
namadın gitti" diye десіп 
den “O Коса sinirin yüzünden 
bu ay dergi nerdeyse bir hafta 
geç çıkıcak, Ah Mad, АРШ“ 
Adam, bilgisayarların kendi 
başına harekel etmeyeceğini, ne 


cum 


bizim hatamız olduğu- 


oluyo 


nu anlatmak ister Айста Inter- 
net Explorer'ini sildiyse yaniishikla 
ve tekrar Install edemiyorsa, 
Windows'un program ekle/kak 


dır seçeneğini denemesini salık 


verecektir yazısında ama muhte- 


ı sorun daha büyüktür ve 
Windows'u yeniden Install et- 

mek daha sağlam olacaktır. Ka- 
fasını daha fazla bu c 
problemle yormak istemez. "Bi 


de Gameboy mu tanıtmamızı is- 
üyorsun реееки " de demeyi ek 
sık etmez "Sürpriz yumartaların 
içinden çıkan oyunları da anlata- 
um, olur mu?” gibi bir cümle de 
yazmayı duşunür ama onu se- 
ven bir okurunu üzmek İstemez 
Bir HIB (Herkes Için Bilgisayar) 
dergisi alarak bu tür sorunlarını 
onlarla paylaşmasını odqutleme- 
nin daha mantikli bir çözüm € 
cağını düsunur ve aynen böyle 


yapmaya Karar verir 

Sonra, siniri iyice geçince А! 
can'ın son sorusuna cevap ver- 
mek istemedid "Кес 
dent Evil l'un ne zaman cikaca- 
ğını düsüneceğine Ayse'yle ne 
zaman çıkacağını düşünmelisin 
bence " der kendi kendine 
nonun kendisine garip дапр 


jini anlar 


Zey- 


baktığını gorunce de susar 
“Kendi kendime kanusmamalı 


yim!" diye düşunur Bu arada 
Resident Evi PC versiyonun- 
dan en ulak bu haber dahi gel 
тейт hatırlar 


Ece Seni Seviyorum 

Gezlerini Zeyno'dan kacira- 
rak, utançla diğer mektuba ge- 
çer Adam "Baska isiniz yok mu 
kardesim, nasıl oturup yazıyorsu- 
пи? usenmeden, ben okumak 
tan bıkum, siz ya. tan bıkma 
ат!" diye söylenir ama maaşını 
haketmok için okumaya devam 
eder Hetketen (H&KEN | isimli 
okuyucusunun mektubu ilginç 
gelir, tekrar gülümser daha ilk 
satırları okurken. 400 milyonluk 
zarar degil, 400 milyonluk zevk 
kazandığını dusunur okuyucusu- 


nu 

"Selam, Ben bir PSX sahibiyim. 
Oyunlarımın Lumü orjınal ve 
ben de bundan yurur duyuyo- 
rum. Fakat bu bana yaklaşık 400 
milyonluk bir zarar verdi Gran 
уі hiçbir ulam; 


Turisry yerde 


yorum. Ne olur yardım edin. Yé 
nı bir bilgisayar alacağım, çünkü 
eskisi çok eski (486, CD-ROM'u 
bile yok) 2000 dolar nakit pa- 
ram мағ, Nasıl bir sey alsam? 
PSX oyunlari yazıyorum, 
sen dergide yazmasan da olur: 
NBA Live 98-99, NHL 98, World 


Cup 9B. NFS 3-4, Croc 1, Crash 
Bandicoot Î harika bir 

yur, tüm PSX'cilere tavsiye 
ederim, böyle bir oyunu incele 


memekle hala ettiniz Level), 
Hercules (valla bunu kardeşlerim 


alcı), Nuclear Strike, Extreme 
Games, Top Gun vb. İyiler mi, 
ne dersin? 

Bu arada Kültür sayfasına 
Christian Jacg'ın "Mısır Yargıcı” 
uçlemesini eklersiniz çok тут olur. 
Ramses'i sevenler bunu da be- 
ğeneceklir 

Şubat sayısı çok iyi olmuş. Kut 
larım ve en içten dileklerimle "SI 
Z| SEVİYORUM" 

(Ece seni daha çok seviyo 
rum. Duy ve anla artık beni)” 


"2000 doların varsa çok iyi bir 
şey alabilirsin. Ama PIII, Ge-For- 
ce 256'nin en hizlisndan azı ok 
\ adam, 


masin." demek isteyer 


aylardır bir turlu oraya buraya 


para harcamaktan fırsat bulur 


biriktiremediği 2000 dolarını bu 
olduğunu anladığında tavsiye 
vermekten vazgeçer. Aynı anda, 
bu tur soruların Donanım köse 
sine gönderilmesini Sinan'ın пе 


kadar çok istediğini hatırlar Ilahi 


bir kudret bu okuyucuyu ona 
góndermisur. Tam da Generall 
Stuff sayfasına 6 ay icin 2000 
dolara sponsor almayı ve spon- 

in adiri b ay boyunca Gene 
rall Stuff sayfasında yayınlamay 
ündüğünü hatırlayınca, Het 
keten'e daha cazip bir öneride 
bulunmayı dusunür 

"2000 doları bana yolla sen, 
Levcl'in en çok okunan se 
da, Generall Stuffir en ustunde 
Ece, Hetke 
а artık be kı 
Hem de 6 ay bo- 


buyuk punlolarda, 
ten seni seviyor, an 


zimi- yazayim 
yunca 


Sonra bu düsüncelerinden 
oluru bir an korkuyla duraklar, 
gözbebekleri büyür, yüzünde 
dehşetin izleri belirir. Derginin 
reklamcı hatunları geliverir ani- 
den aklına "Bu dergide bizden 
başka kımse reklam anlasması 
yapa , aliriz Taçasını asaaa" 


FORUM 


diyen kızlarla başa çıkamayaca- 
gini düşününce, Hetketen' den 
alacağı 2000 Sin 590'ünü rek- 
lama hatunlara rusvet olarak ve- 
rebileceğini hesaplayıp diğer 
mektubu açmaya başlarken Het 
keten'in MISIR YARGICI yerine bi 
de onun romanlarını okuması 
gerektiğini geçirir aklırıdan 
“Eyvah Yine Kızlar Kazandı" ile 
“Yandık Kızlar Etrafta Başımız Be- 


lada! тй romanlarını okusa, 
Ece'nin neden kendisini anlama 
dığını cozebilecedini dusunur 
ama sonra dergide bundan 
bahsetmekten vazgeçer.. Kendi 
yazısında kendi romanlarının 
reklamını yapması hos karsilan- 
mayabilir. Ви yüzden romanla- 
rından bahsetme fikirden tama- 
men geçer. Sadece bu mek- 
tubun cevabında değil, bir 
dergideki hiç bir yazsında Alın 
kitaplardan çıkan "Eyvah Yine 
Kizlar Kazandı!" Пе “ Yandık! Kiz- 
lar Etrafta Başımız Belada'dan 
bahsetmemeye karar verir 
adam. Gerçi, tum kılapçılarda 
kolayca bulunabilecek, kalma- 


misse bile kitapçıya sipariş verile- 
rek kısa sürede elde edilebilecek 
“eyvah Yine Kızlar Kazandı! ile * 
Yandık! Kızlar Etrafta Basımız Be- 
lada” oldukça guzel, derin ama 
kolayca okunan ve okuyan her- 
kesi güldürecek kadar iddialı 

halta başarısı kanıtlanmış ro 

агаг ama vine de bansede 
meyeceğini düşünür adam göz 


lerimi mektuplardan kaldırıp 
önünde uzayan issiz caddeye 
bakarken. Hatta yeni çıkmak 
üzere olan ucuncü romanı "BU 
ASKSIZ GEZEGENE GERI DON- 
MEYECEGIM"'den bahsetmek, 
okuyucuları le yazdıklarını ko 
nusmak ister ama oyun dergisi 
yazarlığı ettiğinin buna izin ver- 
meyeceğinin farkındadır. Sessiz- 
sini onune уе diğer 


ce eğer L 
mektuba geçer 


Stratej! Hastasıyım 

Soğuk Kasımpaşa sokaklarında 
gecenin bir yarısı karanlığa аја 
ris etmeden ve bir taksi bulmak- 
tan umidini kesmiş sekilde Tak- 
sne doğru yürüyen adam, 
kendisi gibi Strateji oyunlarından 
hoslanan bir okurun mektubunu 
elinde tuttuğunu anladığında 
sevinir. "Sonunda bir strateji se- 
ver" der ve Trabzon'dan Ser- 
vet Çakır'ın yazdıklarını okuma- 
ya koyulur 


"Sevgili Level çalışanları, 

Bir yılı aşkını süredir derginizi 
alıyorum. Tüm bu süre içerisin 
de dikkatimi çeken en büyük 
ozelliğiniz sürekli kendinizi yeni- 
lemeniz ve mükemmele bir 
adım daha yaklaşmanız oldu 
Ben de yayın hayatında bu iike- 
ye göre ilerleyen bir ailenin kü 
çük de olsa bir parçası olmaktan 
gurur duyuyorum. Sizlerden bir 
kaç isteğim olacak; 

1- Heroes Шит strateji köşe- 
sinde incelenmesiyle rahat bir 
soluk almış ve Erathia'yr Malka- 
çoğlu misali kurtarmıştım Ancak 
şimdi de basim Disciples ile dert- 
tc. Yapı ve artifactleri tanıtan bir 
Discples dosyası eminim benim 
gibi рек çok kişiyi havalara ucu- 
racaktir 

2- Çoktan anladığınız gibi bir 
strateji hastasıyım ve geçen ay- 
larda Impression bize Pharaoh 
adii bir oyun yolladı ki başından 
kalkmak mümkun değil. Bu ok 
dukça zor oyunda ancak sizin 
yardımlarınızia rahatlayabiliriz 
Bir gun Strateji Ustasrnda ona 
da yer açarsanız Ra sızden razı 
olsun 

3- Abi nedir benim bu Arma 
geddor's Blade'den çektiğim 
Oyun yüklenmesine yükleniyor, 
ancak is oynamaya gelince "CD 
not found" olayı başlıyor. Yoksa 
bu da bir kopya oyun sendro- 
mu mu? 

4- Ve son olarak birkac küçük 


FORUM Okur Mektupları 


öneri, Bence oyun CD'si vermek 
yerine sayfa sayısını artırın ya da 
bir poster daha verin, Derginin 
fiyatının artması önemli değil, 
сопки diğer dergilerin fiyatlar- 
na şöyle bir baktığımızda Le- 
velin kalitesi kadar fiyatıyla da 
Zoru başardığını görüyoruz. 

Her geçen gün gelişiminizi 
görmekten ve böyle kararlı bir 
derginin okuyucusu olmaktan 
gurur duyuyorum. Umarım hep 
bizimle olursunuz 

Mad Dog kım, Mad Dog'un 
gerçek ism! ne? Bu adam neden 
bu kadar gizli bir sir olarak sak- 
laniyor. Amacı nedir Gizli ajan 
rmdir? Neye benzer? Gerçekten 
söylendiği kadar büyük ve yu 
varlak mi yoksa bu sadece bir ak 
datmaca mı?" 


Servet'in, Ceasar Го oynayıp 
oynamadığını merak ed 
adam, çünkü Pharaoh, Ceasar'ın 
gorev pakedi gibi bir şeydir Ce- 
asarlll'deki pek çok stratejî Pha- 
raoh için de geçerlidir. Yani 
muttu bir şehir kurmak içini ge 
rekli alt yapı ve yerleşim sorunla 
rı Ceasar Ш ile ilgili bir tam çö- 
züm okunarak kolaylıkla cozule- 
bilir Ancak Ki oyun arasındakı 
diğer farklılıklara ve yeni bir stra- 
teji rehberine önümüzdeki aylar- 
da yer verebileceğini aklında tut 
maya karar veren adam yuru 
meye devam ederek, diğer soru- 
lar için ne cevap vereceğini du- 
sunur 

Bu arada Disciplies ile ilgili so- 
ruya cevap vermek istemese de, 
eninde sonunda bilgisayarının 
başına oturduğunda bir cevap 
yazacağını bilir ama ne yaz. 
д\ги bilmez. Disciplies gibi nispe- 
ten kolay sayılabilecek bir oyun 
içim ne tur bir strateji rehberi ha- 
zırlanabilir kı? diye duşünür. Ser- 
vetin henuz Age of Wonders" 
oynamadığı çok açıktır, Adam, 
Servet'e yazacağı cevap yazısın 
da Age of Wonders'ı oynaması 
gerektiğini söylemeye karar ve 
tir Heroes Ill'ü seven birinin 
AoW den hoslanamamesi müm- 
kün değildir cunkü. Aslında talc 
tik savaş kısmında Heroes serisini 
aşmış olan AoW'in Avrupa ve 
Amerika da çok büyük ilgi gör 
duğunü ve Heroes Serisinin hay 
ranlarını çaldığını Servet'e mutla- 
ka anlatması gerektiğini düşünür 
adam ve mektuplarla ilgilendiği 
için dikkat etmediği yoldaki de- 
rin su oirikintisine giren ayağ 


bileğine kadar ıslandığını hisset 
tiğinde buyük bır sinirle elindeki 
mektupla paçasını temizleyi 
burusturup alar Istanbul'un dar, 
karanlık, çamurlu yollarından bi- 
rine. Ancak bir kac adım attıktan 
sonra daha cevaplamadığı soru- 
lar olduğunu hatırladığında geri 
donup о ısiak, yırtık ve çamurlu 
mektubu geri almak istemez ve 
bu ayki Posta Kutusu köşesine 
Trabzon'dan Serverin mektubu- 
nu koyamayacağı için Üzgün ol- 
duğunu düşünerek yoluna de- 
vam eder. Level okuyucuları bir 
strateji severin Trabzonlardan 
yazdığı bir mektubu okuyamaya- 
caktır, ona uzulmektedir Bu ara- 
da, eğer mektubu yayınlasaydı, 
Servetin üçüncü sorusuna nc 
cevap vereceğini düşunur ister 
istemez.. “Evet %99 ihtimalle 
kopyadır, değilse CD-Rom'un 
bozuktur Geçmiş olsun. Bu ara 
da о oyunun kopya ise hemen 
cope atmani ve bir daha kopya 
oyun almaman! tavsiye ederim 
Tabi eğer oryınalı Turkiye'ye де 
memisse elimizden ne gelir?” 


We've Got Hostiles: 

Htegal Copies 

Paltosunun cebinden yeni bir 
mektup çıkartır dikkatsızlığıne 
veryansın ederek Hevesle oku- 
maya başladığı, Ankara Semala- 
rından Melih Bicer'in mektubu 
ise standart, alışılmış, oyum çalış- 
miyor, buyum bozuk, su oyu- 
nun burasında takıldım, bu oyu- 
nun şurasında kaldım türünden 
mektuplardan biridir. Büyük bir 
sıkkınılık içinde mektubu okuma- 
ya devam eder adam, ne yazık 
ki bu iş için para alamakladır. 
Oysa ckuyuculanndan daha 
ağır, daha hayat ve oyun dolu 
mektuplar beklemektedir bu yor- 


gun adam. "Aşkla, hayatla, duy- 
gularla ve elbette oyunlarla dolu 
mektuplar yazmak çok mu гог?" 
diye geçirir içinden ve mektubu 
bir çırpıda bitirir 

“1-Bilgisayarım; Intel Celeron 
333 MHz, 64 MB SD-RAM, 4 3 
GB Fiy video audio, FMRadio, 
S3 Trio 64 VX PCI (765), 8 MB 
ekran kartı, 40 hızlı ATAP! CD 
КОМ. Sizce sistemim nasıl aca- 
ba? Değişmesi gereken parça 
varmı? Pentium'um cok mu dù- 
suk? 

2- Bilgisayarımda iki sabit sû 
rücu var; С ve D. C sürücüsüne 
yüklediğim oyunlar normal hız 
d şırken, D'deki oyunlar 15- 
20 saniyede bir 1 5-2 saniye ta- 
kılıp devam ediyor Fakat hiçbir 
virus ya da nata bulunamıyor 
Acaba sebebi nedir? 

3- Heretic Il'nin tam cözümü 
nü verdiniz mi? Vermediyseniz 
lütfen verin Andrea bolurnünun 
son kademesinde kaldım, hiçbir 
yerde çıkış yok, çıldırmak üzere- 
yım 

4- Bilgisayarda yeni bir sabit 
surucu nasıl oluşturulabilir? 

5- 50 milyon gibi bir fiyata 
3Dfx уа da D3d (Direct За) bu- 
labılırmıyım? 

b- Byzantine çok güzel bir 
oyunmuş, özellikle grafikler ve 
Türkçeleştirme yonunden, fakat 
siz ona 7/10 vermişsiniz. Ne yo- 
ти eksik acaba? 

7- Нагел arkadasımın cok 
oyunlu CO'sinden yükledim 
We've Got Hostiles bölümünde 
ileri kısımda uçağı dusurdukten 
sonra ekran yavaş yavaş karar 
yar ve sonra ana menüye geri 
donüyor Bunun sebebi nedir? 
4. bölümde oyun bitiyor 

8 Vigilance sizce nasıl bir 
oyun? Puan yönünden kaç ve 


FSI 
9- CD'rizin Toolbox kısmında 
WinRAR sıkıştırma programını 
verir misiniz? Bence WinZIP'ten 
сок daha güzel 
Banu kim, Ne is yapar? Ne- 
den dergide adı hic 


górunmu- 


yor? 


Adam, bu mektuba cevap 
yazmamaya karar verir Ama 
Sonra vaz geçer Bilgisayarının 
başımda oturduğunu ve cevapla 
n çatır çatır sıraladığını düşünür 
kafasının bir kösesinde 
“Bilgisayarın iyi CPU'unu 
yükseltmen lazım yıne de 


2-0 sürücünün boyutu çok 
büyük veya erisim hızı çok dü- 
şük alabilir. Yine de Scandisk 
yap belki bıraz hizlanabilir 

3-Heretic Il'nin tam çözümü- 
nu vermedik, bundan sonra da 
vereceğimizi sanmıyorum 
Bor'un pazarı toplanalı çok ol- 
du 

4-Once FDisk denilen bir 
programla Harddiski parçalara 
bolebilirsin. Sonra da formatlar- 
sın. Ama bu işler zordur. En ko- 
layı bir kıl testeresi ile harddiski, 
uzerindeki etiketin belirttiği yer- 
den ikiye bolmendir. Üretici fir- 
malar, Fdisk gıbı programları 
kullanmayı bilmeyenler için böy- 
le bir kolaylık düsünmüşlerdir 
ama ben de bu konuda tam bik 
gili değilim sen en iyisi bu soru- 
ları HIB'e sor (Herkes İçin Bilgisa 
yer) 

5-Arayanın mevlasini da bela 
sırı da bulabıldıği konusunda 
bazı dedikodular маг Bulabilirsin 
tabi, özellikle de bu konuyla ilgi 
lenen Donanım kosesine bakar- 


апи Banu mceledi Açık 
mi? (Sen su uzun, gereksiz ve si- 
kici hayatın boyunca, 25 mctre- 
den genilip olanca hızıyla sana 
doğru koşan, havaya zıplayıp 
bumunun tam üstüne ucan ka 
fa atan bir YIM gördün mu? Hiç 


sanmıyorum -ВЕХНО yazıyı ben 


yazmıştım d. 

7-Oyunun kopya, Hala anla- 
таат mı? Seni kazıklamıslar. 
Korsanların hazırladığı eksik ve 
kapya oyunu almışsın. Orjinalini 
nerden bulacağını sorma bilmi- 
yorum 

8-Uzak dur. Zaten eskidi о 
Сок oldu çok, Geç 

9- Tabii veririz, neden vermi- 
yelim. Biz sizler için varız 1ппау- 
la. (AHAHAHAHAMAMA — BI X|(Bu 
sorunun cevabını aslında böyle 
yazmamıştı daj 

Adam gülümser ve hiç bir ya- 
zarın, okurlarına bu şekilde ce- 
vap vermeye hakkı olmadığını 
düşünür Asla yazıya dökülme- 
yecek bu cevaplarını Istanbul'un 
karanlığında birakip yeni oir 
mektuba geçer 

Subat Tirajniz: Söyleyin Вапа 

Denizli'den Çağlar Gür- 
büz'ün mektubunda ilk ilgısını 
çeken adamın, mektubun De- 
den geliyor olmasıdır. De- 
nizliye bir arkadasının sürükle- 
mesiyle gittiğini ve koskoca iki 
gun boyunca travetenleri, antik 
tiyatroları dolaşıp durduklarını 
konu- 


hatırlayınca irkilir. Yine 
yu daha fazla dusunmek istemc- 
yip hızla mektubu okur 


Sevgili Level çalışanları, 
Deryinizi beğenerek okuyo 


rum. Gerçekten işinizi p 


nelce yapıyorsunuz, Böyle güzel 


bir dergiyi biz 


е sunduğunuz кїп 
size ben ve arkadaslarım adın, 
minnetlerimi sunarım. Neyse 
uzalmadan sorularıma geçeyim 
- Ben herkes gibi orijinal 
oyun taraftarıyım. Ama fiyatları 
с̧ок pahalı. Sizce orijinal oyunlar 
piyasada yaygınlaşırsa ve çok ta 
lep gorurse fiyatları düşer mi? 

2- Fifa 2000 ilk çıktığında he- 
men almıstım (кабі kopyasını) O 
da Beta cıkmıştı. Kopya oyunun 
Beta olup olmadığını oyunu al 
madan nasil anlarız? 

3- 3Dfx Voodoo 2 almayı dü 
sunuyorum. 100-160 dolar ara- 
sında bir fiyata onerebilecediniz 
bir marka var mi? 

4- Delta Force 2 benim 
PC'mde yavaş çalışıyor, acaba 
neden? Ve bu oyundakı jeepler, 
kamyonlar kullanılmıyor mu? 

5- FPS tarzı oyunlardan her- 
hangi birine (Half Life] tumuva 
düzenleyemez mısınız? 

&- Unreal Toumamentı surekli 
oynuyorum. Fakat Galleon bolu- 


топи geçerken PC kilitlenip kalt 
yor. Ne yapmalıyım? 

7- Leve! dergisinin Şubat tiraj- 
nı öğrenebilir miyim? 

8- Pentium III 450 ile 733 ara- 
sındaki zaman farkı nedir? 

9- Benim PC'm Pentium Ill 
450, 64 MB, 4.3 GB HDD, 48x 
CD-ROM sürücü, 8 MB ekran 
kartı (D 3d) ile çalısıyor Bu 
PC'de NFS5 çalisir mi? 

Çak soru sordum дайра (çok 
haklısın-dizgici| (dizgicinin kım 
olduğunu bilseniz aklınız uçar 
сет). Bu mektubu ister yayınla- 
yin. isler yayınlamayın, isterseniz 
Кгрп. Ama sorularımı cevaplan- 
dirin. 

Ben kımım? Yasım kaç? Kaçın- 
ci sınıftayım. Kimlik bunalminda- 
ym 


“Yavrum” diyerek sözi 
nı düşünür adam, "02- 


yabilecei 
me kendini al sana cevaplar: I- 
Evet, 2 Anlayamazsın, hıç kopya 
alma. 3-Diamond 4-0 oyun her 
bilgisayarda yavaş çalışıyor, Na- 
yir. 5-Duzenleriz 6-Kına yak. 7- 
OÖğrenebilirsin, 8-Biri on altıncı 
yüzyilin ünlü simalanndandir di- 
Geri ise 12. Yuzyılır önemli res 
samlarındarı biridir (HIB).9-Ha- 
yalla çalışmaz, senin Zomit- 
ron3688Mhz (daha çıkmadı 
Pentium'dan sonra çıkacak) ak 
man lazım. " 

Bu ultra sıkıcı mektubu bu ka 
dar kısa şekilde cevaplayabildiği 
için kendisiyle gurur duyan 
adam elbette böyle bir cevabın 
LEVUK ‘den (Level Ust Kurulu- 
Sensur sansuuur) geçmeyeceği- 
ni bildiğinden yazmaya bile te- 
sebbus etmeyeceğini, tüm bu 
cevap tasarılarının aklının bir ко- 
sesinde unutulup gideceğini dù- 
sunerek daha mantıklı bir mek- 
tup aramaya koyulur elindeki to- 
mardan ve bulur 


Cem! Cem! Haddini Bil! 

Arkasında, cadde uzerinde 
uzun bir çizgi olusturan onca 
harcanmış mektup birakan 
adamı sonunda ilginç bir seye 
rastlamasinin sevinciyle Sinem'in 
yazdıklarını okumaya başlar 


“Sonsuz teşekkürler 
Hayat monoton bır sekilde, 
durgun denizdeki dalgelar gibi 
[artik durgun bir denizde ne ka- 

dar dalga olursa) akmaya de- 
vam ederken, moralimizi düzek 
ten hatta had safhaya çıkaran 


sizler oluyorsunuz. Ben Adapa- 
zarında oturuyordum (dum 
çünkü deprem maalesef bizi An- 
tep'e gönderdi). Yeni bir şehre 
lismak çok zor, hele bir de o 
cehennem gününü (depremi) 
yaşadıysanız. Ama şükürler ol 
sun ki siz varsınız! 

Hangi konuda olursa olsun, 
diğer dergilerden ustün olduğu- 


nuz kanısındayım; bilgisayar ve 
oyunlar hakkında aynntli bilgiler 
olsun, bize soz hakkı vermeniz 

{ а Kutusu) olsun, günce! ko 
nulari eleştirme tarzınız olsun 


Haklısınız! Halkımızın çoğu ye- 
niliklere pek açık değil ve ot gibi 
yaşamaktan memnun, ayrıca 
çok da duyarsız 

Size, bizlere doğru yolu gös- 
terdiğiniz ve bizlere önayak oi 
dı 


ret edemediğimizi 


ınuz [bizim yapmaya cesa 


yarak bizim 


yerimize konuştuğunuz) için 
sonsuz teşekkürleri sunarım 

Umarım tüm gençlerin sizi ta 
kip etmelerini sağlarsınız 


Başanılarınızırı devamını diler, 


i ve saygılarımı sunarım 


sayir em Abi'mize de 


özlerine biraz dikkat etm 
tavsiye ederim. Unutmasın kı 
tum kızlar aptal değildir Ben de 
aptal kızlardan nefret ederim 
ата tum kızları aşağılamanıza 
da gelemiyorum. 


yxarsintisiz günlere tekrar ка 


nak dileğiyle 
Oh bel İçimi biraz olsun bo- 
va, rahatladım! Sağ olun, 


var olun! 


ittim 


Okuyucularının kendisi hakkın. 
da böyle düşünmesine üzülen 
adam, kendisinin kızlar hakkında 
kotu düşünceleri olmadığını oku- 
yuculanna nasıl anlatac 1 bile- 
mez. Dizgiden sorumlu olan Sey- 
tan Banu ve onunla işbirliği ya- 
pan YIM her defasında onun yazı- 
larına, kendisinin yazmadığı cùm- 
leler eklemektedirler Ancak YİM 
yakında askere gidecekur ve Cem 
de koruyucusu kalmayan Ba- 


FORUM 


nu'yu isten atürarak bu soruna 
son noktayı koyacaktır 

Yine de adam Sinem'in mektu 
bunu okuduğu кіп çok mutlu 
olur. Sonunda hayattan ve ya- 
samdan bahseden bir mektupla 
karsiiasmisur cünku. Biraz da 
oyun olsa iyi olurdu içinde diye 
dusunür ama zamanla onun de 
olacağını bilmenin rahatlığı ile ka 
tayıp zarfina koyar mektubu 


64'LER 

Son olarak bir mektup daha 
okumaya karar verir ama eline ya 
пы yırtılmış bir mektup gelir Biraz 
daha yakından bakınca bunun 
yırtılmış ‚ yenilmiş bir mektup 
olduğunu anlar. içerdiği selulo- 
zun lifli bir madde olması nede- 
niyle kılo vermeyi sağlaması, kağıt 
Mektupları MadDog ve YIM için 
gozde besin maddesi yapmakta 
dir ve belli К adam yüz numaraya 
gitmek için mekipların başındar 
ayrılmışken Mad Dog ve YIM oku: 
yuculardan gelen mektupları ye- 
mişlerdir yine gizli gizli çünkü gu- 
zelim mektup altindak! ısım bölge- 
sme kadar kemirilmistir.. Kimin 
yazdığını bilmeden okur adam 
mektubu, Mad Doga ve YIM'e 
kufurler savurarak 


“Selamlar Olsun Sânâ Level 

Meraba cocuklar.. "Bu ay der- 
ау aldım ve ne de göreyim Level 
daha de bi DEGISMIS" diye basla- 
yan sözleri hic sevmiyorum, ehh 
ne diyim bı dergi tabıkı sürekli ge- 
lisccek, ama yinede bu ay dergiyi 
aldım ve nede göreyim Level da- 
ha da bi DEGISMIS. Yıllardan beri 
Turkiye'de gittikçe gelişen bilgisa- 
yar pazarı diğer ulkeleri sollamak- 
ta (ingiltere'de sağlıyo JKULTU- 
UYULUR) Eh, ilk nesil bilgisa- 
yaralarından biri olarak ılk başta 
C64, sonra Amiga ve nihayet PC 
ile bunlarla beraber çıkmaya baş- 


Okur Mektupları 


layan Amiga, 64ler, Gameshow, 
PC Oyun, CD Oyun ve 

daha bir suru bize gözüküp son- 
radan yok olan dergilerle büyü- 
dük. (Eh атк cumle de kuramıyo 
demezsin). Bir çoğu battı, yok ok 
du. Bugun ise her ay aldığım IKI 
dergi var. Artık herkesin rahatlıkla 
hangileri olduğu anladığı bu der- 
giler güzel, gerçekten güzel. Ama 
bu iki dergiyi alırken her ay kendi- 
me soruyordum. Olm Turhan, br 
rak şu Level niye alıyosun? Verdi- 
di CD ıçın mi? Anlattığı oyunlar 
ıçın mi? Bedava oyunlar? Yt h 
hic bırı, Diğer dergiyi munabbeti 
için alıyordum. Dergi içi yazarların 
kavgaları, esprileri, falan felan 
Ama Level niye? Bu ay Level al- 
dığımda cevabi anladım. Eminim 
bir sürü insan size "OHA, derginiz 
mükemmel olmuş" diye mektup 
gönderecek. Bakın bilmem cevabı 
biliyor musunuz. Sizi alma sebe- 
bim hala verdiğiniz CD'ler diil, 
çunku bende hemen hemen 
hepsi vardı. Level! almak için duy- 
gusal bir bağımda yok, ne bilim 
sanki dier dergiyle olduğunu du- 
sunduğum gibi. Fakat gelişmeyi 
biliyosunuz. HIÇBIR ZAMAN ama- 
tör olduğunuzu söyleyip PROFES- 
YÖNEL kaygıyla CD vermeye baş- 
lamıyosunuz En başından, mo- 
derin çağın gereksinimlerme uya 
rak gelişip kendi özelliklermizden 
Ódun vermiyosunuz. Gameshow 
(Oh Бе пе bu diğer dergi, diğer 
dergi) kapandığında Games- 
howlaşmaya çalıştığınızı biraz ok 
sun butun okurlar dusundü O 
dönem size kızdım, dedim naapı- 
yo bunlar. тта! ise anlıyorum (İs 
ter bunu denemis okun, ster ol 
mayın, arlık gozumde onemi уок) 
siz sadece kendinizi iyi bir yönde 
gelistirdiniz. Gameshow'a hala 
kızgın değilim, almaya da devam 
ediyorum. Bu arada bu ay dergi 
bayaa güzel olmuş су güzel in 


sanlar. Ne diyim fotolar karizma 

Anlaşılan benim gıbı düsünen 
insanlann sayısı bu ay bayaa arta- 
cak... Sinan Abi de Matrix'deki 
Neo gibi çıkmış vala..." 


Eski günler canlanır adamın 
gözünde. 64'ler de ilk kez kapak 
konus olan yazısı, Sevgili Murat ile 
(MAC) devamlı etiği kavgaları ge- 
lir gözünün önüne: 

- Murat! 

- Efedim Ceml 

- -Dergiyi gordun mü? 

- Evet tabı, ben hazırladım onu 

- O zaman neden adi 64ler 
olan bir dergide hiç C64 oyunu 
bulunmadığını bana açıklayabilir 
misin? - Hiç C64 oyunu gelmedi 
bu ay Cem 

Sen bir Amigasevicisin olm 

- Hakkımı yeme 

- Amiga yalakasısın (Genç 
adam sözünü bitirir bitirmez ko- 
Setak çıkar odadan buyuk bir ha- 
yal kırıklığı de] 

- Cem dur geri gel bu ay on 
beş tane C64 oyunu koyucam 
dergiye, üzme kendini 

- HAYIR HAYIR YALANCISIN” 

Anılarını hatırlayan adam gü- 
lümser sessizce İçi gelecekle ilgili 
umutla doludur, okuyucularının 
da bu umudu paylaşmasına sevi- 
nir. Ve bitmeyecckmis gibi goru- 
nen ıssızlığın dibinden bir otomo- 
bil fan belirir. Gozlerinmi kısıp bakar 
adam, gelenin bir taksi olması için 
dua eder Ve gelenin bir taksi ol 
duğunu anladığında duyduğu 
sevinci saklayamaz, buyuk bir cos- 
kuyla elini каісіпр durdurur taksi- 
yi. Evine gidebilecek olmanın s€- 
vinci ile biner taksiye. Zeyno, geri- 
de kalmak istemiyormuş gibi ya 
da adamın gitmesini istemiyor 
muş gibi çılgınca hevlar Çok yor 
gun olan adam, Zeyno'ya dergi 
bina: geri dönmesini söyler 
Yarın sabah tekrar geleceğini söy 
ler Zeyno уте de susmez ama 
artık araç hareket etmistir Zeyno 
arkalarından koşarken, adam ner 
eye gideceğini söylemek için 
sofore doner kı soforun de belin- 
den bir slah çıkardığını görür 


“Cüzdanını ver ahbap!" Adam 
bir ilki daha yaşamış ve müs- 
teriletin taksicileri soyduğu döne- 
mın çok gerilerde kaldığını arık 
taksicilerin Müşterilerini soymaya 
başladığına sahit olmuştur. Belki 
de bir milyonda bir yaşanacak bu 
ender olayı da yaşamış olmanın 
huzuruyla sonsuzluğa doğru yol 
alırlar 1 ŞANCI 


Söz Sırası Sizde 


Beta'lardan, 
gina mi geldi 

lü çalışmıyor mu? Veya içinizi 
kemiren, ortalığa haykırmak iste- 
diğiniz birşey mi var kafanızda? 
Yazın bize. 


Bilgisayarınız bir 


Posta Kutusuna 
Ulaşmak İçin 
LEVEL Dergisi Okuyucu Mektupları 
Piyalepaşa Bulvası 
Zincirlikuyu Caddesi 23 


80380 Kasımpaşa / İstanbul veya 


mektupölevel.com.tr 


Level Editörlerine 
Ulaşmak için 


Sinan Akkol 
sakkol&level.com.tr 


Berker Güngör 
gberkerölevel.c 
el,.com,tr 


n Simitçiler 
ozansalevel.com.tr 


Gökhan Habibodlu 


Emin Baris 
megaeminalevel.com.tr 


Kağan Ünaldı 
kunaldizlevel.com. tr 


Ozan Ali Dónmez 
ozandölevel.com.tr 


Tuğbek Ólek 
tugbekölevel,com.tr 


Eser Güven 
eserdlevel,com.tr 


FORUM Geleceksey ДИНИ 
„н 

TAM SÜRÜM OYUN 

Byzantine: Sırlar Labirenti 


Büyük sır perdesi aralanıyor. Türkiye'ye ait olanı çalan tarihi 
eser kaçakçılarının başındaki "esas adam"in aslında kim oldu- 
ğu, Nisan sayımızda açıklığa kavuşuyor. Altı CD'lik dev ya- 
pim, Sırlar Labirenti'nin son iki CD'siyle birlikte İstanbul'da gir- 
diğiniz en büyük macera da sonuçlanacak. Dikkat edin, esas 
katil aslında hiç beklemediğiniz birisi çıkabilir! 


Diablo 2: KAPAK KONUSU 


Nerede? Nerede kaldı bu oyun? Bir seneden 
fazla gecikmeye uğrayan Diablo 2'yi hayran- 
lari büyük bir iştahla beklerken, Blizzard'da 
perde arkasında neler olduğunu araştırdık 
sizler için. Son göz attığımızdan beri 
neredeyse alti ay geçen Diablo 2'ye neler 
eklendi ve neler çıkartıldı? Bölümler, büyüler, 


karakterler, düşmanlar... 
Oyun hakkında çok isteyip de bir türlü öğrenemediğiniz bütün 


LÀ 
| n C e | е m e | е r gizli noktalar. Halka kapali Multiplayer Beta testlerinin hali 


eXtreme Biker | hazırda sürdüğü Diablo 2'nin akibeti ne olacak? Tıpkı Tiberian 


Sun gibi patlayacak mı, yoksa beklete beklete tam kıvamına 
getirdiği fanatikleri üzerinde tam anlamıyla "İlaç" etkisi mi yarat- 
acak? Veee, Level'ın bu muamma konuda sizlere hazırladığı 
büyük sürpriz ne olabilir? Gelecek ay bütün sorularınız cevap- 


lanacak... 


VEE, 


Abarttık mı? Kiç sanmıyoruz... Bu sefer... 
26 sayfa tam çözüm! 
The Sims 
Planescape Torment · 2. Bölüm | 
Final Fantasy VIII - 2. Bólüm | 
I 


Tomb Raider 4 - 3. Bólüm 


Byzantine: Sirlar Labirenti - 3. Bólüm 


